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Contabilidad NDS 
Presupuestos y mediciones 


DIGITAL SOUND 
y ZZ 


MCD-7 Radio-Stéreo portátil con Compad-Disc 


Oye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD. 
Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada. 

Suena a 10 grande, pero tiene un precio que te sonará pequeño. 
Esta temporada, seguro que se va a llevar. ¡Llévatelo 

10 el primero! e Radio Stéreo 3 bandas. 

e Amplificador Ecualizador de 5 bandas. e Doble cassette, 

e Compact-Disc. e 2 pantallas digitales (2 vías), separables. 

e Alimentación pilas o red. 


Eum COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO A AMSTRAD USER. = 


| 


DIGITAL SOUND 


Г € aM 


CLAUSULAS GENERALES 


Primera.—E vendedor garantiza el objeto vendido contra lodo detecto de lab 

cion o funcio durante seis meses contados а patr de su entre 

Segunda.—£l serva еі dominio del otjeto vendido hasta el cor 

pago бе su preco por е comprador, quien. entie tani, no podra disponer 

Mno, salvo autorizacion expresa del vendedor 

Tercera.—Todo reciba по alenddó a so vencimiento devengara un Interes de de 

mora. а favor del vendedor y a cargo del comprador, calculado ai 27 por 100 anual 
в ins ñ mas recibos lacultara al vendedor para declarar 

oralidad de lo adeudaco, pudiendo proceder a su 
mpiador por el medio. (udical o evrajudical, q 


CONTRATO DE VENTA 
COMPRADOR 


T 
(Noire y apellidos) 
Con domi E = —— 
vblación Provincia 
DP — NI nime - 
Edad ID 1 X Сой ur mmc UNIES 
FORMA DE PAGO: L Al coniado 
Adjuntar cheque bancario a favor de EDIMICRO, S А 
i| A plazos 


rta. —El ног garantea solidariamente omprador 
à los beneficios de 0! пт de 
recibos en que se тигитетіа el pago de esta compraventa 
Juínta.—Las partes que suscriben este contrato con renuncia а cuaiqu 
е someten a la puniditcion y compelenca de bs Juzgados del do 
comprador 


REQUISITOS PARA PAGO APLAZADO: « Edad superior а 21 amos. о ліе con tador 
* Fotocopra D М. tular y fiador, en su caso) 

e Fotocopia ultima пдтга o jusificante de ingresos fte 

* Рипа del presente conta (ls y fiador en su cas usas 

© Domialacon del reco en enfad bancaria 

El tular беја са по — — de la sucuisal 

del Banco o Caja de Ahorros — 

con domiciliu er 


El fiador, autorea a INDESCOMP par 


Кет sde A de 


El comprador, El vendedor, 


Mi RP . 


SUMARIO 


36 JUEGOS: wijcw Pat- 
tern, Howard the Duck, 1942, 
Helichopper, Thai Boxing, Ex- 
press Raider, Saboteur ІІ, Rana- 
rama, ZOX 2099, Enduro Racer, 
Dustin, Terror of the Deep. 


46 TRUCOS: нето- reci- 


bido los primeros supertrucos y 
los publicamos. 


52 TECLA A TECLA: = 


popular juego de Los Barcos en- 
teramente en BASIC. 


58 UTILIDADES: Spoo- 


ler de impresora, o cómo ahorrar 
tiempo y dinero. 


60 LOTO: Prepárate a ga- 


nar millones con este excelente 
programa de Microgesa. 


64 PROFESIONAL: 
MULTICALC: Hoja de cál- 


culo sobre СР/М. 


70 PROFESIONAL: 
LOGISTIX: Hoja de cálculo, 


base de datos y gráficos, con la 
novedad de que incluye un pro- 
grama de control de tiempos. 


76 BORIAR: Gestor de 


base de datos relacional realiza- 
do por PROA integramente en 
castellano. 


80 CONTROL DE AL- 
MACEN: controle sus exis- 


tencias con este programa de 
Logic Control. 


82 JUEGOS: rro col, Five 
a side soccer. 

88 INTRODUCCION 
AL BASIC 2: Aprenda fá- 


cilmente a sacarle profecho al 
BASIC de su PC 1512. 


92 PROGRAMACION: 
QUICKBASIC: Una buena 


herramienta de desarrollo sobre 
uno de los lenguajes más po- 
pulares. 


96 EL INTERFACE R$ 


232: conozca a fondo esta 
potente herramienta que su РС 
1512 incorpora de fábrica. 


102 TRUCOS. 


104 A FONDO: QUE 
SUENE TU PCW: 5 е 


gusta la música, prueba este 
programa. No suena como una 
orquesta, pero todo es empezar. 


108 PROFESIONAL: 
PREYME: e gran programa 


de presupuestos y mediciones 
de Microgesa. 


114 PROFESIONAL: 
CONTABILIDAD MEG- 


SOFT: Un buen programa en 
la línea habitualo de NDS. 


Antonio Sanz. Redacción: Angel 
! Angel Barrios, Juan José дела 


са 
Barrera. SERVIPRE celona). Teléfono (93) 313 12 13. 
Ж Juan = mor d ARS 


tocomposición: 
hee D 
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8 ACTUALIDAD: Estuvimos en la 


feria AMSTRAD en Londres. 


10 PC 1640 A mediados de julio In- 


descomp presentó oficialmente en Madrid el nue- 
vo ordenador de la gama PC: el AMSTRAD PC 
1640. 


PREMIOS PC1512 
12 PCW 9512, próximamente es 


posible que veamos en las tiendas un nuevo 
AMSTRAD PCW, el 9512, con impresora de mar- 
garita incorporada. 


14 YA TENEMOS DOS 
ANOS Veinticuatro meses en los quioscos 


intentando dar lo mejor a nuestros lectores. 


] 6 ПЕ TIENDA$ Sepa qué com- 


prar y dónde comprarlo. 


20 EDUCACION Septiembre mar- 


ca el comienzo de muchas cosas, y entre ellas la 
vuelta al colegio de los chavales, a las aulas uni- 
versitarias de los que no tan chavales. La educa- 
ción es candente actualidad. 


Direct te: Lorenzo 
CONO M 
Dirección, Redacción, 


. 28040 Маа 
* responsable de las 


EDITORIAL 


Adiós verano 


Se acabaron las vacaciones. Un nue- 
vo curso comienza, después del mereci- 
do descanso regresamos a nuestros 
quehaceres cotidianos. Comprobamos 
que el ordenador sigue en su sitio, y que 
nos espera. 

El último cuatrimestre del año se pre- 
senta muy interesante. A finales de este 
mes, SONIMAG, después, en noviembre, 
SIMO. Son las ferias que con el INFOR- 
MAT más novedades traen a nuestros 
ordenadores. Estamos seguros que va a 
ser así. Esperemos que la influencia del 
Amstrad Computer Show, celebrado en 
julio en Londres, anime el mercado del 
PCW. Hemos visto muchos programas y 
novedades para este ordenador, y el par- 
que que hay en España es tan importan- 
te que merece la pena arriesgar. 

El ejemplar que tiene usted en sus ma- 
nos destaca en la portada un apasionan- 
te y muy actual tema para este mes; la 
educación. Hemos chequeado el contro- 
vertido Plan Atenea, nos acercamos a la 
Facultad de Informática y les contamos 
la experiencia de los programadores 
educativos de S.M., una de las empresas 
que más está haciendo en este campo. 
Además le ofrecemos una lista de soft- 
ware educativo muy útil para profesores 
y particulares. 

Tengo que agradecer desde estas lí- 
neas la magnífica acogida recibida a los 
concursos que estamos desarrollando. 
Y alentar a los que todavía по se han de- 
cidido a mandarnos su programa o tru- 
co, para que lo hagan. 

Recuerde, el mes que viene, octubre, 
celebramos nuestro segundo año inin- 
terrumpido en los kioscos. 


J. A. Sanz 
Director 
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ACTIA CDAD] 


PRESENTACION 
A LA PRENSA DEL PC 1640 


El nuevo PC de Amstrad ha sido presentado a los 
medios informativos en la segunda semana del mes de 
ішіо еп los salones del Hotel Ritz. José Luis Dominguez, 
presidente de Indescomp, en un tono distendido, 
presentó la máquina acompañado por el «staff» directivo 
de su empresa. 

El salón, abarrotado de periodistas, como siempre que 
Indescomp presenta algún nuevo producto. Abrió el acto 
José Luis Domínguez explicando las razones por las que 
presentaba esta nueva máquina: «Мп producto más de 
la дата PC, un miembro más de la familia, que supera 
algunas cualidades del 1512». Se felicitó porque las 
ventas de este ordenador han sido un éxito. «Al 30 de 
junio, hemos vendido 40.000 máquinas». Y dio paso a 
Ricardo Mate, director técnico de Amstrad España, que 
explicó las características del PC 1640, destacando la 


Antes de cerrar el acto con el tradicional turno de 


inserción en este ordenador del controlador IGA. (Más preguntas, Miguel Angel Esteban, director comercial, dio 
información sobre estos aspectos en Amstrad User uno de los datos más esperado de la noche: el precio. 
número 22). «Los PC 1640 saldrán por unas 80.000 pesetas más 
Carlos Burgos, director de Marketing, hizo una breve que el PC 1512. De un sólo disco, alrededor de las 
alusión al crecimiento del mercado con el PC 1512, 250.000 pesetas». Como aclararía en una de las 
«aunque nosotros no nos hemos olvidado del mercado preguntas posteriores José Luis Domínguez, la mitad 
histórico, que es un poco al que realmente va destinada que productos similares de otras marcas. M. A. Esteban, 
esta máquina. Os recuerdo que Amstrad pretende también anunció que la presentación ofical se producirá 


acercar la informática a todo aquel que la necesita». durante el SONIMAG de este mes en Barcelona. 


Carlos Burgos: «Amstrad acer- Miguel A. Esteban: «El precio José Luis Domínguez: «Os Ricardo Mate: habló de las ca- 
са la informática a todo aquel del 1640 será unas 80.000 pese- presento un nuevo miembro de racterísticas técnicas del nuevo 
que la necesita.» tas más que el 1512.» la familia PC.» PC. 


NUEVOS JUEGOS DE DRO 


Antes de que acabe el año habrán visto la luz del mercado 
español varios juegos nuevos comercializados por la compañía 
DRO SOFT, algunos de ellos de producción propia, como Brick 

Breaker (un juego de romper ladrillos), Eagle, Antares, 
La Venganza o Cosmic War. De éstos, probablemente 
el primero en salir sea Eagle. 

En cuanto a juegos importados, podemos confirmar que los 
usuarios de PC podrán disfrutar de Mission Ninja, de 
Mastertronics, y de varios clásicos de Electronic Arts: Archon, 
One on One basket, Marble Madness, Artic Fox. De estos 
últimos, Marble Madness y Artic Fox, ya conocidos en EE.UU, 
son novedad en Europa y se presentarán en Inglaterra 
prácticamente a la vez que en España. 


EL PC 1512, 
А SALAMANCA 


El joven de quince afios Antonio Abel García 
Rodríguez, domiciliado en la Avenida de Italia, 
65, 2° A, de Salamanca, ha sido el ganador del 

PC 1512 que sorteamos entre las casi 6.000 

encuestas recibidas. 

Antonio García es un estudiante de BUP, al 

que cuando comunicamos los resultados del 
sorteo, preparaba el macuto para marchar de 

acampada quince días. Tiene un CPC 6128 

con el que se dedica a jugar y a estudiar 
algunas asignaturas del curso. Aprende BASIC 
con el ordenador y es ип gran aficionado a la 
informática. Aunque con su CPC tenía 
suficiente ordenador, se puso muy contento al 
comunicarle que era el agraciado en el sorteo. 
A Antonio le gusta la revista Amstrad User y su 

Opinión al respecto es clara: «Sabéis lo que 
tenéis entre manos». Conoció la revista por un 
amigo, el precio de portada le parece correcto 
(trataremos de seguir en esta línea, Antonio). 
le parece bien el nuevo formato y añadiría a la 

revista algo más de informática general y 
suprimiria la sección de Correo. 
Este es el perfil de Antonio García, agraciado 
en el sorteo. Al resto de los concursantes les 
deseamos suerte en próximas convocatorias. 
Enhorabuena, Antonio. 


NOTAS 
DE 
REDACCION 


D IEZ puntos hay que dar a los gestores de la Plaza de To- 
ros de Pamplona. Durante los pasados Sanfermines es- 
trenaron un sistema de información controlado por ordenador 
que hizo las delicias de las famosas peñas navarras, 

El que los Toros sea una fiesta de las más tradicionales de 
España, se une ahora un avan- 
ce más: la informática en la pla- 
za. Si Manolete levantara la ca- 
beza... 


OSE Manuel Tomás, delega- 
do de Amstrad en Valencia, 
nos manda una nota para comu- 
nicarnos su cambio de teléfono. 
Los nuevos teléfonos donde | 
se resolverán todas las dudas 
de los usuarios, a cargo de Am- 
paro Peiró son: 351 45 69, siem- 
pre con el prefijo (96) delante, 
para aquellos que llamen fuera 
de Valencia. 


МТНЕ las cosas que más nos 
llamaron la atención en el 
Amstrad Computer Show están: 
ver pasear a los genios de Lo- 
comotive en camiseta, muy hip- 
pies ellos, o al famoso gato Gar- 
field con diskettes en la boca y, 
por qué no, la gran participación en 
las conferencias del público, al- 
gunas muy técnicas, cosa que 
en España no sucede, 


¿LA MAYOI 
FERIA AMSTRAD? 


Asi se había anunciado en esta ocasión la convocatoria de la feria Amstrad que organiza en Londres el grupo 
Database, dado que se ha cambiado de emplazamiento y pasaba a celebrarse en el Alexandra Pavillon, con lo que se 
incrementaba еп ип 50 por 100 el espacio disponible, el número de «stands» y de expositores. 

Y ante tan interesante oferta, nos desplazamos para descubrir, captar y comentaros qué hay de nuevo. 

En сі centro de un idilico parque britanico, en un barrio del extrarradio, se celebró el pasado julio el 7th Official 
Amstrad Computer Show. En esta ocasión, dada la temporada vacacional, el acento español estaba muy presente. 
También doblaron el nümero de plazas en la sala de conferencias dado el éxito que tuvieron en anteriores ocasiones. 
No nos deja de sorprender de estas convocatorias el que uno se pueda encontrar codo con codo con miembros de 
compañías como LocoScript viendo un nuevo producto. 

Como conclusión podemos decir que fue una feria con mínima. presencia de compañías de software, de juegos 
solamente estaban empresas de venta, y el comienzo del «boom» de los accesorios más variopintos para el PC. 


Entrada al parque donde se desarrollaba 
la feria. 


Vista general de la feria, cada vez 
más parecida a un mercado, con 
multitud de productos y ofertas. 
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NEW STAR son los distribuidores que 
comercializaban, entre otros notables 
productos, la esperada versión 2 de Lo- 
coScript (en inglés). 


ROMBO Productions con su famoso 
Digitalizador, disponible ahora para 
CPC, PCW y PC, y también sus prime- 
ros productos, los sistemas de ROM. 


Como anécdota podemos decir que una empre- 
за regalaba una botella de Codorniu con cada 
% compra. 


Pace Micro Technology ofrecía 
una solución a los problemas de 
capacidad con su Segunda uni- 
dad de 5.25” Pace 800K para los 
modelos CPC y PCW. 
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dades de este modelo en sus di: 


tas configuraciones permitian a los vi- 
sitantes conocerlo. No se podrá ad- 


quirir allí hasta finales de agosto. 


Nuevo catálogo profesional AMS- 
TRAD, que además del Wordstar 
1512/1640 incluye la base de datos 
INFO MASTER y la hoja de cálculo 
SuperCalc Ver. 3.21 y la tarjeta Mo- 
dem para PC V21/V23. 
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AMSTRAD: La presentación de la se- 
rie alta de la gama PC, el 1640, fue la 
habitual en los últimos eventos sin 
desplieques espectaculares, seis uni- 


MICROTRONIC presen- 
taba un programa de 
agencia inmobiliaria 
con la singular caracte- 
rística de disponer de 
un sensor (miniteclado) 
adaptable al interior de 
un escaparate, lo que 
permite que el programa 
de demostración cam- 
bie de opción en fun- 
ción de la persona que 
lo está viendo. 


Otra de las 
ideas originales 
era esta bande- 
ja que junto con 
unas patas de 
goma nos per- 
mite colocar có- 
modamente la 
impresora enci- 
ma del monitor 
del PCW, pirue- 
ta que solemos 
hacer muchos. 


МЕНІТ, con una де las novedades: е! 
«Plonker Box», un clasificador de discos 
para los que trabajan duro con el orde- 
nador y están acostumbrados a manejar 
varios discos, este sistema los protege 
de arañazos, golpes, polvo, derrame de 
líquidos, etcétera. Además admite todos 
los tamanos de discos de 3" a 8". 


La Tableta gráfica de 
GRADFPAD para el PC. 


Real Time Computer Systems presentó 
un sistema de control de señales analó- 


gicas y digitales de uso científico e in: 


dustrial para el PC. 


SOUNDSLASTER, un original am- 
plificador y divisor de sonido; tu 
CPC en estéreo y con más vatios. 
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ACTUALIDAD 


MEJOR DISENO EN LA MAQUIN 


o AAT Ig 


El nuevo AMSTRAD PCW 9512: Impresora de margarita, teclado y Unidad Central- 


Monitor monocromo. 


IGUIENDO en su linea habitual 
de mercado, AMSTRAD está 
continuamente trabajando en 

nuevos productos. Nuestro equipo de 
redacción ha tenido acceso a un pro- 
totipo inglés de un nuevo ordenador 
AMSTRAD, el PCW 9512. Indescomp 
lo presentará en España en el Soni- 
mag-87, a celebrarse a últimos de este 
mes en Barcelona. 

Esta máquina, como su nombre in- 
dica, pertenece a la familia de los 
PCW. Es, por tanto, una «máquina de 
escribir revolucionaria», y si cabe, más 

. revolucionaria que los dos modelos de 
PCW anteriores. 

Vamos a ver algunas de las carac- 

terísticas que más llaman la atención. 


Imagen 


La imagen externa del PCW 9512 ha 
cambiado, adoptando una línea mo- 
derna. La Unidad Central de Proceso 
continúa integrada en la cabina del 
monitor, si bien la unidad de discos 
aparece situada debajo de la pantalla. 
Por su parte, el teclado ha sufrido una 
remodelación tanto en la forma de la 
caja como en la disposición de las te- 
clas. Por ejemplo, las teclas de función 
han pasado al lado izquierdo, así como 
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algunas de las teclas de control del 
procesador de textos. El teclado es 
moderno, cómodo y ergonómico. 

Pero la gran novedad es, sin duda, 
la impresora, ya que se trata de una 
impresora de margarita de carro ancho 
(132 caracteres por linea con letra 
PICA 10). 


Impresora 


Esta ев, sin duda, la característica 
más llamativa de la nueva máquina. А! 
igual que en los anteriores modelos de 
AMSTRAD PCW, la ROM de la impre- 
Sora, el buffer, etc., se encuentran en 
la placa central, y además se alimenta 
de la fuente que incluye el monitor, re- 
sultando imposible utilizarla con otro 
ordenador. 

Podemos utilizar hojas sueltas o pa- 
pel continuo, y la margarita que incor- 
pora de fábrica tiene el tipo de letra 
PICA 10, si bien podemos cambiar la 
margarita para disponer de otros tipos 
de letra. 

Por las limitaciones propas de la 
margarita no podemos disponer de to- 
dos los tipos de letra que permiten los 
PCW anteriores, si bien a cambio ga- 
namos notablemente en calidad. En 
cualquier caso, el puerto Centronics in- 


corporado hace posible conectar una 
impresora de matriz de puntos (DMP 
2000, DMP 3000 o similares) y traba- 
jar como si fuera un PCW de la serie 
8000. 


Unidad de disco 


La unidad de disco es de tres pulga- 
das, бі bien utiliza formato de doble 
cara, doble densidad. 


Monitor 


El monitor fósforo verde ha sido sus- 
tituido por un monitor monocromo en 
blanco y negro, con la misma resolu- 
ción que en el modelo anterior (90 co- 
lumnas por 32 filas). Bajo la pantalla 
del monitor, en el frontal, se encuentra 
el conector hembra para el cable del 
teclado, El PCW 9512 incorpora 512 
Kbytes de memoria RAM, de las que 
356K se utilizan como disco M. 

Hay un punto que merece especial 
atención: en la parte posterior del mo- 
nitor se encuentra una conexión de 
puerto paralelo CENTRONICS para 


El nuevo monitor incorpora la unidad de 
disco (doble cara, doble densidad) en la 
parte inferior izquierda, y es un monitor 
monocromo en blanco y negro. 


NUEVO AMS 


impresora. Esto nos permite, si lo de- 
seamos, utlizar una impresora que no 
sea la incorporada. 


El procesador 
de textos 


El PCW 9512 se suministrará con la. 
tan esperada versión 2 de LocoScript, 
que puede formatear, copiar, verificar 
discos, permite elegir el número de co- 
pias a imprimir y es más rápido que la 
versión 1.21 del PCW 8256. 

En esencia se trata del LocoScript 
habitual, si bien incorpora nuevas op- 
Ciones; está preparado para conside- 
rar la impresora de margarita o la que 
conectemos al puerto Centronics, y es 
más rápido. Aunque el prototipo al que 
hemos tenido acceso no disponía del 
Sistema Operativo CP/M, fuentes fide- 
dignas nos han confirmado que se dis- 
tribuirá al público con él. 

Aunque aún es un раса pronto para 
sacar conclusiones, y será necesario 
esperar a que la versión definitiva del 
9512 esté en el mercado, la impresión 
que nos dio este nuevo AMSTRAD es 


El nuevo teclado aporta un diseño «aerodinámico» y una nueva colocación de algu- 


nas teclas. 


la de una máquina avanzada, muy pro- 
fesionalizada y enfocada al uso de má- 
quina de escribir, con la excelente ca- 
lidad que proporciona el uso de una 
impresora de margarita. 


CONFIGURACION: 


Monitor RGB de 12 o 14 pulgadas, que 
incluye fuente de alimentacion para el 
ordenador. ^ Teclado profesional tipe 
QWERTY con cassette incorporado en el 
mismo. 


MEMORIA: 


Memoria Ram de 64 Kbytes ampliable de las 
que 16 se utilizan como memoria де. 
pantalla. Entre variables del sistema 
pantalla, etc, queda un total de 42 
Kbytes libres para programar en Basic. 


PANTALLA: 


Monitor RGB de 12 o 14 pulgadas 
dependiendo de que sea verde o color 
Tableta de 27 colores. Tres modos de 


edicion 20, 24 y 80 columas por 24 
filas. 640 * 700 puntos en alta 
resolucion. 


la fuente de alimentacion va incluida en 
el monitor, por lo este lleva un cable de 
Alimentacion al teclado de 5 V DD. 


Este texto es una pequeña muestra de cómo 
escribe la impresora del AMSTRAD PCW 9512 (е! 


El punto fuerte del PCW 9512 es la impresora de margarita y carro ancho, con la ca- 
lidad de escritura inherente a este tipo de impresoras. 


contenido del texto no tiene nada que ver con 
este ordenador). 
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Pareee que fue ayer y llevamos dos años haciendo la 
Amstrad User, en octubre los cumplimos. Mes tras mes, 
¡sin interrupción veraniega, mejorando siempre, pen- 


Los creadores del 
software. El equipo de 
Locomotive que dise- 
ño el sistema operati- 
vo y el BASIC de los 
CPC, así como el BA- 
SIC Mallard del PCW. 
Salieron en el nüme- 


Alan Sugar y el afortuna- 
do ganador de una furgo- 
neta, en la Convención 
Indescomp, donde se 
presentó el РСМ; en esta | 
Ocasión Alan Sugar sí ве | 
dio una vuelta por Espa- | 
па. Lo dimos еп el nü- 
mero 6. ! 


Nos gustan las ferias, las convenciones que se 
celebran en Inglaterra, Francia, Alemania y Ев- ` 
paña son santo de nuestra devoción. Si quere- 
mos informar, conocer las novedades y saber 
por dónde van los tiros de la informática hay 
que ir hasta estas ferias. No nos perdemos пі 
una. 


Por nuestro banco de pruebas han pasado todas 
las máquinas Amstrad y sus periféricos. Desde el 
PC 1512 hasta el PCW; desde las cajas protecto- 
ras de discos hasta la DMP 4000... y también joys- 
ticks, ampliaciones de memoria, material ergomó- 
nico, etcétera. ! 
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M0 


sando еп los leetores, еп hacer una revista mejor cada w 


mes. En esta doble página esbozamos lo que ha sido 
nuestra historia. 


Hasta Fernando Es- 
teso nos visitó. Du- 
rante la última Fe- 
ria Amstrad-Sin- 
clair, el famoso hu- 
morista estuvo en 
nuestro «stand». 
Quería comprar un 
ordenador a su hijo 
y nos pidió consejo. 


| om Y en algunas ocasiones 
nos hemos encontrado 
E! cosas tan tiernas como 
| un Portal de Belén meti- 
do en un monitor PCW. Si 
m San José levantara la ca- 
heza, compraría un Ams- 
trad. 


Hemos comentado cientos de juegos. Las críticas a unos les qus- 
tan y a otros menos, pero siempre recibimos sugerencias para 
hacerlos mejor. Vamos a seguir criticando los juegos que salen 
al mercado, las novedades y todo aquello que sea interesante 


de verdad, d 
44 


T | 
emos regalado muchas cosas y queremos seguir ha- ~ 
léndolo. Par ejemplo, en el número 15 encartamos una 
vitación a la Feria Amstrad. El resultado se ve en la 
10, De ese montón de invitaciones, la mayoría era de 
1estros lectores. 
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+ 
CONVERTIDOR DE MONITOR EN TV 


Si quieres transtormar el monitor de tu sistema informático 
en una estupenda televisión de alta calidad de imagen, nada 
más fácil que con este convertidor modelo C-10 de MHT. Sus 
características son: tres bandas, presintonía de 8 canales, sali- 
da RGB-LINEAL, entrada y salida de video, entrada y salida de 
audio, amplificador de sonido y altavoz incorporado. El monitor 
se ajusta fácilmente sobre el convertidor y no ocupa apenas es- 
pacio. Su precio está por las 22.000 pesetas y lo puedes en- 
contrar en: MASTER COMPUTER, plaza de Cristo Rey, 3; MI- 
CROWARE, Clara del Rey, 58; MICROS GARDEN, Francisco 
Silvela, 19; CHIPS & TIPS, paseo de la Castellana, 126, todos 
de Madrid. 


16 / Amstrad User 


FUNDAS PARA 
LOS CPC 


Para los afortunados poseedo- 
res de un Amstrad CPC existen es- 
tas prácticas fundas on plástico rí- 
gido y transparente (Plexicover). 
Estas cubren la totalidad del orde- 
nador, impidiendo, en las horas de 
descanso, que éste coja polvo o 
cualquier otro agente extraño. Su 
precio es de 2.500 y 2.750 pese- 
tas, dependiendo del modelo, y las 
venden en MICROWARE, Clara 
del Rey, 58, Madrid. 


PAPEL Y ETIQUETAS EN CONTINUO 


Para los amantes de la impresora o para aquellos que tengan necesidad de sacar largos listados, 
nada mejor que tener a mano todo tipo de papel y etiquetas en continuo. En MATORCAL, S. L., 
Sagasta, 22, de Madrid, lo tenéis todo para darle de comer a este periférico; 
incluso para los usuarios que no necesitan de una gran cantidad de papel hay paquetes 
de 500 hojas por 1.500 pesetas. Etiquetas autoadhesivas en continuo y de formato estrecho 
a 1.000 pesetas, y en papel ancho, 5.000 pesetas, de todos los tipos y tamaños. 


LIBROS PARA RATON PARA СРС 464 
Р RINCIP ¡ANTES DEL РС El ratón constituye uno de los periféricos más рге- 


feridos entre los usuarios de ordenadores porque 
permite manejar el cursor con un simple giro de 
mano o hacer bonitos dibujos con gran facilidad y 
precislón. Para aquellos que todavia no dispongan 
de tal maravilla en MASTER COMPUTER te pueden 
sacar del apuro. Este de la fotografía es para un 
CPC 464 y viene con su interface y el programa 
PAINT-BOX en cinta. Su precio es de 13.995 pe- 
setas. 


Pana Principiantes 


uw mno алта BEDA 


LIA 


Un buen regalo para alguien que empieza 
por los recónditos caminos de la informática 
son estos libros: «PC para principiantes», de 
Kamphausen-Wiesa, y «El sistema operativo 
MS-DOS PC-DOS», de R. Politis y В. Vanryb. 
Con ellos se puede ir descubriendo paso a 
paso todo lo que hace falta saber para mane- 
jarse con un PC. Sus precios son 3.350 pese- 
tas y 1.800 pesetas, respectivamente, y se 
pueden adquirir en MICROWARE, Clara del 
Rey, 58, de Madrid, y en librerías especia- 
lizadas. 


CAJA INSONORA PARA IMPRESORAS 


Trabajar al lado de una impresora en constante funcionamiento puede desesperar a la 
persona más serena del mundo. Si tu caso es éste, ATEP ha sacado al mercado una, 
amplia gama de modelos de cajas 
especialmente diseñadas para que 
insonoricen totalmente los ruidos de este 

periférico. Además disponen de una 
entrada y salida especial para el papel, 
procurando que éste vaya suave y sin 
atascos. Su precio oscila, dependiendo del 
h. modelo, entre las 61.000 y las 135.000 
J| pesetas y lo puedes encontrar en FOX 
COMPUTER IBERICA, S. A., Bravo 
Murillo, 359, de Madrid, y Vía Augusta, 87, 
= de Barcelona. 
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KONA 


¡La pesadilla de todo carcelero! 

Los presos se han escapado 
apoderándose de la ciudad. Estos 
hombres son criminales dispuestos a 
matarte. ; Conseguirás vengerlos? 


SERMA 


CINTA AMSTRAD 
CINTA SPECTRUM 
CINTA CANOE; 


AUMENTA LA CALIDAD 


BAJA EL PRECIO 


NEMESIS 
El planeta Nemesis se едеиетіга/һа|о17п 
alaque espacial acérrimo de sus temibles 
enemigos. Necesitarás todo tu valor y 
concentración para vencerlos:;Preparate 


DISCO AMSTRAD 


| 
7 le 


para probar el mejor juego de toda la > 


Galaxia! 
—€— 
|. 0 l 

TITULO: SISTEMA: me 

NOMBRE Y APELLIDOS: = 

DIRECCION: sami COD. POSTAL: 

POBLACION: PROVINCIA: 
L TEL.: FORMA DE PAGO: CONTRARREEMBOLSO O TALON BANCARIO 


EL 


_ INFORMATICA 
EN LA 
EDUCACION. 


> = —Ebordenador se ha convertido en algo 
cada vez más necesario para una 
porig sociedad en continuo avance. Al ser una 
ios V máquina versátil en sus utilidades, van 
- 77 ampliándose los campos en que se 
22 requiere su presencia. Si bien en un 
г principio se veían los ordenadores 
como instrumentos que agilizaban el 
9 trabajo, Servían para crear programas . o. 
Ë jugar, el paso del tiempo ha ido ` ` 
demostrando la ayuda inestimable que 
suponen para profesores y alumnos con 
' Su implantación en las aulas. Cada día 
ç son más los colegios que tienen 
| ordenadores, porque saben que, en un 
futuro по muy lejano, será la principal 
herramienta de trabajo y es conveniente 
ме зе familiaricen con él desde 
pequeños. 
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[ LA 

| INFORMATICA 

| EN LA 
| EDUCACION 
| 


| ] ATENEA, DIOSA 
| DE LA SABIDURIA 


PROYECTO PARA CENTROS PUBLICOS 
DE EDUCACION 


El Proyecto Atenea tiene como fin la duplicará la de algunos ya existentes y 
utilización de los ordenadores en las se suministrará a los centros de ense- 
aulas como un medio de enseñanza fianzas artísticas un equipo de diseno 


gráfico. Este material es adquirido por 
concurso entre las ofertas que realizan 
las distintas casas comerciales. Junto 
con el equipo se les ha suministrado el 


habitual para profesores y alumnos. 
Está destinado a los centros püblicos 
de enseñanza general básica y ense- 
fianzas medias. Surgió de una pro- 
puesta realizada por la Comisión Mi- 
nisterial de Informática del Ministerio 
de Educación y Ciencia, posteriormen- 
{е se creó un grupo de trabajo forma- 
do por miembros de dicho ministerio y 
del de Industria. Еп el año 1985 se se- 
leccionaron los primeros centros expe- 
rimentales y se empezó a formar a los 
monitores que luego estarían encarga- 
dos de ensefiar y asesorar al profeso- 
rado de las asignaturas en las cuales 
se iba a utilizar el ordenador. Estos 
monitores recibieron una instrucción 
en el manejo de bases de datos, hojas 
de cálculo, diseño gráfico, etcétera, así 
| сото en aspectos pedagógicos y di- 
| dácticos de aplicación del ordenador 
en las aulas; elios constituyen la clave 
| para la сопвесисібп de los objetivos 
| де! Proyecto Atenea. 


Hardware y software 


| Еп la actualidad hay 351 centros que 
| estan dotados con cinco ordenadores 
! de tipo РС de 256 Kb de memoria 
RAM, una impresora y un paquete in- 

tegrado. Para el curso 87-88 se han 
seleccionado 125 centros más que re- 

cibirán la misma dotación; además se 
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software educativo que existe еп el 
mercado y otros confeccionados por 
miembros del Proyecto Atenea y per- 
sonas que colaboran con ellos. Para la 
formación inicial se enviaron ejempla- 
res del curso de Iniciación a la Infor- 
mática para Docentes (ININ) junto con 
Sus correspondientes discos, y para el 
próximo año docente los centros гесі- 
birán paquetes de recursos para los 
profesores, con modelos de арісасіо- 
nes y sugerencias de uso del ordena- 
dor en las diferentes disciplinas. La in- 
tención del Proyecto Atenea es incre- 
mentar la adquisición de soflware edu- 
cativo; para ello, recientemente se ha 
establecido un convenio entre los mi- 
nisterios de Industria y el de Educación 
y Ciencia para promover en las empre- 
sas la creación de este tipo de progra- 
mas con las especificaciones que es- 
tipule el equipo del proyecto, para ello 
aportarán, junto con el CDTI, unos 
doscientos millones de pesetas, esto 
es aparte del presupuesto que tiene el 
Programa NTIC para el presente año, 
que es de 923 millones, aunque en él 
se engloba también lo destinado al 
Proyecto Mercurio (introducción del vi- 
deo en la escuela). 


Informática, una 


asignatura pendiente 


En cuanto al estudio de un lenguaje 
de programación, no está contempla- 
do, por ahora, por el Plan Atenea, sino 
que el aprendizaje y utilización de uno 
u otro está orientado a la realización 


de actividades y resolución de proble- 
mas de las asignaturas de las que se 
trate. Por eso dan mucha importancia 
al lenguaje LOGO, porque se adapta 
mejor que ningün otro a las necesida- 
des educativas. No obstante, en los 
centros de Formación Profesional, en- 
tre otras asignaturas tienen informáti- 
ca con estudio de diversos lenguajes. 


¿Objetivo final del 


herramienta más para usar en el aula. 
Que esta utilización suponga una re- 
flexión por parte del profesor de su pro- 
pia metodología y del currículum de su 
asignatura. Otro objetivo que se pre- 
tende cubrir con este proyecto experi- 
mental es la obtención de aquellas 
conclusiones que permitan, en el pla- 
zo de tres años, diseñar las estrategias 
de generalización para la introducción 
de ordenadores en las aulas.» 


Otros proyectos 
paralelos 


proyecto? 


Elena Veiguela, consejera técnica 
del Programa de Nuevas Tecnologías 
del Ministerio de Educación y Ciencia, 
responde a esta cuestión: «Ef principal 
objetivo que ahora se pretende conse- 
guir es que los profesores de las dis- 
tintas áreas y niveles de los equipos 
pedagógicos integren, dentro de la 
programación de actividades de su 
asignatura, el ordenador como una 


Se puede decir que hay tantos pro- 


yectos de informatización escolar 
como autonomías tiene nuestro país. 
Todas llevan el mismo esquema que el 
Atenea, basado en el modelo escocés, 
en el sentido de formación del profe- 
sorado y creación de software, con la 
diferencia de que en Escocia se ha es- 
cogido el ordenador BBC y en España 
todos han optado por los PCs compa- 
tibles en diversas marcas, estando los 
PC 1512 de AMSTRAD entre los ele- 
gidos en el País Vasco, cuyo plan de 
informatización es uno de los más 
avanzados mientras Atenea tiene unos 
tres mil equipos instalados en todo сі 
ámbito nacional, el proyecto vasco tie- 
ne unos cuatro mil en su autonomía. 
Otros gobiernos autónomos que no tie- 
nen transferencias, que no disponen 
de dinero propio, dependen del Plan 
Atenea, como es el caso de Murcia. 
También existe otro proyecto paralelo 
a todos éstos y que es para los cole- 
gios privados, se llama el Plan Alfa, si 
guen las mismas directrices que los 
anteriores y ya han informatizado unos 
trescientos centros de enseñanza. 
Quizá sea éste, el ámbito privado, en 
donde resulte más difícil aunar cri 
rios, ya que muchos colegios han ор- 
їайо рог meter los ordenadores сп las 
aulas de una forma indiscriminada y 
sin tener en cuenta la tendencia gene- 
ralizada de todos los proyectos a tener 


equipos compatibles con software co- 
тип a todos ellos. 
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2 ASI SE CREA EL 
SOFTWARE EDUCATIVO 


LA EXPERIENCIA INFORMATICA DE S. M. 


Como sabemos que а muchos de 
vosotros os gustaría conocer el proce- 
so de creación y elaboración del soft- 
ware educativo, hemos ido a Ediciones 
S. M., donde estuvimos con José Luis 
Robles y Carlos Alber, miembros del 
departamento de programación. Ellos 
nos van a explicar los pasos que tie- 
nen que dar hasta que el producto está 
en la calle. 

AMSTRAD USER.—; Cuándo empe- 


De izquierda a derecha, José Luis Robles, Adoración Llena, Carlos Alber, 
Programación de S. M. 
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zasteis a hacer software educativo? 


RESPUESTA.—En S. M. empeza- 
mos hace tres años creando los prime- 
ros diseños y programas para los pe- 
queños MSX, y luego, desde el año pa- 
sado, nos hemos dedicado a los com- 
patibles, pues la evolución que ha ha- 
bido de los PCs ha sido tremenda. 


A. U.—¿Cuando decidís hacer softwa- 
re educativo cómo se enfoca la idea? 


equipo de 


R.—Hay un jefe de departamento 
que es el coordinador luego están los 
programadores y un grupo de au bres. 
Estos ültimos son los que hacen el di- 
вейо didáctico del tema propuesto o 
del programa que se va a realizar, mi- 
ran la parte pedagógica y luego nos la 
pasan a nosotros. En ese momento 
empezamos en el departamento de 
programación a hacer de todo un poco, 
análisis informático, preparar el traba- 
jo para meter en el ordenador y, una 
vez hecho eso, te pones a programar, 
pero siempre en total comunicación 
con los autores, porque a veces el di- 
seño que ellos hacen puede o no ser 
posible realizarlo informáticamente. 

A. U.—¿Qué tiempo lleva hacer un 
programa educativo? 

R.—Eso depende del tema que sea, 
del programa que vas a hacer. No se 
emplea el mismo tiempo en uno sen- 
cillito de matemáticas que en uno com- 
plicado de física; el tiempo de progra- 
mación es diferente en un caso u otro. 
Una media para un programa normal, 
hasta que está en la calle, es de nue- 
ve a doce meses. Ahora mismo, en el 
mercado, sólo tenemos uno, el de 
«Los Gases», que en un principio se 
sacó para los MSX y luego se modifi- 
có para los PCs. Este salió un poco 
antes, porque es más fácil pasar una 
programación que ya está hecha, 
pues lleva menos tiempo que hacer 
un diseño nuevo y tener que empezar 
desde el principio. Un programa 


más complicado llega а tardar de сиа- 
їго a cinco meses en lo que es el tra- 
bajo de programación, lo que ocurre es 
que hasta que está el producto com- 
pletamente terminado transcurre bas- 
lante más tiempo. Hay que tener en 
cuenta que después de programar lle- 
ga la parte de diseño, meter pantallas, 
música, en fin, cincuenta mil cosas 
para que quede bien, además de 
cerrarlo y compilarlo. En nuestro caso, 
también tenemos que crear el libro, 
que es una especie de guía de uso del 
programa, que lleva un poco de teoría 
y de historia del tema. Cuando el soft- 
ware está terminado y el libro impreso, 
el producto final se distribuye. 

A. U.—¿En vuestro grupo hay algún 
psicólogo o pedagogo que os ase- 
sore? 

R.—No, aunque tenemos que tener 
en cuenta que los autores son todos 
profesores de institutos o licenciados, 
personas que están continuamente en 
contacto con la educación, que cuidan 
mucho el detalle de cómo decir las fra- 
ses, cómo centrar la atención del pro- 
grama no son pedagogos, pero están 
muy metidos en la enseñanza. 

A.U.—¿Desde cuándo están «Los 
Gases» en el mercado? ¿Qué tal se 
ha vendido? 

R.—Este programa para PC lleva en 
el mercado desde finales del año ра- 
sado. En cuanto a la venta, nos enfren- 
tamos con grandes problemas, ya que 
la publicidad y la distribución del pro- 
ducto cuesta mucho dinero y, desgra- 
ciadamente, en este país se sigue con 
la manía de no comprar, sino copiar. 
Esto influye en que las ventas no sean 
mayores, así que nos hemos dedicado 
más a darlo a conocer, o sea entregán- 
dolo а centros, llevándolo a organis- 
mos, a ferias, en el SIMO, etcétera. La 
venta no ha sido grande, porque la 
gente no está acostumbrada todavia al 
software educativo. 

A. U.—¿ Tenéis algún otro programa 
en preparación? 

R.—Vamos a sacar otros cuatro 
para el mes de septiembre. Dos temas 
de física, uno de electricidad y otro de 
matemáticas. Los de física son sobre 
cinemática, uno de Galileo, los planos 
inclinados y el otro de tiro de proyecti- 
les. El de electricidad es de corriente. 
continua, con una simulación de tipo 
Gem para mortar circuitos. Por ültimo, 
en el de matemáticas tratamos el sis- 
tema de ecuaciones, solución discu 
sión y resolución gráfica. Estos cuatro. 
estarán para el curso 87-88. 

A. U.—Siendo una editorial dedicada 
durante muchos anos a los libros de 
texto, ¿tenéis pensado pasar alguno 
de ellos a software? 


R.—En principio no, aunque quizá, 
con las asignaturas que más se pres- 
ten podríamos hacer un programita en 
disco con las preguntas de los ejerci- 
cios del libro y venderlo junto con él. 

A. U.—¿Traducís vuestro software a 
otros idiomas? 

R.—Todos nuestros programas sa- 
len, en el mismo disco, en seis lenguas 
diferentes: castellano, vasco, catalán, 
gallego, inglés y francés. Nosotros fui- 
mos los primeros en hacerlo y lo pre- 
sentamos el año pasado en Francfort; 
desde entonces otras casas españolas 
lo han hecho así y sabemos que tam- 
bién lo piensan hacer algunas extran- 
jeras. 

A. U.—¿Qué futuro le veis a las em- 
presas que hacen software educa- 
tivo? 

R.—Para hacer programas de este 
tipo hay que tener un equipo muy am- 
plio de educadores, eso nos lo pode- 
mos permitir las editoriales, para otras 
casas resulta muy caro. Una vía inter- 


Carlos Alber. 


media sería lo que estamos haciendo, 
trabajar con una casa experta en pro- 
gramación , como es IDEALOGIC tado 
el diseño didáctico se hace aquí, pero 
en el plano de programadores; ellos 
tienen más personal y con mejores 
equipos, pero a la hora de hacer el 
software educativo dependen de no- 
sotros. 

A. U.—¿Cuánto cuesta, en pesetas, 
hacer un producto de este tipo? 

R.—Hay programas que pueden sa- 
lir por unos seis millones de pesetas, 
como el que vamos a sacar de electri- 
cidad, porque es completamente nove- 
doso con respecto a lo que se ha he- 
cho hasta ahora en el mundo. Pero un 
programa narmal, que cubra una раг- 
cela de asignatura, como puede ser la 
cinemática, todo con muchos gráficos, 
ronda los dos millones y medio a tres. 
Y eso no es muy caro si la venta de 
programas fuera a partir de mil, el pro- 
blema està en que cuando has vendi- 
do seiscientos ya hay en el mercado 
unos tres mil, tal es la manía de copiar. 
Nosotros hicimos un experimento, con- 
feccionamos un programa muy senci- 
llo y corriente sobre funciones, con 
cantidad de gráficos y demás; hace 
seis meses intentamos venderlo a cua- 
trocientas pesetas, cuando en cual- 
quier tienda el disco virgen costaba 
eso. Pues, mientras en el mercado ha- 
bía un porrón, nosotros sólo vendimos 
siete u ocho. Lo hicimos simplemente 
por ver la incidencia del ansia de pira- 
teo, y el resultado es obvio. Nuestros 
programas, por supuesto, llevan pro- 
tección; la de «Los Gases» poca gen- 
te se la ha saltado y esperemos que la 
incorporada al software que va a salir 
les cueste más trabajo saltársela. 

A. U.—Si quien compra vuestro рго- 
ducto no puede sacar una copia de se- 
guridad y, trabajando con él, se lo car- 
ga, ¿qué solución le dais? 

R.—Tenemos un servicio de mante- 
nimien b, nos mandan el disco esto- 
peado y, por el precio de uno virgen y 
el transporte le remitimos uno nuevo. 

A. U.—Por último, ¿cómo definirías 
el software educativo? 

R.—Una forma muy amena de 
aprender. 
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Primicia: futuro juego educativo de S.M. Electricidad. 
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Para que sirva de оша а padres, educadores y alumnos, os facilitamos esta tabla con la lista del software educativo 
que hay para vuestro AMSTRAD. Como podéis ver, los que son para CPC, todos han sido analizados en números ante- 
riores de nuestra revista. Existe uno para PC, de momento, ya que la misma casa Ediciones S. M. está preparando otros 
que saldrán al mercado antes de diciembre. Os adelantamos que en el disco vienen cuatro temas: los gases, la ley de 
Boyle-Mariotte, la ley de Gay-Lussac a presión constante y la misma ley a volumen constante. 


RELACION DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA CPC 464 y CPC 6128 


=== ————— 
NOMBRE CASA MATERIA PRECIO 


Computer English System Cambridge School Inglés D 24.192 ptas. * 
Espafia Comunidades Autónomas-1 Tasoft-Erbe Geografía D азоо ptas. 
España y sus recursos Tasoft-Erbe Geografía D 4.300 ptas. 

E cuerpo humano Tasoft-Erbe Anatomía C 2.800 ptas. 
Geometría del Plano Tasoft-Erbe Geometría C 2.800 ptas. 
Geometría del Espacio Же | Tasoft-Erbe Geometría [Е 2.800 ptas. 
Master Profe-1 Mastersoft Geometría C 2.900 ptas. 
Aprender a leor: El oasis, El torreón, Alea Gramática С 4.340 ptas. cada 
El tesoro, El duende unidad 
Logicolor, Autos locos, Manzanas Alea Lógica С 4.340 ptas. cada 

y gusanos rehenes unidad 
El cuerpo humano, El esqueleto Amsoft Anatomía | 
Estimator Насег Amsoft Matemáticas 
Mirando las estrellas E Amsoft Astronomía " 
Formulación Química 1, 2, 3 Отісгоп Química 
Aprendiendo a leer 1, 2, 3, 4, 5, 6 Omicron Gramática 
Geografía Universal RPA Systoms Inc. Geografía D 3.800 ptas. 
Geografía de España RPA Systems Inc. Geoarafía D 3.800 ptas. 
Anatomía Humana RPA Systems Inc. Anatomía D 3.800 ptas. 

| Demografía y Climatología RPA Systems Inc. Demogratía, climas D 3.800 ptas. 4 
Geometría del Plano RPA Systems Inc. Geometría | D 3.800 ptas. 
Enciciopedia del Cuerpo Humano, Dilogic, S. А. Anatomía D 5.375 ptas. cada 
10 capítulos publicados unldad 
Atlas del cielo Keysott Astronomía | 
Cálculos clentíficos Keysoft Matemáticas 
Circuitos electrónicos Keysoft Electrónica 
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CASA MATERIA PRECIO 


Ediciones S. M. Física D 5.040 ptas. 


* Precio venta a particulares. D: disco. C: cinta 
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CARACTERÍSTICAS GENERALES DE LA СОНУОСАТОВА 


oy 


ccm 


E 


JEFES DE 
73,4 


Importante 
Para sigo ае 
| теге 
PROGR, 
AM, 

| ы DOR RPG II 
[peores cone de un a, 
| Зе Ofrece, 2 

2 Коро, | NERA A " 
[ES DE INFORMATICA DE GESTI 


пуб Өлш = 


mbito na, 
en Майда nal 


Az gangas сштш. 
ота gs 


X INGENIEROS SOPORTE A VEI 


7 MADRID (Referencia: 324-24). SEVILLA (Referer 
Jerem. 


Rafael Gonzalo Molina (vicedecano). 
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S (A.S) 


m 
Ша кт ме mostrada en ventas dn equoe iid meon de. 


) DE INFORMATICA TÉCNICA, 


DUDLIACUIUN uc 


¡GANIZACIÓN-INFORMÁTICA 


Madrid. 4.000.000 de pesetas. 
negociables + coche de empresa 


a 
po 
аа E 


ТА CUBRA LOG PUESTOS DE 
1) ANALISTA DE APLICACIONES 
2) PROGRAMADORES 


. Тешз, сақ 
4 Оч Ono 


р 


creado атац, 
ARDT Oido іні 


T" 
КОС 


Опа ае las facultades que se һа 
puesto de moda es la de Informática. 
Son muchos los que empiezan ésta 
carrera universitaria, pero muy pocos 
los que la terminan. AMSTRAD USER 
se ha acercado hasta la Universidad 
Politécnica de Madrid, ha entrevistado 
al vicedecano de la Facultad, don Ra- 
fael Gonzalo Molina, y ha charlado con 
los alumnos. 


Licenciado 


La Informática como carrera univer- 
sitaria fue creada por decreto en 1976, 
desde entonces han salido once pro- 
mociones de la Facultad de Madrid y 
otras tantas de las de Barcelona, San 


Sebastián, Valencia y Deusto. Hasta 
hace poco tiempo la entrada era libre, 
pero a raiz de la masificación empeza- 
ron a exigir una media de calificacio- 
nes para poderse matricular. Ahora es- 
tán cogiendo unos quinientos alumnos 
en primero, los que sumados a los re- 
petidores se ponen en unos mil dos- 
cientos, de los cuales, en el mejor de 
los casos, sólo terminarán sus estu- 
dios un 10 por 100, lo que da idea del 
grado de dificultad de esta carrera. 
Hay que tener en cuenta que el primer 
curso es igual en asignaturas al de las 
carreras técnicas superiores, con algu- 
nas diferencias encaminadas hacia el 
campo de la informática. 

Si es verdad que hace no tanto tiem- 
po dependían de centros ajenos a la 
Facultad para practicar programación, 
cosa que resultaba engorrosa para los 
alumnos, que veían llegar el final de 
curso sin tener corregidos sus progra- 
mas, ahora está siendo dotada de 
equipos muy modernos y, aunque no 
hay tantos como era de pensar, ya no 
dependen del exterior para sus prácti- 
cas. El porcentaje de ésta con respec- 
to a la teoría viene a ser de un tercio, 
con tendencia a aumentar en los próxi- 
mos años. De hecho, en cuarto y quin- 
to cursos hay muchos estudiantes be- 
cados que trabajan en empresas tres 
o cuatro días a la semana durante las 
tardes, eximiéndoseles de algunas 
prácticas en la Facultad, con lo cual 
cogen una experiencia que les será 
muy útil a la hora de colocarse. Ade- 
más de todo esto, para obtener la li- 
cenciatura hay que presentar un pro- 
yecto fin de carrera que, generalmen- 
te, es a base de ordenador. 


No hay paro 


Las perspectivas de trabajo de estos 
profesionales, por ahora, son enor- 
mes. Existe una demanda muy grande 
de informáticos por parte de las empre- 
sas y muchos de ellos ya están colo- 
cados antes de terminar la carrera, en 
puestos que van desde analistas has- 
ta programadores en COBOL. 

Con respecto al nivel de enseñanza 
de las Facultades españolas frente a 
las europeas y las estadounidenses, el 
vicedecano nos decia que, con respec- 


Prácticas en 
la Facultad 
de Informáti- 
ca. 


to a las primeras, el nivel es máximo, 
sin tener nada que envidiar a ninguna 
parte de Europa occidental sin embar- 
go, con respecto a la americana esta- 
mos muy por debajo. 


Diplomado 


Si una carrera universitaria te pare- 
cen muchos años de estudios, puedes 
optar por la Escuela de Informática de 
la Universidad. En tres años se saca 
el título de diplomado, pero debes te- 
ner en cuenta que la masificación es 
mayor que en la Facultad, con lu que 
muchos alumnos tienen que ayudarse 
matriculándose en academias priva- 
das. No penséis que al ser tan poco 
tiempo carece de dificultad sacar el di- 
ploma, se da todo muy condensado y 
se exige bastante para aprobar. Sus 
perspectivas de trabajo son también 
muy buenas. Charlando con los estu- 
diantes de tercero nos comentaban 
que recibían ofertas sobre todo para 
impartir clases en academias. 
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Ricardo Farnós Sagrera, 
residente en Palma de Ma- 
llorca, nos ha remitido 
este programa escrito en 
BASIC para todos los 
CPC. El programa nos per- 
mite visualizar en la pan- 
talla diversos conceptos 
físico-químicos, dándo- 
nos también la fórmula 
que nos permite calcular 
en cualquier problema di- 


AMSTRAD 
USER 


10 REM xxXxxx*FISICAx*xkkx 


4 FISICA 


TECLA А 
TECLA 


cha magnitud. Por fin, nos 
brinda la oportunidad de 
experimentar ese concep- 
to introduciendo los valo- 
res necesarios para apli- 
car la fórmula citada. He- 
mos creído conveniente 
incluir un ejemplo dentro 
del dossier EDUCACION. 
Nada mejor que un progra- 
ma enviado por un lector 
de AMSTRAD USER. 


:PRINT"-LEY DE NEWTON-" 


PRINT"DEFINICION:":LOCAT 


330 IF A-17 THEN 2330 

340 END 

350 REM »»»LEY DE NEWTON<<< 
360 PAPER 7:РЕМ 4:CLS 

370 LOCATE 33, 

380 LOCATE 33,2:PRINT 

390 LOCATE 10, 

E 21,6 


REM xx**RICARDO G.Skkkxx 
REM *XXXP, MALLORCAKO XK 
REM ARSS 
SPEED WRITE 1 

MODE 2:PAPER 7:PEN 4:CLS 
LOCATE 33, 1:PRINT"- F 1 S I C à - 
LOCATE 33,2:PRINT 
130 LOCATE 2,3:+PRINT"OPCIONES: 


LOCATE 1 


1,4:PRINT"1/LEY DE NEWTON 2/PRESION 
S/VELOCIDAD 4/ACELERACION" 

110 LOCATE 11,6:PRINT"S/ALTURA 6/ 
FUERZA T/TRABAJO B/POTENC 
1А* 

120 LOCATE 11,8:PRINT"S/E.CINETICA 10/ 
E. PUTENCIAL 11/RENDIMIENTO 12/C.CALO 
RIFICA" 

130 LOCATE 10,10:PRINT"13/1.ELECTRICA 1 
4/1.CORRIENTE 15/LEY DE OHH 16/LEY 
DE JOULE" 

140 LOCATE 10,12:PRINT"17/FIN DE PROGRAM 
А 

150 LOCATE 22,25:1NPUT"ELIGE":A 

160 IF A«1 OR A>17 THEN 150 

170 THEN 360:REM LEY DE NEWTON 
186 THEN 500:REM PRESION 

190 З THEN 620:REM VELOCIDAD 

200 4 THEN 740:REM ACELERACION 

210 TIEN B70:REM ALTURA 

220 REH FUERZA 

230 ЕН TRABAJO 

240 EM POTENCIA 

250 A=9 THEN ¿REM E.CINETICA 

260 IF A=10 THEN 1470:КЕН E. POTENCIAL 
270 IF А=11 THEN 1600:КЕН RENDIMIENTO 
280 IF A=12 THEN 1720:REM C<CALORIFICO 
290 IF А=13 THEN 1640:REH^I. ELECTRICA 
300 IF A=14 THEN 1960:REM I.CORRIENTE 
310 IF A-15 THEN 2080:REH LEY DE OHM 
320 IF A-16 THEN 2210:REM LEY DE JOULE 
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400 PRINT'Dos cuerpos cualesquiora se at 
raen con una fuerza mutua que es proporc 
tonal al producto de sus masas e invers 
amente proporcional al cuadrado de la di 


stancia que los separa 
410 LOCATE 21,10:PRINT" GX(Mxn/D^2) * 
420 LOCATE INPUT"MASA GRANDE";HG 
430 LOCATE INFUI"MASA PEQUENA "¡MP 
440 LOCATE INPUT"GRAVEDAD 

450 LOCATE TINPUT"DISTANCIA" ;D 

460 LOCATE 20,21:PRINT GK(MGXHP/D^2):*n 
euton." 

470 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PA 
RA MENU" 

480 CALL &BB18:GOTO 60 


490 
500 
510 


ЖЕН »»»PRESION««c 

PAPER 7:PEN 4:CLS 
LOCATE 33, I:PRINT" 
520 LOCATE 39,2:PRINT" 
580 LOCATE 16,5:PRINT"DEFINICION: ":LOCAT 
Е 21,6 

540 PRINT*Es el cociente que se obtiene 
al dividir la fuerza aplicada por la sup 
550 LOCATE 21,10:PRINT" P=F/S " 

560 LOCATE 2,15:1NPUT"FUERZA" 
570 LOCATE 2, 16: INPUT"SUPERFICIE":S 

580 LOCATE 20,21:PRINT F/Si*"N/n^2" 

590 LOCATE 1,25:PRINT*PULSA UNA TECLA РА 
RA MENU" 

500 CALL &BBI8:GOTO 60 

610 REM >>>VELOCIDAD<<< 

620 PAPER T:PEN 4:CLS 

630 LOCATE 33, 1:PRINT"-VELOC IDAD- 
640 LOCATE 33.2:PRINT'"--——— 

850 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION 
E 21,6 

660 PRINT'Velocidad media es el cociente 
entre el camino recorrido y el tienpo e 
mpleado en recorrerlo." 


LOCAT 


LISTADOS 


AMSTRAD 
USER 


670 LOCATE 21,10:PRINT" Vm-S/T' 

880 LOCATE 2,15: INPUT*ESPACIO":S 

690 LOCATE 2,16: INPUT'TIEMPO": 

700 LOCATE 20,21:PRINT S/T;*"Ka/h." 

710 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PA 
RA MENU* 

720 CALL &BBI8:GOTO 60 

730 REM »»»ACELERACIONcec 

740 PAPER 7:PEN 4:CLS 

750 LOCATE 33, 1:PRINT"-ACELERACION 
760 LOCATE 33,2:PRINT* 
779 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION: ":LOCAT 
E 21,6 

780 PRINT"Aceleracion se llama a la vari 
acion de la velocidad en una unidad de t 
iempo," 

790 LOCATE 21,10:PRINT" A=(Vf—V1)/T" 

800 LOCATE 2,15: INPUT*VELOCIDAD FINAL'":V 
F 

810 LOCATE 2,16:INPUT"VELOCIDAD INICIAL" 
¡VI 

820 LOCATE 2,17: 1NPUT"TIEMPO":T 

830 LOCATE 20,21:PRINT(VF-VI)/Ti*'n/s^2* 
840 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA РА 
RA MENU" 

850 CALL &BBI8:GOTO 60 

860 REM >>>ALTURA<<< 

BTO PAPER ТіРЕН 4:CLS 

880 LOCATE 33, 1:PRINT"-ALTURA-" 

890 LOCATE 33,2:PRINT 
900 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION: ":LOCAT 
E 21,6 

910 PRINT"Los cuerpos pesados que caen 1 
1bremente en el espacio se mueven con no 
vimientu uniformemente acelerado.Y la а 
ltura o espacio recorrido vale:" 

920 LOCATE 21, 10:PRINT" H-(G*T^2)/2 * 
830 LOCATE 2,15: INPUT"GRAVEDAD";G 

940 LOCATE 2, 18: INPUT*TIEMPO*:T 

950 LOCATE 20,21:PRINT(G*(T^2) ]/2 se "n* 


960 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PA 
RA HENU* 

970 CALL &bB18:GOTO 60 
980 REM »»»FUERZA««« 
990 PAPER 7:PEN 4:CLS 
1000 LOCATE 33,1:PRINT 
1010 LOCATE 33,2:PRINT 
1020 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION:":LOCA 
TE 21,6 

1030 PRINT"La fuerza es igual al product 
о de la masa del cuerpo por la acelerací 
on que le comunica." 

1040 LOCATE 21,10:PRINT* F=HxA " 

1050 LOCATE 2,15: INPUT"MASA" :Н 

1069 LOCATE 2,16: INPUT"ACELERACION' АС 
1070 LOCATE 20,21:PRINT M*ACit*newton" 
1080 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 

1090 CALL &BB18:GOTO 60 
1100 REM >>>TRABAJO<<< 
1110 PAPER T:PEN 4:CLS 
1120 LOCATE ЭЗ, 1:РЕІМТ" 
1130 LOCATE 33,2:PKINI 
1140 LOCATE 10,5:PRINT"DEFIICION:*:LOCAT 
E 21,6 

1150 PRINT"EL TRABAJO TIENE POR MEDIDA E 
L PRODUCTO DE LA FUERZA POR EL DESPLAZAM 
TENTO. * 

1160 LOCATE 21,10:PRINT" T=FAS " 

1170 LOCATE 2,15: INPUT" FUERZA" ;F 

1180 LOCATE 2,16:1NPUT"SUPERFICIE";S 
1190 LOCATE 20,21:PRINT FXSi*'julios" 
1200 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 

1210 CALL &BB18:GOTO 60 

1220 REM >>2РОТЕНСІА<<< 

1230 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1240 LOCATE 33, 1:PRINT"-POTENCIA-" 

1250 LOCATE 33,2:PRINT"-- ы 

1260 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICIO 
TE 21,6 

1270 PRINT'La potencia de (па maquina о 
de un motor es el trabajo que realiza en 
una unidad de tienpo." 

1280 LOCATE 21,10:PRINT" P-T/T " 

1290 LOCATE 2,15: INPUT*TRABAJO';TR 

1300 LOCATE 2,16: INPUT"TIEMPO":T 

1310 LOCATE 20,21:PRINT TR/T +" vatios" 


TRABAJO- * 


:LOCA 
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po 


таз UA ан 


СТ 


ran эв пал тм өні 


1570 LOCATE 1,25:PRINT“PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 
1580 CALL &BB18:GOTO 60 
1590 REM >>>RENDIMIENTO<<< 
1600 PAPER 7:PEN 4:CLS 
1610 LOCATE 33, RENDIHIENTO- 
1620 LOCATE 33, 
1630 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICIO! оса 
ТЕ 21.6 i 
1840 PRINT"Rendimiento de una maquina es 
l cociente entre el trabajo(trabajo ut 
1360 LOC. E c - el trabajo motor que nosotros te 
1370 LOCATE 3 I que comunicar а la maquina. ' 
1380 LOCATE 10 T*DEFINICION CATE 21, 10:PRINT" RENDIMIENTO-T.u 
TE 21,6 d 
1900 PRINT*La energ u c. a E СА NPUT"TRABAJO UTIL"; TU 
acidad que tienen los ovini: INPUT"TRABAJO MOTOR"; TĦ 
nto de rea-lizar un trabajo д :PRINT TU/TM 
1400 LOCATE 21,10:PRINT" E M 2 1569 ATE INT"PULSA UNA TECLA P 
1410 LOCATE 2,15: INPUT "MASA": 
1420 LOCATE 2, 16: INPUT*VELOCIDAD";V 
1430 LOCATE 20,21:PRINT(Mx(V"2))/2 
1440 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA 
ARA MENU“ 
1450 CALL &BBI8:GOTO 60 
1460 REM >>2Е.РОТЕНСІА1<<< 
1470 PAPER T:PEN 4:CLS 
1480 LOCATF 33,1:PRINT*—E. POTENCIAL. 
1490 LOCATE 33,2:PRINT" 


1500 LOCATE 10,5:PRINT*DEFINICION LOCA 

TE 21,6 

1510 PRINT'La energia potencial es la qu 2, 

e poseen los cuerpos por la posicion que 1790 LOCATE 2,16 
ocupan o рог el estado en que se encue ¡CE 

utran. " 1800 LOCATE 20,21: 


1520 LOCATE 21,1 


iPRINT" Ep=MxG*H " 1810 LOCATE 1,2 


1530 LOCATE 2,15:1NPUT"HASA ARA MENU" 

1540 LOCATE 2,16: INPUT"GRAVEDAD" ;C 1820 CALL £BB18:GOTO 60 
1550 LOCATE 2,17:INPUT"ALTURA":H 1830 REM >>21. ELECTRICA<<< 
1560 LOCATE 20,21:PRINT MXGXH 1840 PAPER 7:PEN 4:CLS 


30 / Amstrad User 


CEU мекеме 


РУГЕ 


пы еее iit ns 


kar 


Брат се 


mamana, 


280 Wirth 


тə. ГІТ 


AMSTRAD 
USER 


1850 LOCATE 33, 1:PRINT"=1.ELECTRICA-" 
1880 LOCATE 33,2:PRINT*---- 
1870 LOCATE 10, S:PRINT"DEFINICION 
TE 21,6 

1880 PRINT"La intensidad Ea del campo el 
sctrico en un punto A del mismo es la fu 
erza que actua sobre la unidad de сагв 
& positiva puesta en dicho purton 

1890 LOCATE 21,10:PRINT" Ea-i 
1866 LOCATE Z,15:1NPUT"FÜERZA 
1910 LOCATE 2, 16: ІМРОТ"САЕСА“ 
1920. LOCATE 20,21:PRINT F/Q 
1930 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 
ARA CONTINUAR" 

1840 CALL &BB18:GOTO 60 

1950 REM >>>1.CORRIENTE<<< 

1960 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1970 LOCATE 33, 1:PRINT*-I. CORRIENTE-" 
1880 LOCATE 33,2:PRINT 4 
1990 LOCATE 10,5: PRINT"DEFINICIO! +": LOCA 
TE 21,6 

2000 PRINT*Se llama intensidad de la cor 
riente a la cantidad de electricidad que 
раза por ип circuito en un segundo." 
2010 LOCATE 21,10:PRINT* I-Q/T " 

2020 LOCATE 2,15: INPUT"CARGA 
2030 LOCATE 2,18: INPUT"TIEMP 
2040 LOCATE 20,21:PRINT Q/T 


2050 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU” 


2060 CALL &BBI8:GOTO 60 
2070 REM >>>LEY DE OHM««« 

2080 PAPER 7:PEN 4:CLS 

2092 LOCATE ЭЭ, 1:PRINT"-LEY DE E ОНН-” 
2100 LOCATE 33,2:PRINT"= 


LOCA 


IT 


€ 


JA тю и LA п тк п ton: 


тз ew maa ты кш 


2110 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION: 
TE 21,6 

2120 PRINT'La resistencia eloctrica de u 
п conductor es el cociente entre la dife 
rencia de potencial que se aplica entre 
sus extremos(Vc-Vd)y la intensidad de 1 
à corriente(1) que circula por el." 
2130 LOCATE 21,10:PRINT" R-(Vc-Vd)/T " 
2140 LOCATE NPUT^VOLTIOSc";VC 
2150 LOCATE NFUT"VOLTIOSd"; VD 

2160 LOCATE NPUT" INTENSIDAD"; 1 

2170 LOCATE 20,21*PRINT(VC-VD)/I++"ohmio 
з" 

2180 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA Р 
ARA MENU" 

2190 CALL &BB18:GOTO 60 

2200 REM >>>LEY DE JOULE<<< 

2210 PAPER 7:PEN 4:CLS 

2220 LOCATE 33, 1:PRINT" 

2230 LOCATE 33,2:PRINT" 

2240 LOCATE 10,5: PRINT*DEFINICIO 
TE 21,6 

2250 PRINT"El calor desprendido өп uña г 
esistencia por el paso de la corriente e 
lectrica esdirectaaente proporcional al 

valor de la resistencia del conductor,al 
cuadrado de la intensidad y al tiempo 
que esta pasando." 

2260 LOCATE 21,10:PRINT* T-R&1^2XT ^ 
2270 LOCATE 2, l5: INPUT"RESISTENCIA 

2280 LOCATE 2,16: INPUT* INTENSIDAD" ;I 

2290 LOCATE 2,17:1NPUT"TIEMPO";T 

2300 LOCATE 20,21:PRINT Вж(1^2)жТ,+" 011 
os" 

2310 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 

ARA МЕНИ" 

2320 CALL &BB18:GOTO 60 

2330 CLS:LOCATE 13,13: INPUT"ESTAS SEGURO 
(S/N) "¡Bs 

2340 IF Ba="N"OR Bs="n"THEN 60 

2350 IF B3="S"OR B3="s"THEN LOCATE 13,13 
PRINT^ADIOS":CLS:NEW:CALL 6 


:LOCA 


LEY DE JOULE-* 


OCA 
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Es medianoche, fuera, una terrinte tormenta rasga la oscuridad Estás 
completamente sólo en el castillo de Frankenstein, Tu tarea es rey, y 

mleniras buscas sus pulmones, corazón. cerebra cic. entre las habitaciones 
pasillos, cniptas, laboratorios y cementerio. ¿Quién gabe, con qué sorpresas le 


puedes encontrar? 
0-64, Spectrum, Amstrad 


STARFOX 
Después de muchas guerras, los ocho planetas del sistema Huturrano. han 
firmado la paz. Para sellar el pacto, han construido un muro cubico de 
amtimateria pero айо o alguien o ha traspasado. 
Sólo hay una nave capaz de repeler la agrisión: el :STARFOXE la salvación del 
тта esta en fus manos. 
C-64, Spectrum, Amstrad 


Triaxos es el modelo más perfecto de pristón de alta seguridad Tiene 20 munutos 
pära sacar иҳо al pnsionero, pero ten en cuenta que. localizando en una de las 64 
habiacioncs del cubo prisión sobre todo cuando ¿iran sus caras. te va a ser 
bastante dificil. v st. esto le anades una legión de Implacables guardianes tu 
пікі puede convertirse en un infierno, 


C-6, Spectrum. Amstrad 


STOP BALL 
(Eres capaz de mantener una maldita bolaenel alre, o sea sin que toque elsuelo? 
¿y dos? ¿y más? Acepta este reto a tu habilidad. Pero ten cuidado. puedes 
enloquecer. 
Spectrum, Amstrad, MSX 


CHALLENGE OF THE GOBOTS 


Eres Leader 1. el таз increfole de los héroes de acción: y ahora tienes una 
amespada misión. Te has de enfrentar al malado GOG, el cual pretende destruir. 
a tus amigos del planeta MOBEIUS. Si fracasas. morirán: además, la Tierra seri 
invadida por terribles cosas verdes hambrienias de patinetes. ¿Puedes salvar al 
mundo? Pues entonces Adelante" 

С-б4. Spectrum, Amstrad. 


El futuro de la Terra está en peligro. y te ha tocado remedíario- Un caballero del 
Tiempo renegado, intenta cambiar la historia futura irrumpiend y variando el 
pasado. Y tú, Falcon. agente de TIEMPO Compania dedicada ala protección de ls 
vías de Viaje en el tiempol, debes perseguirle. mientras buscas las “Haves det 
leue que колец ls alleraciones remporales. 

C-64. Spectrum, Amstrad 


NUEVA DIRECCION: 
DRO SOFT, Francisco Remiro, 5 - 28028 MADRID 


Teléf. 246 38 02 


М ger А 


"tl PONTE ESTE VERANO 
| g TU CAMISETA 


AMSTRAD 


MY MODA | 


Unc camiseta cómoda, elástica y en 
tres tallas: media, grande y supergrande 


AAN A ADA 


М. Factura: . 


Ruego me envíen la camiseta del verano AMSTRAD USER por 590 * ptas. 
Tallas: [] mediana (10-12 años) | 
L] grande (12-15 años) 

supergrande (15 años en adelante) | 
О POR CHEQUE [7] CONTRA REEMBOLSO (| CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 
Número de mi tarjeta: ПП ШЕ ТЕТ ЕГ y ESTE 
Fecha de caducidad: . 
PROVIMOA So. Т 70220000000 e 


Rellene y envíe este cupón a vaca, 22. 28040 MADRID. | 
* IVA y gastos de envío incluidos. 
bol es 
^ 


NOMBRE: е... я 


DIRECCION .... 
CIUDAD ....... 


- Revista usuarios CPC 464/664/6128 


Año II — Núm. 24 


3 TOI 


; ОРЕ 

Así es, el mes de sepliembre va a marcar una nue- 
va época para esta сотрайіа española de software. 
Además de continuar con la linea habitual de importar 
software inglés, se ha decidido potenciar la produc- 
ción propia, para lo cual se ha unido a su grupo de 
programadores con los de Juliet Software. Como re- 
sultado de esta unión, en el otoño de 1987 verán la 
luz una serie de juegos distribuidos en dos serios, la 
línea barata, de 699 y 499 pesetas, y la línea supe- 
rior, de 875 pesetas. 

Dentro de la línea barata tenemos Brick Breaker, 
un juego de «rompeladrillos»; Cosmic War, Eagle y 
Antares. En la línea superior ya está preparado Stop 
Ball, un juego adictivo que presenta un plantea- 
miento nuevo respecto a los argumentos ya existentes en el mercado. 

En el capítulo de juegos importados aparecerán más de 40 novedades no sólo para 
AMSTRAD CPC, sino también para Spectrum, PC, Amiga, etc. Destacamos, en la linea 
de Ariola (1.500 pesetas), Dog Fight y Deathscape, y en la línea barata (875 pesetas), 
Star Fox, Bride of Frankenstein, Challenge of the Gobots y Triaxos. También verá la luz 
en España Falcon, de Virgin, un juego en el que viajamos a través del tiempo, y muchos 
otros juegos. 

Dro va también a introducir en el mercado inglés los juegos creados por sus programa- 
dores. Así, en Antares aparecen naves que pertenecen a un convoy galáctico español, y 
en la superficie de las naves aparece claramente la palabra SPAIN. 


Imagine es la empresa creadora de Mag Max, un 
juego que es realmente algo más que un simple 
«mata-mata». En él la raza humana ha recibido su 
ultimátum definitivo y ha dejado tan sólo a ил robot 
para combatir a los aliens invasores. El robot está 
formado por varias piezas dispersas, de las cuales 
inicialmente sólo una está bajo el control del jugador, 
y éste deberá ir encontrando el resto y 
ensamblándolas. 

Para dar mayor variedad a la acción, parte de la 
aventura se desarrolla en escenarios bidimensionales 
y parte en escenarios tridimensionales. 

Aún no sabemos quién lo distribuirá en España. 


Los programadores franceses de UBI Soft, creadores 
entre otros de juegos tan excelentes como ZOMBI, 
siguen trabajando duro y bien. En esta ocasión os 
deleitarán con ASPHALT, una aventura en la que os 
encontraréis al volante de un enorme camión que 
deberéis mantener a salvo de las pandillas de 
gamberros motorizados. En Inglaterra lo distribuye 
Elite Systems. 


BYTES 


mg Pongamos que hablo 


de Madrid. En cfocto. Opora 
Soft está a punto de sacar al 
mercado un nuevo juego con el 
nombre de Goodye. Se trata de 
un «caco» madrileño que ha 
planeado asaltar ni más ni me- 
nos que la cámara acorazada 
del Banco de España, situado 
en la madrileña calle de Alcalá 
(miralá, miralá). El juego está 
repleto de dificultades y cuenta 
con excelentes gráficos. Tuvi- 
mos ocasión de verlo en fase 
de desarrollo durante el pasa- 
do mes de julio, y podemos 
aseguraros que os va a gustar, 
Ш El inefable James Bond ра- 
rece incapaz de poner fin a su 
propia existencia. Domark lan- 
za una nueva aventura del terri- 
ble 007, con el nombre de The 
Living Dayliahts. 

Ш La versión española del jue- 
go Vampire se llamará Fanto- 
mas ll y lo distribuirá Dinamic a 
875 pesetas en cinta y 2.250 en 
disco. 


Ш Don Quijote de la 


Mancha. «En un lugar de La 
Mancha, de cuyo nombre no 
quiero acordarme, no ha mu- 
cho tiempo que vivía un hidal- 
go de los de chips de RAM en 
los zócalos, floppies en los dri- 
ves y el joystick siempre pre- 
parado...» 

Dinamic ha comprado los de- 
rechos de la serie de dibujos 
animados de Don Quijote de la 
Mancha y está a punto de lan- 
zar un juego llamado El Inge- 
nioso Hidalgo. Se trata de una 
aventura gráfica-conversacio- 
nal en dos partes, y el precio 
será de 875 pesetas en cinta y 


2250 en disco. 
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JUEGOS 


WILLOW PATTERN 


LZ REGUNTUR EIS NN 


Dejad entrar la tierra del sol naciente en vuestro AMSTRAD, miles de 


aventuras os están esperando en el Japón 


Willow Pattern, una aven- 
tura con ambiente oriental. 


IREBIRD nos trae 
como novedad WI- 
LLOW PATTERN, 

distribuido por DRO 
SOFTWARE. En este jue- 
go nuestro fin es raptar a 
la princesa Koong-Shee, 
8 quien amamos profun- 
damente y la cual nos 
corresponde. Sin embar- 
go su padre, el poderoso 
Li Chi, no ve con buenos 
ojos nuestros devaneos; 
no somos el hombre ideal 
para su hija. Para acabar 
соп esto ha escondido 
celosamente a la prince- 
sa y la ha hecho custodiar 
por temibles samurais. 
Para conseguirla debe- 
mos adentrarnos en el 
jardin oriental del palacio, 
recorrer sus laberintos lu- 
chando contra los guar- 
dianes y recolectando las 
piezas del tesoro que hay 
disperso por todo él. 
Para abrir el recinto en 
donde ella está encerrada 
tenemos que hacernos 
con la llave, así que cuan- 
do la encontréis apropiá- 
rosla. El juego continúa 
con vuestra huida, perse- 
guidos por el furibundo 
padre que, si os alcanza, 
os hará picadillo. Debe- 
mos correr hacia el lado 


36 / Amstrad User 


izquierdo del jardín para 
encontrar el bote; hasta 
que no nos embarque- 
mos en él no estaremos a 
salvo. 

Para coger cualquier 


objeto, incluso las espa- 
das que nos son tan úti- 
les, sólo hace falta rozar- 
lo, con lo cual si llevamos 
un arma defensiva y to- 
cas otra pierdes una de 


ellas, lo que considera- 
mos un fallo, así como 
que no: se muestre en 
pantalla lo que vamos co- 
giendo. 

Los gráficos son muy 
coloristas, con muchas 
pantallas de acción, sien- 
do el paso de una a otra 
un poco brusco. Los mo- 
vimientos de los persona- 
jes principales son bue- 
nos, aunque no así el de 
los defensores, que resul- 
ta mecánico. La única іп- 
formación que aparece, 
en el lateral derecho, es 
el número de vidas que 
nos quedan (empezamos 
con cinco) y el tanto por 
ciento que hemos recorri- 
do del juego. El sonido es 
agradable, siendo una 
Música oriental la que nos 
ameniza la presentación 
y la acción. 

¡Ojo! cuidado al cruzar 
el río; hay que ir saltando 
de piedra en piedra y es 
muy probable que termi- 
nemos ahogados en sus 
turbulentas aguas. Un 
juego nada fácil, pero si 
muy divertido. 


DISTRIBUIDOR: oro 
SOFTWARE 


LO MEJOR: Su cantidad 


de pantallas. 


10 PEOR: Perder una 


espada al rozar olra. 


PRECIO: 699. 


ADICCION 


HOWARD ' 


Imm 
ІНЕ 


DUCK 


¿Qué hace un patito tun bonito en un ordenador tan bueno como éste? Cua, 


wa, jugar contigo. 


nos trae un pato 

muy especial: HO- 
WARD THE DUCK, plumí- 
fero que distribuye 
РНОЕІМ, Si no queremos 
acabar desplumados y en 
la olla, es aconsejable 
usar toda la habilidad patil 
de que dispongamos para 
rescatar a Phil y Beverly 
del Oscuro Overlord y de- 
sactivar el volcán Vulcano. 


L: casa ACTIVISION 


Seremos lanzados, en 
paracaidas, sobre una isla, 
momento en el que empe- 
zará nuestra aventura. Lo 
primero que tenemos que 
hacer es conseguir nues- 
170 equipo, que ha caído al 
otro lado de una ciénaga; 
hay que saltarla, tarea que 
no es nada fácil. Si roza- 
mos su fangoso contenido 
volveremos para atrás. Lo 
malo es que no tenemos 
más remedio que practicar 
el salto de longitud, pues 
sin nuestro macuto no so- 
mos nadie. En él llevamos 
cosas tan Útiles como un 
aparato para cruzar cana- 
les, un desintegrador y un 
ultraligero. Cuando tenga- 
mos el equipo en nuestro 
poder iremos recorriendo 
la isla, enfrentándonos a 
los mutantes con nuestros 
puños y nuestras piernas, 
pues somos patos karate- 
саз y procuraremos piso- 
tear los montículos de 
donde salen estos seres 
mal encarados. 


Muchos peligros nos es- 
lán aguardando, vientos 
huracanados, dardos de 
energía, agujeros, estalac- 
litas y muchos más, pero 
entre todos el peor es el 
Oscuro Overord que no 
quiere soltar sus presas 
Sin una lucha a muerte. Si 
logramos aniquilarle con el 
desintegrador, todavía nos 


Entrando en la isla. 


queda desactivar el volcán 
antes de que estalle. 

Para lograr nuestro fin 
tenemos un tiempo deter- 
minado; en el momento en 
que iniciamos el juego em- 
pieza la cuenta atrás, así 
que no sólo tenemos que 
ser astutos e intrépidos, 
sino además rápidos. 

Existen cuatro niveles 
de dificultad: novato, inter- 
medio, aventajado y ex- 
perto. Dependiendo del 
que elijamos haremos el 
juego completo o sólo una 
O varias partes. En el más 
inferior nos familiarizare- 


mos con el manejo de Ho- 
ward, en el siguiente hare- 
mos uso del ultraligero 
para llegar a la cima, y en 
los dos ültimos entrare- 
тов en el volcán y nos en- 
frentaremos a Overlord. 
Los gráficos son bastan- 
te coloristas, los movi- 
mientos de Howard son un 
poco mecánicos y el 
«scroll» de pantalla es 
bastante brusco, llegándo- 
se a parar nuestro perso- 
naje. El sonido es estri- 
dente; cuando el pato 
anda parece que lleva cla- 
qués en los zapatos y si 


atraviesa el agua el motor 
de su aparato tiene que 
estar un poco descom- 
puesto porque suena igual 
que una carraca, así que 
para no terminar con un 
buen dolor de cabeza lo 
mejor es eliminar el soni- 
do. A pesar de estos pe- 
queños fallos no deja de 
ser un juego divertido, de 
gran dificultad en algunos 
de sus tramos, que hará 
que, a veces, terminemos 
como patos mareados. 


El juego dispone de varios 
niveles. 


DISTRIBUIDOR: 
Proein, S. A. 

LO MEJOR: A excepción 
del tiempo que nos queda, 
que aparece abajo, toda la 
pantalla la ocupa la acción. 
LO PEOR: Los efectos 


sonoros. 


PRECI; 


ЕЛ] 
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HELICHOPPER | 


Para ser piloto de helicópteros de rescate hay 
que ser intrépido, valiente y desinteresado; no 
todo el mundo vale, pero ahora te damos la 
oportunidad de que lo intentes. 


el lado izquierdo de la 
pantalla; solamente en- 
tonces estarán a salva 

Aunque el trayecto es 
corto nos va a parecer lar- 
guísimo, pues está plaga- 
do de formas repelentes y 
peligrosas, cuyo fin es 
derribarnos. Cada uno de 
estos monstruos aparece 
en pantalla de siete colo- 
res diferentes o parpa- 
deando en una combina- 


1 @ (Hn 


-” 1 Un nuevo juego ha esca- 
N V pudo de las maquinitas 
4 11222 de la esquina y se ha in- 
trodutido en nuestro ordenador. La Segunda 
Guerra Mundial se encuentra en su apogeo, 
y nosotros a bordo de un caza americano de- ТЫТ" 


beremos enfrentarnos соп los temibles сег- 
«os japoneses. Todo depende de nuestra 


habi 


A compañía Elite nos 

presenta este juego 
en el que nos enfrentare- 
mos con casi todas las 
escuadrillas japonesas 
que patrullan por el Pací- 
fico. El portaaviones nos 
acercará tanto como pue- 
да al lugar donde se се- 
lebrará la batalla, pero 
desde el momento en que 
despeguemos nos encon- 
traremos completamente 
solos, entre islas y ene- 
migos. 

Treinta y dos son los ni- 
veles diferentes que corm- 
ponen el juego y que de- 
bemos pasar destrozan- 
do a las escuadrillas nipo- 
nas. Cada vez que aca- 
bamos con el enemigo 
volvemos al portaaviones 
para repostar carburante 
y munición, y reanudar el 
combate aéreo. Conta- 
mos con tres «loopings» 
por nivel, que nos permi- 
ten zafarnos de los caño- 
nes japoneses en los mo- 
mentos más comprometi- 
dos. En cada nivel encon- 
traremos ayudas, gracias 
a las cuales podemos 
acercarnos cada vez más 
a las bases enemigas: 
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Чов cazas se pasan а 
nuestro bando, se dupli- 
can nuestras bocas de 
fuego, etcétera. 

En conjunto, podemos 
decir que se trata de un 
juego sin grandes preten- 
siones, que nos permite 
disfrutar de un popular 
programa comercial sin 
gastarnos ni un sólo duro. 


DISTRIBUIDOR: 74- 
FI-CHIP 


LO MEJOR: una máni- 
na de la calle a nuestra dis- 
posición en casa. 


LO PEOR: Cuando se 
domina un poco llega a 
aburrir. 


Aja as а „ш 


Helichopper, un juego de 
aventura bélica. 


ELICHOPPER es un 

juego de la casa Fi- 
robird y que distribuye 
para Espana Dro Softwa- 
re. A los mandos de un 
helicóptero de combate, 
dotado con un nümero in- 
finito de bombas, tene- 
mos que jugarnos el pe- 
llejo para rescatar a los 
clones. Para ello tenemos 
que aterrizar al lado de la 
valla y, cuando uno de 
ellos se meta dentro, em- 
prender vuelo y llevarlo 
rápidamente a las plata- 
formas que aparecen en 


ción de todos ellos. Para 
eliminarlos llevamos 
nuestras bombas: depen- 
diendo del color del que 
destruyamos así será la 
puntuación, El que pro- 


porciona más puntos es 
el intermitente, pero te- 
ned cuidado, porque a al- 
gunos les sienta estupen- 
damente la dinamita y en 
vez de morir se multipli- 
can. 

Como en las misiones 
de rescate reales, el tiem- 
po es un factor primordial, 
por eso viene limitado; 
mientras más pronto re- 
cojamos los clones, me- 
Jor. Tampoco tenemos un 
número indefinido de vi- 
das, sólo contamos con 
cinco, aunque nos darán 


En la parte superior de la pantalla está el área de in- 


formación. 


DISTRIBUIDOR: pno 
SOFTWARE 


10 MEJOR: consigue 
que te retes a ti mismo a su: 
perar la puntuación anterior. 


LO PEOR: А pesar de 
que los monstruos aparecen 
бол gran variedad de formas, 
éstas son de trazado muy 
Simple. 


PRECIO: 699 pias. 


ADICCIÓN 


GRAFICOS SOMOS 


una más por cada cuatro 
pantallas que complete- 
тов: en total hay 23. 

Los gráficos, aunque 
coloristas, son muy sim- 
ples: helicóptero sin deta- 
lles y de tamaño reduci- 
do, como todos los com- 
ponentes del juego, pero 
con buena movilidad y 
muy manejable. En la 
parte superior de la pan- 
talla aparece una franja 
de información, diciéndo- 
nos los puntos que vamos 
consiguiendo, vidas y 
liempo que nos queda, 
nümero de clones a res- 
са!аг y el mejor récord 
que intentaremos supe- 
rar. 

El sonido resulla un 
poco monótono, siendo el 
ruido de las aspas del he- 
licóptero, silbido de las 
bombas al caer y detona- 
ción de éstas al estallar. 
Un juego difícil que posi- 
blemente acabará destro- 
zándonos los nervios. 


BOX uu 


nos encontramos соп 
esta enorme familia, 


N todos los juegos de 
artes marciales, lo 
que prima es la rapidez, 
la acción y la agilidad. 
«Thai Boxing» es un jue- 
go en el que se mezcla la 
fuerza del boxeo y la téc- 
nica del karate. 

La pantalla se divide en 
varias partes. En una su- 
perior tenemos el rostro 
de los dos contendientes, 
rostro que refleja el casti- 
90 que está recibiendo, 
con los consiguientes cor- 
tes y moratones, sin olvi- 
dar la nariz sangrante en 
el golpe final. También 
encontramos en esta par- 
te superior dos barras 
que nos muestran la re- 
sistencia que nos queda a 
los golpes de nuestro ad- 
versario, barras que dis- 
minuirán en proporción a 
los puñetazos y patadas 
que encajemos. No faltan 
los marcadores que ense- 
fian nuestra puntuación y 
los bonos obtenidos. 

En el centro de la pan- 
talla se desarrolla la ac- 
ción, cambiando segün el 


Algo deben tener los 
programas de karate y 
aries marciales cuando 


son, posible- 
| fea mente, los 

que más pro- 
iferan. Hoy 
un пиеуо miembro de 
«Thai Boxing». 


nivel de escenario. Los ni- 
veles en los que hemos 
de enfrentarnos son 
ocho, a cual más difícil. Si 
vences a tu oponente an- 
tes de que el tiempo se 
agote tendrás opción a 
pasar al siguiente grado. 


DISTRIBUIDOR: co- 
BRA. 


LO MEJOR: La rapidez 
de la acción y las caras de 
los oponentes, 


LO PEOR: |: rapidez de 


la acción. 


SONIDO 
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аса ытты | 


| 


JU 


NA aventura en 

« el Oeste», así 
dice la publici- 

dad del juego, pero en 
realidad la cosa se queda 
en ver algo parecido a 
una película del querido y 


admirado cine rancio. 
Pero cotilleemos un rato 
en sus interioridades. 

Una vez superada la 
fuerte impresión recibida 
al ver la larga lista de ins- 
trucciones, cargamos el 
programa y nos dispone- 
mos a pasar unos minu- 
tos de sano relajamiento. 
Imposible, la acción es 
tan rápida que juraremos 
mil veces no volver a ju- 
gar con él y mil veces lo 
сагдагетов. Cómo so- 
mos... 

Hay que pelear con 
gran cantidad de tipos in- 
deseables e inconsidera- 
dos que se empeñan en 
que no robemos el dinero 
del expreso. Para inten- 
tarlo podremos dar saltos 
sin movernos del sitio, 
saltar hacia delante, tum- 
barnos (poco práctico ex- 
cepto en el caso de que 
nos disparen), ponernos 
de rodillas (práctico cuan- 
do se ve todo negro), dar 


Lo más arriesgado es la lu- 
cha sobre los vagones del 
tren. 
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EGOS 


pasos atrás, saltar hacia 
atrás, multitud de diferen- 
tes patadas y varios gol- 
pes de gran efecto si lle- 
gan a su destino. En total 
son catorce posibilidades 
que no siempre recorda- 


Lucha 

sobre los 
vagones del 
tren, cabalga 
en fu negro 
caballo, roba el 
dinero de la 
nómina... 


remos cómo se logran, 
pero que ponen más 
emoción al asunto de so- 
brevivir. 

De la lucha cuerpo a 
cuerpo por los tejados del 
tren en marcha pasamos 
a tratar de eludir multitud 
de disparos, pasando por 
que nos arrojen botellas 
y, en muchos casos, ser 
nosotros mismos los arro- 
jados a la dura vía. Luego 
aparecemos montados 
en brioso corcel y dispa- 
rando a multitud de va- 
queros que nos disparan 
desde el dichoso tren. 


DISTRIBUIDOR: 
Erbe. 


LO MEJOR: Las treinta 


y dos vidas en la modalidad 
de práctica. 


LO PEOR: El poco inge- 


nio que han puesto en ello. 


ADICCION 


TRAFOS 


nuevo centro de 
mando y allá va, de- 
cidida a demostrar que no 
hay mujeres cobardes, 
sino hombres fanfarro- 
nes, la hermana del héroe 
ya conocido de todos. Es 
una montana llena de tú- 
neles y cuevas, con silo 
de misiles incluido. El 
centro de mando, no la 
hermana. 
Para defenderse do los 
males que la atacan por 
doquier, la heroína puede 


Е L Dictador tiene ип 


do fracaso. Cuando se 
está quietecita la energía 
sube lentamente, pero los 
enemigos del bien acu- 
den como moscas y tra- 
tan de quitársela a gol- 
pes. 

Una música tecno y 
discotequera nos acom- 
paña en la operación, 
dando un aire de super- 
producción que es muy 
de agradecer, excepto 
por el resto de la familia, 
que protestará por el vo- 
lumen, seguro... 


Si te gustó «Saboteur», aquí tienes a su 
hermanita emulando sus aventuras y, de 
puso, intentando salvarle de una muerte 


segura 


En esta segunda parte la lucha es encarnizada. 


dar patadas, golpes de 
karate, saltar, agacharse, 
tirar objetos que recoge 
cuando puede y, eviden- 
temente, correr. La mi- 
sión, si decides aceptarla, 
consiste en reunir trocitos 
de una cinta perforada 
para, cuando la complete, 
incordiar en el Gran Orde- 
nador, cambiar el rumbo 
del misil del malo, salvar 
al zopenco de su herma- 
по, montarse en moto y 
largarse. 

Complicadilla está la 
Cosa, porque salen hasta 
pumas en su persecución 
y los vigilantes, androides 
ellos, están por todos los 
sitios. Cada vez que reci- 
be un golpe o un mordis- 
co, pierde energía, y si 
ésta llega a cero, la mi- 
sión se termina con rotun- 


DISTRIBUIDOR: 
ERBE. 


LO MEJOR: su encia- 
blado dinamismo. 


LO PEOR: cs una segun- 
da parte y casí, casi, nos 54- 
bemos la historia. 


ACCION 


ADA vez más, los 
programadores se 
estrujan la cabeza 
para poder ofrecernos 
juegos originales para pa- 
sar nuestro tiempo libre. 
Fruto de este hecho ha 
surgido sin duda RANA- 
RAMA, un juego bastante 
original y novedoso. 
En este juego nosotros 
asumimos el papel de 


uy Mu 


Heer 


vh Т 


GP i Wapa 


La habi- 
tación 
está re- 
pleta de 
enemi- 
gos. 


La historia del juego, 
сото se puede ver, está 
llena de alicientes que ha- 
cen suponer un juego 
emocionante y adictivo, y 
quizá lo fuera de no ser 
porque tanto sus gráficos 
como su movimiento son 
bastante pobres. Los di- 
bujos de los personajes 
del juego son bastante 
pequenos, estando reali- 


-f 


Salva a un pobre mago convertido en rana 


de su cruel destino. 


una rana, que no es tal, 
sino un aprendiz de brujo 
autoconvertido en rana, a 
la que tendremos que 
ayudar a recuperar su pri- 
mitiva forma humana. La 
rana se encuentra en- 
cerrada en una mazmorra 
tras haber escapado de 
una invasión de War- 
locks, que son unos terri- 
bles hechiceros, y para 
escapar tiene que conse- 
guir una poción mágica 
que le permita volver a 
ser lo que era, Pero la ta- 
rea no será fácil para 
Mervyn, que así se llama 
el aprendiz de mago 
transformado en rana, ya 
que tendrá que luchar 
contra sus captores, los 
Warlocks, y contra los se- 
guidores de éstos, que 
tratarán por todos los me- 
dios de aniquilarnos. Para 
ello cuenta con la ayuda 
de innumerables hechi- 
205 y conjuros que tendrá 
que aprender a utilizar 
correctamente. 


— 


zados en un sólo color; 
además, el sonido es muy 
flojo y se limita a una me- 
lodia inicial y a algunos 
efectos durante el juego. 


DISTRIBUIDOR: 
ERBE. 


LO MEJOR: Posee gran 
cantidad de conjuros y he- 
chizos para manejar que ha- 
cen más interesante el juego. 
LO PEOR: Los gráficos y 
el sonido son muy flojos y 
tomados casi sin modificar 
de la versión para Spectrum. 


GRAFICOS 


| ROEIN distribuye 
| un entretenido jue- 


да, ZOX 2099 de 
la casa LORICIELS. Al 
cargarlo en nuestro AMS- 
TRAD, vamos a embar- 
carnos en una aventura 
singular. Primeramente 
iremos pilotando nuestra 
nave guerrera a través 
del espacio, porque tene- 
mos que llegar hasta el 
planeta Hullm que se en- 
cuentra a doce días luz de 
viaje. Vamos provistos de 
potentes armas, pues los 
hullmitas nos esperan du- 
rante todo el recorrido 
para eliminarnos. Sus na- 
ves lanzan bombas ver- 
des que son muy peligro- 
sas para nuestro aparato; 
cuando recibimos varios 
impactos se terminó el 
juego y no podemos ac- 
ceder a la segunda parte, 
que es mucho más diver- 
tida que la primera. 

Para poder continuar 
tenemos que completar 
las doce jornadas del via- 
je, luchando continua- 
mente contra el enemigo, 
lo que te habrá indicado, 
ya que se trata del típico 
juego de matar marciani- 


mas. Una vez superada 
esta fase del juego, entra- 
mos en la más interesan- 
te de las dos. 

Los gráficos, en con- 
junto, son buenos, supe- 
rando la segunda fase a 
la primera, con colorido 
muy agradable, movilidad 
adecuada de los persona- 
jes y formación de panta- 
las de laberinto bastante 
original. El sonido es el 
adecuado, con una melo- 
día de presentación a 
base de müsica de piano 
Que resulta un poco me- 
tálico. Un juego en el que 
nos desesperaremos en 
la primera parte y lo más 


SCORE: osuu 


La segunda parte se de- 
sarrolla en laherintos 
como éste. 


"Fw ЕМАС 
Í! уу, 
eX UA eM H 2 
Juro «omo guerrero del espacio 
salvaguardar la integridad física de todos 


los seres galácticos de las malignas 
acciones de los hullmitas. 


ios. Derribar una nave 
contraria son más puntos 
que explosionar las bom- 
bas que éstas tiran, pero 
de tener que optar por 
una de las dos es mejor 
disparar contra las ülti- 


DISTRIBUIDO POR: 
Proein, S. A. 


LO MEJOR: Que son 


dos juegos en uno. 


LO PEOR: No poder ac- 
ceder separadamente a cada 
uno de ellos. 


PRECIO: 255 peselas. 


probable es que nos de- 
primamos en la segunda. 


“GRAFICOS Е ACCIÓN 


ЕТ 
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Soy piloto de rallyes, по me gustan los circuitos bien trazados, 


prefiero la emoción que proporciona la máquina y el hombre 


luchando en solitario contra la naturaleza. 


Euduro Racer es un simu- 
lador de moto. 


CTIVISION ha puesto 

en el mercado EN- 
DURO RACER, y gracias 
a PROEIN, que lo distri- 
buye, podemos jugarlo 
con nuestro AMSTRAD. 
Este software recreativo 
es un simulador de mo- 
tos, pero no de una que 
corre en pruebas conven- 
cionales, sino de las que 
se enfrentan a circuitos 


peligrosos, de trazados 
irregulares, con obstácu- 
los en su recorrido y en 
zonas tan dispares como 
puede ser una campiña y 
Un desierto. Si de por si 
es difícil manejar una 
moto, lo es más cuando 
te enfrentas a toda serie 
de eventualidades, algu- 
nas previsibles y otras de 
morronazo seguro. 

Como en los auténticos 
rallyes, deberemos cubrir 
cada etapa en un tiempo 
límite, en este caso se- 
senta segundos. Si no lo 


¡Cuidado con las curvas! 


Saltando sobre las piedras en el camino... 
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1 шт ТЕЙ Мектеп 


сиз 15: @ IEE 


- у ¡zasl, batacazo, 


T ПИРИН. ІШЕ Ф 191 iraan 


logramos se terminó para 
nosotros la competición; 
ahora, si nos sobra tiem- 
po éste será acumulado 
para la siguiente carrera. 
Con Enduro podemos ha- 
сег todas esas cabriolas 
que vemos en los moto- 
ristas de cross, o sea rea- 
lizar chulerías a punta 
pala, saltos cayendo con 
la rueda trasera, levantar 
el morro, derrapar y poner 
la pierna para compon 
sar, todo casi igualito que 
en la realidac. 


Para llevar ип control 
Sobre la moto y cómo 
anda la prueba, en la par- 
le superior de la pantalla 
aparece la información, 
velocidad que llevamos, 
puntuación, el tiempo que 
vamos empleando y la 
etapa en la que estamos. 
Los gráficos son buenos 
de diseño y movimiento, 
aunque muy monótonos 
de color, decorados y 
competidores dibujados 
en negro sobre un fondo 
bicolor, adoleciendo, al- 
gunas veces, de calcarse 
el paisaje a través del mo- 
torista. El sonido está 


A punto de 
adelantar a 
un vehículo. 


En el circuito encontraremos muchas dificultades. 


bastante conseguido, 
siendo el rugir del motor. 
Es un juego en que la 
emoción salta en cada 
tramo del recorrido, así 
que prepara tu organismo 
para una inyección de 
adrenalina asegurada, 
calienta tu máquina y que 
no te pase nada, ten cui- 
dado con las curvas y dis- 
fruta los momentos de pe- 
ligro que acompañan a la 
velocidad. 


DISTRIBUIDOR: 
Proein, S. A. 


LO MEJOR: La movili- 


dad del motorista 


LO PEOR: Algunas veces 
resulta difícil calcular las 
distancias para no darte el 
castañazo. 


PRECIO: 880 pesetas. 


RESERVA ТО PP 


ч/ 


DE OCTUBRE 
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JURGOS 


La obligación de todo policía es 
atrapar al ladrón, pero la obsesión 
de éste es intentar escapar. ¿Tratas 
de huir?, ten cuidado, puede que 
haya una bala escrita con tu nombre. 


Carátula del juego DUSTIN. 


D INAMIC Software 
nos presenta un 
reto, covertirnos 
en DUSTIN, astuto ladrón 
de joyas y obras de arte, 
que ha sido detenido, juz- 
gado y condenado a mu- 
chos años de cárcel. Con 
nuestros antecedentes, 
no han tenido más reme- 
dio que meternos en una 
cárcel de alta seguridad, 
pero no nos vamos a con- 
formar con pudrirnos en- 
tre cuatro paredes, burla- 
remos a la pasma y nos 
escaparemos de la pri- 
sión. Una vez fuera coge- 
remos el primer vuelo 
para Sudamérica, y a vi- 
vir a todo plan. 

No es tarea fácil, lo que 
da emoción a la gran eva- 
sión. Tengo que conse- 
guir armas, el martillo, el 
mechero y el cartucho de 
TNT; me los darán los 
compañeros de trena. Por 
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supuesto, no lo harán 
gratis, así que tendré que 
ofrecerles a cambio 
whisky, dinero о tabaco. 
La pistola, el chaleco an- 
fibalas y la porra no ten- 
go más remedio que qui- 
társelos a mamporros al 
primer poli que se cruce 
en mi camino. Sé que me 
arriesgo a que me metan 
Una bala entre ceja y ceja, 
pero no hay otra solución, 
tengo que intentarlo, 
Como veis, DUSTIN 
tiene un proyecto que le 
va a ser muy dificil llevar 
a cabo. Sin embargo, 
goza de una salud de 
hierro, ya que parece te- 
ner más vidas que un 
gato, pues cada vez que 
un poli le deja KO, vuelve 
a aparecer en su celda; 
eso sí, después de un 
buen chequeo en el que 
le habrán confiscado las 
armas. Sólo le dejarán los 
objetos personales que le 


Cuidado con el policía. 


Al comienzo del juego, DUSTIN no tiene ningún objeto en 


sus bolsillos. 


encuentren encima. Es 
muy importante encontrar 
las llaves, las tarjetas, las 
ganzúas para la puerta de 
salida, el antidoto, el hue- 
so y la estatua. 

Tened en cuenta que 
este plan de huida está 
concebido para llevarlo a 
cabo cuando se hace el 
cambio de guardia, por lo 
que sólo contáis con tres 
horas para huir. 

Los gráficos son real- 
mente buenos, de colori- 
do ameno y movimientos 
muy logrados de los per- 
sonajes, cuyo diseno es 
bastante completo. El 
cambio de pantalla se 
hace por un salto a cua- 
dro negro, sin continuidad 


de scroll. El sonido de 
presentación es una mú- 
Sica amena y durante la 
acción sólo oiremos los 
efectos sonoros de los 
pufietazos, detonaciones, 
etcétera. Software espa- 
fiol de gran calidad. 


La pantalla de carga represen- 
ta a la perfección el argumen- 
to del juego. 


CREADO POR: Dinamic. 


DISTRIBUIDOR: Erve 
LO MEJOR: Е excelente 
movimiento de sus perso- 


ЫТ 
LO PEOR: El cambio de 
pantalla de acción. 
PRECIO: 875 pesetas. 


GRAFICOS 
SONIDO ADICCION ACCIÓN 


UN AÑO ПЕ GARANTIA 


CARACTERISTICAS: 

* Disco Tandom (TM 362) 3'/, pulgadas 
* Capacidad: 21 Mb (Formateado) 

* Tiempo medio de acceso: 85 segundos 
* Posibilidad de instalar dos CONSULTE 


discos duros А SU 
* Bajo consumo 
° Facilidad de montaje DISCOS FIJOS DISTRIBUIDOR 
Capacidad Tiempo de acceso 
20 Mb 85 Ms 
30 Mb 40 Ms 
40 Mb 35 Ms 
70 Mb 28 Ms 


Distribuidor oficial: COMPUGRAF, S.A. 


Guzmán el Bueno, 133, 3. Teléfs. 233 09 20-234 67 84-234 99 85-99-38. 
28003 MADRID 
A 


[a n 


TRUCOS 


EFECTO DE BORRADO 
EN LOS TRES MODOS 
DE PANTALLA 


7 OXGKKCIOIOOOOIOIODO IOIOGOOOIOOIo opor 
* X EFECTO DE BORRADO EN 
tx Ф + v Z 

` ЖКЖ ка жі. 
MEMORY HIHEH-49:start 

FOR a=start TO start+ 
READ b: AL("&"+b%) 
NEXT 

MODE 1:PRINT"Rut 

PRINT"Para usar 

PRINT:PRINT 

PEINT 

SAVE"efecto 

DATA 

DATA 


110 
120 
130 
140 


ciona un mét 


ECO DE PANTALLA 
ЕН LA IMPRESORA 


Esta rutina en Código máquina hace que apa- 
rezcan de forma automática por la impresora to- 
dos los caracteres que enviemos a la pantalla. 
Se activa con CALL &А000 y se desactiva con 
CALL &A04A. 


P.T.T. 


107 REEERE EEEE EE DEERE 
20 ' ж ЕСО: 'CONECTA' LA PANTALLA Y ж 
Um LA IMPRESORA * 
407 XdOOOOOOoOoooooopooooooooopooopoeoc 
5e ' 


60 a-40960:ch-12068 

70 IF НІНЕН THEN MEHORY а-1 

80 READ d$ 

90 IF 49-“-1" THEN 190 

100 d=VAL("A"+48) 

110 s-std:POKE а,а:а=а+1 

120 GOTO 80 

130 IF з<>сһ THEN PRINT*error en los dat 


аз":5ТОР 
PRINT"ACTIVAR con CALL &A000* 
PRINT"DESACTIVAR con CALL ЬАФАА" 
END 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


2A,D4,BD,22, 1D,A0,24,DA,BD,22 
28, A0, ŻA, 46, A0, 22, D4, BD, ZA, 48 
0,22, DA, BD, C9, CD, 39, Ад, СЗ, PF 
ЕР, ВЕ, 14, ES, D5, 98, 05, DI, E1,C3 
PP.PF,21,97, A0, P5, 16,00, SF, 19 
TE,CD, 39, A0, F1, 18, EC, F5,CD, 2E 
BD,38, FB, F1, F5, CD, 2B, BD, F1,CO 
19, A0, 1F,A0,2A, 1D, 40,22, D4, BD 
24,28, 40,22, DA, BD, C9, 00, 00, 00 
DATA 00,00,00,00,00, 08,00, 04, OB, OC 
DATA 0D,00,00,900, 00,00, 00, 00, 00, 00 
DATA -1 
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matemáticas arcoseno 


chachos de Locomotiv: 
Afortunadamente, puede 
te (АТМ) que sí existe 
raciones, hallé las fón 
ARCSIN como: 


la función arcotangen- 
азі una página de ope- 
nir FN ARCCOS y FN 


XATN(SQR Gokx/ C 


(1/x/x-1)) 


Para FN ARCSIN(1 
pero puede evitarse sab 
РІ/2 en radianes (90 gra 
Premiado con 1.000 p 


error de división por cero, 
е ambas son iguales a 


| Angel López Garcés 


PANTALLA REBELDE 


10 ' 3OOOGOODIOOOOROIOOEEOIOERODEOIOOOIOOOOEOIOOUE 


20 ' ж PANTALLA REBELDE * 
90 ' ЖИА ARDOR ROOOOOOERYOOOR Ro ooo 
40 ' 


50 INPUT"velocidad*iv 

69 INPUT"numero de repetictones";a 
70 FOR n=1 TO 4 

80 CALL &BD19 

80 OUT &BCOO,7:0UT £BD00,30+n 


100 OUT &BCOO.2:OUT bBDOO,46-n 
110 FOR vv-l TO v:NEXT 

120 NEXT 

130 FOR m=i) TO а 

140 FOR n-33 TO 26 STEP -1 
150 CALL &BD19 

169 OUT &BC00,7:0UT £BDOO,n 
170 FOR vv=1 TO v:NEXT 

180 NEXT 

180 FOR n=43 TO 50 

200 CALL &BD19 

219 OUT 2BC00,2:0UT &BDOO,n 
220 FOR уу-і TO viNEXT 

230 NEXT 

240 ЕОЕ n-27 TO 34 

250 CALL ЬВр19 

260 OUT £BC00,7 

270 OUT &BDOO, n 

280 FOR vv=1 TO v:NEXT 

290 NEXT 

300 FOR n=49 TO 42 STEP -1 
310 CALL &BD19 

320 OUT £BC00,2:0UT &BDOO,n 
330 FOR vv=1 ТО v:NEXT 

340 NEXT 

350 NEXT 

360 FOR п-2 ТО 4 

370 CALL &BD19 

зво OUT &BCOO,7:0UT ҺВ000,34-п 
390 OUT £BC00,2:0UT &BDOO, 42+п 
400 FOR vv=1 TO v:NEXT 

410 NEXT 


Este programa realiza una serie de «forcejeos» con 
la pantalla, con un espectacular resultado. Lo mejor es 
que lo pruebes. 


о. С.р. E. 


PARA CARGAR Y SALVAR TROZOS DE PANTALLA 


LISTADO 1 


100 * oixxkiooooooeopopoernogoordopooeononoor 
110 ' Ж COMANDOS PARA CARGAR Y SALVAR ж 


* х FRAGMENTOS DE PANTALLA ж 
2 * 
' ж |1ЗАУЕ,х1,х2,ап,а1,Өпокьгөф ж 
Ж xl: coord. X de la esquina ж 
ж inferior izquierda. * 
Ж yl: coord. Y de la esquina * 
3 inferior izquierda * 
' ж an: ancho de la ventana en ж 
“ж pixels. * 
* Ж al: alto de la ventana өп * 
ed з. * 
* : variable que contiene 
21 el nombre del fichero* 
“ж а crear. * 
c -- -x 
1 * ILOAD,x,y,Gnombros ж 
`+ хі coord. X de la esquina ж 
10% superior izquierda * 
* y: coord, Y de la esquina * 
os superior izquierda * 
Y f nombre$: variable que contienex 
AL el nombre del ficherok 
"ж А cargar. ж 
moe 
ж (C) Angel Zarazaga y ж 
ж AMSTRAD USER - 1987 ж 


?ODOOGOOHODOOOOOEORODOOEOEOOROOOIOIOOOEOOOE 


MEMORY AA4DS 
410 FOR ax=0 TO &145 
420 READ vs 

POKE вА4р6+ах, VAL("L*+v9) 
НЕХТ 
) SAVE"screen.bin",b,kA4D6.k1AG 
460 END 
E 
480 DATA O1,E0, A4,21, FO, A4, CD, D1, BC, CB, E. 
8,M,C3, 04, 45,03,94, 45,53, 41,58, C5, 4C 
430 DATA 4F,41,C4, 60, 00, 00,00, 00,00, 00, 0 
0.00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00 
500 DATA FE,05,C2, FC, A5, DD, 5E, 08, DD, 56,0 
/8,ED,53, F4, A4, DD, 5E, 06, DD. 56. 07. CB. 3A 
10 DATA CB,1B,ED,S3,F6,A4,DD,SE,02,DD,5 
8,03, 13, CB, ЗА, СВ, 1B, ED, 53, FA, A4, DD, GE 
520 DATA 04,DD,66,05, 11, 68, 00,01, 01, 00, A 
74 ED,52, 7C, FE, FF, 03,20, F7, ED, 43, F8, A4 
530 DATA DD,GE, 00, DD, 66, 01,46, 23, 5E,23,5 
6,82,6В, 11,060,680, CD, GC, BC, DO, 21, F8, A4 
540 DATA 96,04, 7E, CD, 95, BC, 22, 10, F9, 2A, F 
4, M,ED,5B, F8, A4, CD, 26, AG, ED, 4B, FB, A4 
550 DATA TE,CD,95, BC,23, 0B, T8, B1. 20, F6,2 
1. F8. 44,34, 24. FA. 44, 2B, 22, FA, A4, 7C, BS 
586 DATA 20,D9,CD,BF, BC, C9, FE, 03, C2, FC, A 
5,DD,5E, 04, DD, 56, 05, ED, 53, FC, A4, DD, SE. 
570 DATA 02,DD,56,03,CB,3A,CB, 1B, ED, 53, F 
Е.да, DD, GE, 00, DD, 66, 01,46, 23, 5E, 23,56 
580 DATA 62,5B, 11,00, 80, CD, 77, BC, DO, 21,0 
0, 45,06,04,CD, 80, BC, 77,23, 10, 9, 2A, FC 
590 DATA A4,ED,SB, FE, A4, CD, 26, AG, ED, 4B, O 
9, A5,CD,80, BC, 77,23, 0B, 78, 1,20, F6, 21 
600 DATA FE,A4,34,24,02, A5, 2B,22, 02, A5,7 
С, 85,20, D9, D, 7A, RC. C9, 21,09, A6, 7E, CD. 
610 DATA БА, ВВ, 23, FE, 2E, 20, F7, C9,50,61,7 
2.81,6D,65, 74,65, 72, 2D, 46, 65, 68,6C, 65 
620 DATA 72,2E, 42,49, 4C, 44, 20,20,20,20,2 
Е,53, 43,52, E5, CD, 3C, 46, 22, 3A, AG, E1,CD. 
|530 DATA 68,46, 2A, 3A, A6, 19, 11,00, C0, 19,C 
3,00,00,21,С8,00, 13, A7, ED, 52, 11,00, 00. 
849 DATA 01,08, 60, AT, ED, 42, TC, FE, FF, 28,0 
C, E5,D5, 1, 11,50, 00, 19, ES, D1, E1, 18, EC 
850 DATA 69,45, DS, E1, 11, 00, 08, 19, 10, FD, C 
3:11,00, 00,01,08, 00, A7, ED, 42, TC, FE, PF 
550 DATA 28,03, 13,20, F5, 09, 4D, C9 


— 


En esta ocasión os ofrecemos dos comandos RSX que permiten 
salvar y cargar de cinta o disco un fragmento de la pantalla. Los 
comandos son |LOAS y |SAVE, y tienen esta sintaxis: 

1) ISAVExy,ancho,alto, (ünombre$ 
donde x es la coordenada X de la esquina inferior derecha, yes. 
la coordenada Y de la esquina inferior derecha, ancho es el ancho 
de la ventana a salvar en pixels, alto es el alto de la ventana a 
salvar en pixels, y nombreS es una variable que contiene el 
nombre del fichero que queremos crear. 

2) |LOAD,x,y, nombre$ 
donde x es la coordenada X de la esquina inferior derecha, y es 
la coordenada Y de la esquina inferior derecha, y nombre$ es una 
variable que contiene el nombre del fichero que queremos cargar. 
El listado 1 genera el código máquina y lo salva con el nombre de 
"SCREEN.BIN" a cinta o disco. El listado 2 es un breve cargador 
que se encarga de cargar el código e inicializar los comandos. El 
listado 3 es un ejemplo que toma del disco el fichero de pantalla 
que le indiquemos (puede ser la pantalla de algün juego o una 
creada por nosotros para este experimento) y salva un cuarto de 
pantalla, creando a continuación una composición con ese cuarto 
de pantalla. 


о. C. U. 


LISTADO 2 


10 ' GoOOoopdoooorodoordaoopoanioooroerooooronoe 
20 ' X  CAKGADOR-INSTALADOR DE LOS ж 


36 ' x COMANDOS ¿LOAD Y ¡SAVE Ж 
40” OOODDOOOIDEOOOOOOOOIOIOOODOEOOOOOOOOOO 
50 » 


60 MEMORY £.A4DS 

70 MODE 2:BORDER 9 

80 LOAD'SCREEN.BIN':CALL 84426 

90 PRINT'Comandos RSX ¡SAVE,x,y.an,al,Mn 
ombres y ¡LOAD,x,y,Bnombre$ instalados." 
100 PRINT 


10 ` GOOKXROOIOOOEROOROORDOEOROOOROIOOROOODIOROOEOEOO]|or 
20 ' ж DEMO de los comandos ¡LOAD y ж 


396 ' x ¡SAVE * 
409” OODODOKOODIOIOOOOODIOPOOOOOOOOOOOopoooore 
se 1 

60 MODE 1 


70 f$-"ventana" 

86 INPUT*Nombre de la pantalla 
90 LOAD рэ,%С000 

100 ¡SAVE,0,200,300,200,819 
119 MODE 1 

120 FOR n-1 TO 4 

130 READ x,y 

140 — ¡LOAD,x,y,0fa 

150 NEXT 

160 PRINT CHR$CD i 

170 CALL ҺВВ18 

180 CLS:END 

190 DATA 2,200 

200 DATA 320,200 

210 DATA 2,0 

220 DATA 320,0 


ip 
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LAS IMP 
QUE HACEN M 


AMSTRAD 
DMP 4000- 


(| 4m 
| Ш — La DPM 4000 abre una. 
р nueva dimensión en el universo. 
de las impresoras. Con el lanza- ч t 
miento de esta "hermana mayor" ^ X 
dela tamilia. AMSTRAD cue dn Sd Códigos de — 4 
mejor las necesidades de las impre- Control compatibles Epson. 
T = sorascompatibles PCs, por оға parte, ШИ Juego de caracteres gráficos en 
зе coloca en inmejorable situación ІМ. 
para alcanzar el segundo puesto еп i Imprime hasta 233 caracteres 
- el ranking mundial de fabricantes, por inea 
B har papel e 18 h pulgas, P RS geinas de to de etr, 


(g Alia velocidad (hasta 200 carac- incluyendo NCQ (Neer Letter 
teres por segundo), Quality - Ata Calidad), 

IB Bajo consumo. А. Ж =” арс ста Ж. 

m Шішсіл con tricoón ote 20 90O- IVA 


ción. 


AA 


precio que ya ha hecho famosa la LO DERIGEI Canama 
паз 49 900-1VA 
А В АП Æ Carga frontal de papel. — Mm 
8) Velocidad de impresión 105 
caracteres por segundo. 
DMP3000 ШІ Bajo nivel de ruido. 
ШІ Minimo consumo. 


|.  i— m Juego de caracteres BM. 


EB Avance de papel por frcción о 
qua 
Un producto impresionante, En él В Códigos de control compatibles 
se combinan la versatilidad de un Epson. 
conjunto de códigos de control Œ Más de 100 tipos 
standard, la ехоепепсіа de AMS- (е letra dilerentes (incluido 
TRAD en el diseño y fabncación de el tipo de alta 


Ө: = equipos de alla сайбай y el bao саюза NCO). 


С/. Aravaca, 22. 28040 Madrid, Tel. 459 30 01, Télex 47680 INSC E, Fax 459 22 92. 
Delegación Cataluña: С/. Tarragona, 110, Tel. 425 11 11. 08015 Barcelona. 
iNDEScowe Delegación en Сап! С/. Bernardo de la Torre, 6, 10 В. Tal, 23 11 33. 35007 Las Palmas de Gran Canaria 


Нау que ver trabajar a la DMP 2000 
para convencerse de que lo única 
pequeño que tiene es el precio, 
AMSTRAD ha conseguido una im- 
presora potente, cómoda y con mi- 
les de posibilidades para cubrir, 50- 
bradamente, las necesidades de 
cualquier usuario de ordenador per- 
sonal o doméstico. 

La DMP 2000 siempre le hará un 
buen papel. 


Wi Gran variedad de tamaños y ti- 
pos de letra. 

Æ Admite papel en hojas sueltas 
о continuo, 

B imprime hasta 150 
caracteres por segundo, T —R 

E Juego de caracteres ASC Ilam- — - 
ШЫ con signos para diversos = 
idiomas WI Especialmente p 

W Funciora directamente con |a — !ecomendadapara ordenadores 
mayor parte de los programas AMSTRAD serie CPC, 
de ordenador (procesador de 


T RUIT de gráficos, 39 500- / VA 


TRUCOS 


107 di 
20 x GRABADOR TURBO * 
30 ' * Miguel Angel Lopez Garces * 
407 OOOOOODIOOOOOE IGOEOODORIOOOOOOEOEK 
so ' 

60 зпіс-НІНЕМ-00:НЕНОВҮ inic-! 

70 FOR i-inic TO inic+66 

80 READ a 
30 POKE ¡,a 
100 NEXT 4 
110 FOR i-1 TO 5 


160 NEXT 4 
170 CALL inic 


EFECTO 
DE BORRADO 
EN MODO 0 


Este programa proporciona un 
curioso sistema de borrar la pantalla, 
siempre que estemos en MODO 0. 
De no ser así, el borrado es parcial. 
A.C.K. 


TABLA DE MULTIPLICAR 


10 ' жакау ЖКККККЖЖЖКККККЖЖАЖЖ 
20 ' x TABLA DE MULTIPLICAK ж 
30 ' ж Idea original de: * 
40 x Jose Luis Espla Gutierrez * 
50 ' * Mejorada por: 

60 ' Angel Zarazaga : 


707 XOOOODOOODOOOOOOOOOpoaooeooeooeer 
во 

80 HODE 1 

100 INPUT"Que tabla quieres (1-10)*:t 
це IF %<1 OR +210 THEN 100 ELSE t-INT(t 


120 CLS 

130 PRINT USING"A###"; "Tabla del "it 
140 PRINT'-— E 

150 FOR x=1 TO 10 

180 m-t*x 

170 PRINT USING'SHENRENER iti" X 
"um 

180 NEXT x 

190 PRINT 

200 END 
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TURBO GRABADOR 


Hasta siete velocidades distintas de grabación en cinta, con cua- 

tro de ellas superiores a la rápida estándar, pormite oste programa. 
El funcionamiento es el mismo que el de SPEED WRITE. Basta 
teclear :SPEED,x donde x debe ser un número entre 0 y 6, y el 
comando SAVE grabará a la velocidad seleccionada, que será: 


Velocidad en baudios 


1000 equivalente a SPEED WRITE O 
1500 

2000 equivalente a SPEED WRITE 1 
2500 

3000 

3500 recomendado para alta velocidad 
3876 requiere cintas de gran calidad 


DONALDO |х 


УЖ 


FOR a=start ТО start+72 
READ b$:b=VAL("&"+b$%):POKE 
NEXT 


PRINT"Para usarla, 


SAVE"efecto",b,start, 73 


M.A.L.C. 


MEMORY HIMEM-73:start=HIMEM+1 


a.b 


HODE 1:PRINT"Rutina instalada" 
CALL"start 


ААЖОК 
EFECTO DE BORRADO ЕМ HODO 0 
ТТТ 


ж 


DATA 21,00,C0,11,00,40,7E,ES,AA,4F 


3F,B1,77, за, 1B,7A, 
E 


Este truco está dedicado a los más 
pequefios de nuestros lectores. Además 
de servirles para aprender la tabla de 
multiplicar, es un ejemplo muy sencillo de 
comprender sobre cómo funcionan los 
bucles FOR...NEXT. 

La idea original del truco es de José Luis 
Esplá Gutiérrez, residente en Alicante, y 
simplemente hemos mejorado la 
presentación en pantalla mediante 
instrucciones USING. 


E, ES, 8 


B3, 20, Е. 


2 


F 


Diskettes AMSTRAD 
PRECIOS INCREIBLES... 


o 
` г” а 
) 
Recomendado рог AMSTRAD, 
para su ORDENADOR PC 1512 


Zzsssssss==s a 
MEPIDALOS A SU 
DISTRIBUIDOR DE AMSTRAD... 


HAGA SUS COPIAS DE SEGURIDAD | 
СЕН DISKETTES ORIGINALES AMSTRAD ” 


ЕТМ o DATA HARD 
El о. | Capitán Haya, 23, 5.° 1. Tel. 571 08 24 (8 líneas). 28020 Madrid 
INNEREN аш 


23-7-87 22:7:7 AMSTRAD24.PUB 
ku __ 


СРС 


Los BARCOS 


Ahora puedes hacer la guerra, que no el amor, con tu 
AMSTRAD CPC 464, 664 y 6128. El popular juego de los 
barcos contra tu ordenador, con la posibilidad de decidir 
cuántos barcos de cada tipo entran en el combate. 

Lo primero que hacemos al jugar es precisamente eso, 
decidir el námero de barcos de cada tipo. A continuación 
el ordenador coloca sus naves (tá no lo puedes ver, por 
supuesto) y te pide que coloques las tuyas. 
Cuando ya las has colocado, el ordenador revisa tus 
posiciones para evitar que le hagas trampas, y ya 
comienza la partida. El control de los impactos y la 
cuenta de barcos hundidos la lleva el propio ordenador. 
Tá sólo tienes que pensar a dónde quieres disparar y 
decírselo a tu AMSTRAD. 

El programa nos lo ha enviado Juan Fernández Vázquez, 
residente en Vigo (Pontevedra). 
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10 REH XXX*EEEDOCOOEE GOOOOOOPOOOOOIOO OE 


20 REM x Los BARCOS ж 
30 ВЕН ж ж 
40 REM * рог Juan Fernandez Vazquez ж 
50 REM ж 1907 * 


BO REM XECOCOOCGOREKEROIOAOROUOOPOOOOERKE 
79 CLEAR:ON BREAK GOSUB 260 

80 GOSUB 270:REM Inicializacion 

90 GOSUB 620:REM Pide num. de barcos 

100 GOSUB 350:REM Dibuja pantalla 

110 GOSUB 790:REM Ordenador situa sus ba 
тсоз 

120 GOSUB 1230:REM Jugador situa sus bar 
cos 

130 GOSUB 1400:REM Verifica posiciones 
140 IF fallo=1 THEN CLSWI:LOCATEN1,8,2:P 
RINT&1, "BARCOS MAL SITUADOS*:FOR ret=1 T 
О 2000:NFXT:GOTO 120 

150 GOSUB 1770:REM Juega jugador 

180 GOSUB 2060:REM Juega ordenador 

170 IF fini<casillas AND fin2<casillas T 
HEN 150 

180 ' tkk РІН жж 

190 IF fini-casillas THEN CLSW1:LOCATER1 
,19,2:PKINTRI, ME HAS GANADO... ":GOTO 24 


° 

200 CLS#1:LOCATE#1,9,2:PRINT#1,*CCC HE G 
ANADO 111" 

210 FOR һх=1 TO 10:FOR hy-1 TO 10 

220 IF posil(hx,hy)=1 THEN LOCATE hy+5,h 


x+6:PRINT CHR$(143) 

230 NEXT hy:NEXT hx 

240 WHILE INKEY$-'":WEND:MODE 2:LOCATE 2 
9,12:PRINT'Juegas otra partida ? (s/n)* 
250 ops-ÜFFEKS(INKEYS):IF op$-"S"THEN 70 
ELSE ІР op*<>"N"THEN 250 

260 MODE 2:INK 1,24:1NK 0,1:PEN 1:PAPER 
Q:BORDER 1:END 

2707 XXXXxXkidoopdoxxopoeonopr 

280 ' *x* Inicializacion жж 

290 ` XXxeDODOOOROODOOOOEOOEOROE 

300 MODE 1:DEFINT a-z 

310 WINDOWf1,3,38,23,25: WINDOW82,5,36 1, 
3:DIM posilC11, L2, posi2(11, 11) ,comprob( 
11,10) 

320 SYMBOL 250,255, 1,69,41, 17, 41,69, 1:SY 
HBOL 249,255,255,255,255,255,255,255,0 

990 INK 0,2: INK 1,24: INK 2,20:1NK З, 13:Р 
APER O:BORDER 17:PENW1,0:PAPERN1,1:PENWZ 
,O:PAPERR2,2 

340 RETURN 

350 ' X*XkPPOOOOCOOOOOOOOODOOOOOOIOOIOOE 


360 ' xxx Dibuja pantalla principal XX 
370 ' XXXXPEECEOODOOOOOOOOOEEEGOODOR ажа 
380 CLS:CLSHI:CLSW2:PRINTA2, CHR$( 150) i:L 
OCATER2,32, 1: PRINTR2, CHR$( 156) 5 :LOCATE#2 
+ 1, 3: PRINT&2, СНЕЖ (147) i: LOCATE82, 32, 3: PR 
INTA2,CHR$(I53) : 

390 LOCATES2, 1,2:РВІНТВ2, CHR$ (149) : : LOCA 
TER2,32,2: PRINTRZ, CHR (149) i 


Dibujo: Carmen Villoroel. 


АА 


400 LOCATEN2,2, 1:PRINTHZ, STRING$(30, 154) 
1:LOCATEN2,2, 8: PRINTRZ, STRING$(30, 154) i: 
PENR2,3: LOCATEN2,6, 2: PRINTR2,"L 0 8 
BARCOS* 

410 FOR y=303 TO 143 STEP-16 


440 NEXT 
450 y=303:2=143:FOR x=78 TO 542 STEP 16 
460 HOVE x,y:DRAW x,z 
470 IF x-298 THEN x-366 
480 NEXT 
490 PEN 2 :FOR a=1 TO 9 
LOCATE 19.y 
LOCATE 38, 
510 NEXT 
520 LOCATE |,y*1:PRINT 10:LOCATE 18.y+1; 
PRINT 10:LOCATE 36,y*1:PRINT a 
53e 24:F0R а-85 TO 74 
fl:LOCATE x,S:PRINT CHR$(a) 
¿LOCATE y,5:PRINT CHR$(a) 
550 NEXT 
560 FOR x-1 TO 4 
576 LOCATE 7,17+x:PRINT STRING$(x,249):L 
OCATE 12,17+x:PRINT": Ф" 
LOCATE 26,17*x:PRINT STRING$(x,249): 
PRINT": Q" 
:LOCATE 16, 19:PRINT^HUNDID 


500 RETURN 

БІО ' Жажа КАЖАА ЖКААЖ 
620 ' *** Pide numero de barcos 4** 
830 ' XXIOOOXOOOOHOOOOOIGOO IOOEOROOOK 


840 PEN 1:FOR х-д TO 100 STEP 10 

850 MOVE x,x:DRAW 639-x,x:DRAW 639-x,399 
-X:DRAM x,399-x:DRAW х.х 

660 NEXT 

670 LOCATE 13,10:PRINT*NUMERO DE BARCOS" 
680 FOR x-12 TO 15 

690 LOCATE 11,x:PRINT"Barcos de "ix-11 


790 NEXT 

710 PEN 3:FOR х-12 TO 15 

720 n-x-11:LOCATE 3@,x:INPUT"",a(n) 

130 NEXT 

740 FOR n-1 TO 4 

750 asillas*nxa(n):NEXT 

760 IF casiíllas>20 THEN CLS:LOCATE 3,11: 
PRINT'Demasiados barcos. Reduce el numer 
o. ":FOR ret=1 TO 2000:NEXT:CLS:casillas- 
0:GOTO 640 

770 RETURN 

780” RIOR 
ххжжхж 

790 ' xkx Dispone los barcos en el table 
то жж 

8007 XXOXOOOCOOROOUOODOGODOIOODOOORODEOOOE OK 
deor 

810 LOCATER1,8,2:PRINTR1, "COLOCANDO BARC 
62 Te 

820 :RANDOMIZE RND*20000 

830 FOR buclel=1 TO atn) 

840 x-INT(RNDE10)41:y- INTCRNDK10) «1 

850 IF розі1(х,у)‹>0 THEN 840 

960 dirZ=INT(RNDx4)+1:contador=1 

870 ON dir2 GOSUB 1060,1100,1140,1180 
880 а 


(Pasa a la pág. 56.) 
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¿TODAVIA МО ТІН, 


UNIDAD CENTRAL MEMORIAS 
емо ñ 


Manual en castef'ino - Gar 


ESPAÑA 


C/ Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01, Télex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 
DELEGACIONES: 


Cataluña: С/ Tarragona, 110, Tel. 425 11 11. 08015 Barcelona. Télax 83133 АСЕЕ E, Fax 241 8194 e Canarias: C/ Alcalde Ramirez Berhencourt, 17. ТІ 113 


IES TU AMSTRAD 


CPC 6128 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 
. 7^* - RK RAM ampliables 


Jnid: rpotada 
i n 190К por cara 
0 SISTEMAS OPERATIVOS @ AMSDOS, CP/M 
22. CP/M Plus 
CONECTORES @ Bus PCB multiuso, paralel 
) ette id de Dison, 


133, Télex 96496 TEIC E. 35004 Las Palmas de Gran Canaria е Levante-Murcia: C/ Colón, 4- 308, 46004 Valencia. [E] 


СРС 


(Viene de la pág. 


53.) 


Dc 


к 


Al comienzo 
del juego 
podemos 
elegir el nú- 
mero de 
barcos de 
«ada case. 
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OBCLERGHIJ 


ABCDEFGHIJ 


HER 


= 


Doc-oc aum 
ibm bep 


S 


:8 
аш 0 HUNDIDOS 
сават n 


090 FOR bucle2-1 TO n-! 

900 a-a*incx:b-b*incy 

910 IF a<! OR а210 OR b<1 OR 5210 THEN 1 
020 

820 IF posil(a,b)«»0 THEN 1020 

930 NEXT bucle2 

940 ON dir2 GOSUB 1080,1120,1160,1200 
950 FOR a-c TO d:FOR b=e TO f 

960 IF а-д OR b=0 THEN 980 

870 IF a»c AND acd AND boe AND b<f THEN 
posilta,b)-1 ELSE posilta,b)-2 

980 NEXT b:NEXT a 

990 NEXT buclel 

1000 n-n-1:IF n>0 THEN 839 

1010 RETURN 

1020 dir2=dir2+l:contador=contador+1 
1030 IF dir2-5 THEN dir2-1 

1040 IF contador-S THEN 640 ELSE 870 
1050 ' xxx Valor de las variables segun 
direccion Жжжж 

1666 ' derecha 

1070 
1080 


kn RETURN 


1090 24 1: RETURN 
1100 

1110 

1120 +1: RETURN 
1130 =y2+ 1: RETURN 


1140 


1150 

1160 +1: RETURN 
1170 =y2+ 1 RETURN 
1180 

1199 


1200 +1: RETURN 

1210 =y2+1RETURN 

1220 ' is 

1280 ' ЖЖЖ Situa barcos el contrario Xxx 

1240 ` JCEXKIOOOODOOORIOOOOOIOHODEOROOOOEO|OOE 

1250 CLSMI:LOCATER], 10, 1: PRINTÉ1, “SITUA 

TUS BARCOS" 

1260 LOCATE$1,2,3:PRINTR1,"CCOPY] Fijar 
CRETURNI Finalizar” 

1270 x-5:y-5:0RIGIN 384, 144:PRINT CHR$(2 

3);CHR$(1):GOSUB 1380: "ропе cursor 

1280 i$-INKEYS:IF 19=""THEN 1280 


1299 GOSUB 1380: "borra cursor 
1300 IF INKEY(B)=0 AND х>1 THEN 
1310 IF INKEY(1)=0 AND х<10 THEN x: 
1320 ТЕ INKEY(0)=0 AND y>1 THEN 
1330 IF INKEY(2)-0 AND ус10 THEN y: 
1340 IF INKEY(9)THEN 1360 

1350 FOR TO 14 STEP 2:HOVE xx18-3,(1 
Q-y)*16*g: DRAUR-13, 0: NEXT 

1360 IF INKEY(18)=0 THEN 1390 

1370 GOSUB 1389:GOTO 1280 

1380 MOVE xx*18-3,(10-y )*16*7: DRAVR- 13,0: 
MOVER 6,-7:DRAWR 0, 13: RETURN 

1390 RETURN 

1400 MARRERO 
30006 

1410 ' xxx Verifica posiciones del contr 
ario xxx 

1420 ' XXYX3OXIOOOODOOOIOCODODODOEOOKOOOO!E 
dooroooroor 

1430 CLSM1:LOCATER1,6,2:PRINTH1, "VERIFIC 
ANDO POSICIONES ... 

1440 FOR x-8 TO 152 STEP 16 

1450 TO 152 STEP 16 

1460 һ=(х+8)/18:1=11-(у+В)/16 

1470 ІР TEST(x,y)=1 THEN posiZ(1,h)=1:c0 
mprob(1,h)=1 ELSE posi2(1,h)-O:comprob(! 
һа 

1480 МЕХТ у,х 

1490 fallo=0:FOR n=1 TO 4:barcos(n)= 
XT:n=0 
1500 FOR 
1510 FOR y=1 TO 10 

1520 IF comprob(x,y)<>0 THEN IF comprob 
X,y+1)<>0 THEN n=n+1:comprob(x,y)=0: 
1:GOSUB 1610 

1530 
1540 
1550 
1560 ІР comprob(x,y)<>0 THEN GOSUB 1700 
1570 NEXT x,y 

1580 FOR n=1 TO 4 

1590 IF barcosín)<>a(n)THEN fallo=1 

1600 NEXT: RETURN 

1610 n=n+1:comprob(x,y)=0:y=y+1 

1620 IF comprob(x,y)<>0 THEN 1610 

1630 IF n>4 THEN fallo=1 

1840 barcustni=barcostn)+1 

1650 IF у-п-1>0 THEN IF comprob(x+l,y=n= 
1)<>0 THEN fallo=1 

1660 ТЕ у-п-1>0 THEN IF conprobx-1,y-n- 
1)<>0 THEN fallo=1 

1670 IF comprob(x+1,y)<>0 THEN fallo= 
1680 IF x-1>0 THEN IF comprobíx-1.y)<>0 

THEN fallo=1 

1690 n=0:RETURN 

1700 n=n+1 х+1 

1710 IF comprob(x,y)<>0 THEN 1700 

1720 1Е n>4 THEN fallo=1 

1730 barcos(n)=barcos(n)+1 

1740 IF y-1>0 ТИЕН IF comprobtx, y-1)<>0 

THEN fallo=1 

1750 IF comprob(x,y+1)<>0 THEN fallo=1 
1760 n=0:RETURN 

1770 RR RON 

1780 ' *x* Disparo contrario жжж 
ҚУАҚЫ 22222 2214222222222222213 

1800 CLSWI:LOCATES1,9, L: INPUTH1, "Numero, 
Letra : ",x1,y18 

1810 IF уіз-"“ТНЕН 1650 

1820 yl-ASC(UPPER$(y13))-64 

1830 IF х1<1 OR x1>10 OR у1<1 OR y1>10 T 
HEN 1850 

1840 IF pozi1(x1,y1)<>4 AND posil(w1,yl) 

<>3 THEN 1860 

1850 CLSWI:LOCATEW81,8,2:PRINTW1, "Disparo 
equivocado":FOR ret=1 TO 2000:NEXT:GOTO 
1820 

1860 IF розі1(х1,у1)<21 THEN agual-i:GOS 
UB 2460: aguatzó: : RETURN 


:NE 


1880 ON dirl GOSUB 1060, 1100, 1142, 1180 
1890 li-x1:12-y1 

1900 IF cdir-1 THEN 1980 

1910 11=11+1ncx:12=12+incy 

1920 IF 11<1 OR 11210 OR 12«1 OR 12510 T 


НЕН 1950 
1830 IF розі1(11,12)=1 THEN tocadol=1 
SUB 2460: tocado 1=0:pos11(x1,y1)=3:fin1= 
ini+1: RETURN 

1940 IF posil(11,12)-3 THEN 1980 

1950 contador=contador+1:1F contador-5 T 
HEN hundidoi 05110х1,у1)=3:С050В 2460 
ihundidol=0:rinl=fin1+1:RETURN 

1980 dirl-dirlel:IF diri=5 THEN dir1=1 
1970 GOTO 1880 

1980 l1-li*incx:12-12*incy 

1990 IF 11<0 OR 11>10 OR 12<0 OR 12>10 T 
НЕН 2020 

2000 ТЕ posil(11,121-3 THEN 1980 

2010 IF розі1(11,12)=1 THEN tocado1=1 
SUB 2460:tocadol-O:posil(xi,yl) 
inl+1:cdir=@: RETURN 

2020 IF cdir=1 THEN hundido 


1 


iposil(xl, 


y1)23:008UB 2460:hundidol-O:cdir-0:finl- 
fin1+1: RETURN 

2030 IF diri<Q TIEN diri-dir1+2 ELSE dir 
1=41г1-2 

2040 cdir-1:GOTO 1880 


2050 ` WXXkKkKkkXEXkEkixirxenoonr 
2080 ' x*k Disparo AMSTRAD жж 

2070 ' kkXrEEEOOOOOOREOEEOOODOOEE 

2080 IF toc>0 THEN 2190 

2090 x2-INT(RNDK10)*1:y2-INT(RNDX 10) 1 
2100 in2=y2 

2110 IF posi2(x2,y21=3 THEN 2090 

2120 IF posi2(x2,y2)<>1 THEN agua2=1:G0S 
UB 2460:agua2-0:posi2(x2, y2)=3: RETURN 
2130 IF в1+1411 THEN IF posiZ(m1+1,m2)=1 
THEN 2180 

2140 IF в2%1<11 THEN IF posi2(al,m241)-1 
THEN 2180 

2150 IF n1-150 THEN IF posi2(m1- 
THEN 2180 

2160 IF m2-1>0 THEN IF posi2(nl,n2-1)-1 
THEN 2180 
2170 hundido2: 


a2 


:GOSUB 246 
in2+1:RETU 


іров12(х2,у2 
OSUB 2400:fin 


2180 tocado2-1:GOSUB 2460:toc-1:tocado2- 
9:posi2(x2,y2)-4:fin2-fin2* 1: RETURN 

2190 ON dir2 GOSUB 1069, 1102, 1140, 1180 
2200 п1-пізіпсх:а2-а2%іпсу 

2210 IF toc>1 THEN 2240 

2220 IF в1210 OR m2>10 OR mic1 OR m2c! T 
НЕМ GOSUB 2380:n1-x2:22-y2:GOTO 2190 
2230 IF posi2(m1,m2)-3 THEN GOSUB 2380:x 
1-x2:n2-y2:GOTO 2190 

2240 IF п1210 OR m2>10 OR m1<1 OR n2«1 T 
НЕН GUSUS Z360:GOSUB 2450:GOTO 2190 

2250 IF posi2(ml,m2)=3 THEN GOSUB 2360:G 
OSUB 2450:COTO 2190 

2280 IF posi2(m1,n2)-1 THEN 2310 

2270 1F toc»1 THEN GOSUB 2360 ELSE GOSUB 
2380 

2280 agua2-1:GOSIR 2460:agua2- 
,n2)-3 

2290 IF toc» THEN GOSUB 2450 ELSE а1-х2 


'posi2(ni 


:и2-у2 
2300 RETURN 
2310 «ос-<ос%1:1Е toc=4 THEN 2340 


2320 IF кізіпсх<11 AND ml+incx>@ AND m2+ 
іпеу<11 AND m2tiucy>0 THEN IF рол12(ю1+1 
псх,в2+1псу)=1 THEN 2350 

2330 IF х2-іпсх<11 AND x2-incx»0 AND y2- 
іпсус11 AND у2-іпсу>0 THEN IF posi2(x2-i 
псх.у2-іпсуі-і THEN 2350 

2340 hundido2-1:toc-0:posi2(n1,n2)-4:GOS 
UB 2460:hundido2-0:GOSUB 2400:finz-fin2« 
1: RETURN 

2350 tocado2=1:GOSUB 2460:tocado2-0:posi 
2(n1,n2)-4:fin2-fin2*1: RETURN 

2360 IF dir2c3 THEN dir2-dir242 ELSE dir 
Z-dir2-2 

2370 RETURN 


AAA A AAA as 


Los BARCOS | 


2380 dirz-dir2*1:1F dir2-5 THEN dir2-1 
2390 RETURN 

2400 ON dirz GUSUB 1090, 1130, 1170, 1210 
2410 FOR x2=n TO o:FOR y2=p TO q 

2420 IF x2=0 OR y2=0 OR x2=11 OR y2=11 T 
HEN 2440 

2430 posi2(x2,y2)=3 

EXT RETURN 

у2:х2= 
КЕТПЕН 
522222222225 

ЖЖЖ Disparo жж 
FAO 

IF agua2=1 THEN GOSUB 2580:LOCATE 2 
4+02,6+а1:РВІМТ CHR$(250):GOSUB 2760:sit 
AGUA" 

2500 IF agual=1 THEN LOCATE S+y1,6+x1:PR 
INT CHR$(250!:GOSUB 2760:s1t$=" AG 
ОА" 

2510 IF hund;do2-1 THEN GOSUB 2580:orx-3 
B4:dx-nlidyca2:60SUB 2590:2-0:GOSUB 2630 
: HUNDI DO“ 

2520 THEN огх=8@:4х=х1:4у= 
у1:6050В 2590:2=0:GOSUB 2600 :GOSUB 2680: 
HUNDIDO" 

2530 IF tocadol=! THEN orx=80:dx=x1:dy=y 


іу?-и2-іпсу-ші- 


1:GOSUB 2590:GOSUB 2720:sit9=" ТОСА 
D о" 
2540 IF tocado2-1 THEN COSUB 2500:orx-98 


4:dx=ml:dy=n2:GOSUB 259i 
=* TOCADO" 

2550 LOCATER1,7,9:PRINTSI, "SITUACION: 
its 

2560 WHILE INKEY$-" END: RETURN 
2570 ' *** Subrutinas xxx 

2980 CLSRI:LOCATESI,8, I: PRINTSI, "Disparo 
AHSTRA] “"СНЕЗ(п2%64):КЕТПЕН 

2590 PRINT CHR$(23);CHRS(0):ORIGIN orx, 1 
44:FOR t=1 TO 14 STEP 2:MOVE 4у%16-3, (10 
—4х)ж16++ DRAWR-13,0@,15:NEXT: RETURN 
2600 11-11-іпсх:12-12-іпсу 

2610 IF posil(ll,l21z3 THEN z=z+1 ELSE b 
arcol(z)=barcol(z)+1:LOCATE 13, 17+2:PRIN 
T barcol(z):RETURN 

2620 GOTO 2600 

2636 ul=m1:42=m2 

2640 IF posi2(ul,u2)-4 THEN 2=2+1 ELSE 2 
560 

2650 wi-wi-incx:uw2-w2-incy:IlF шісіі AND 
41>0 AND ы2<11 AND w2>0 THEN 2640 

2660 barco2(z)-barco2(z)*1:LOCATE 32,174 
Z:PRINT barco2(z):RETURN 

2670 * ж®* sonido hundido xxx 

2680 FOR k-1 TO 25 

2690 SOUND 7,1911,8, (25-k) 72,0, 0. k 

2700 NEXT:RETUKN 

2710 ' x** sonido tocado жжж 

2720 FOR k-1 TO 15 

2730 SOUND 7,478,8,(20-k)/2,0,0,k 

2740 NEXT: RETURN 

2750 ' жж% sonido agua жжж 

2760 ENT 1,5,2,2,5,0,9 

2770 ENV 1,25,-0.4,1 

2780 SOUND 3,80,25,10,1,1,8 

2790 RETURN 


OSUB 272@:з1+% 
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AA  u—s Y 


UTILIDADE | 


ORRA TEPO Y DINERO 


SPOOLER DE IMPRESORA PARA CPC 


denadores AMSTRAD CPC nos 
proporciona tres nuevos comat 

dos BASIC que permiten una fácil 
transferencia de datos entre un casset- 
te o una unidad de discos y una impre- 
sora o la pantalla. Los comandos son 
los siguientes: 
|LISTA, c nombre, dispositivo 
toma un fichero ASCII de cinta о de 
disco y lo vuelca a la pantalla, o a la 


Е STE programa para los тісгоог- 


AMSTRAD 
USER 


1977 ж 
20 ' + — SPOOLER PARA IMPRESORA з 
ай,» a * 
40 х PARA AMSTRAD CPC з 
807 ж Angel Zarazaga - AMSTRAD USER * 
во” ж «C) 1987 * 
ы * 
вә” 


ps PRINT CHR$(12)"POKEANDO CODIGO HAQUIN 


10% direc-k9BoQil 1000 

116 MEMORY direc-i:RESTORE 
120 READ as 

130 c=0:sum=0 

140 WHILE a$<>"FIN" 

150 POKE direc, VAL("E'*a$) 

180 k=((cZ/2)=(cx2)) 

170 IF k=0 THEN k=1 

180 sun=sun+kkVAL("8*+as) 

190 c=c+lidirec=direc+1 

200 IF c«8 THEN 270 

210 READ а 

220 IF sun-a THEN 250 

230 PRINT"ERROR EN LA LINEA":1 
240 END 

250 c 
260 зца-Ф 

270 READ аз 

280 WEND 

250 READ а 

300 IF sunza THEN 330 

310 PRINT"ERROR EN LA LINEA";1 

320 END 

330 PRINT"DATOS cargados correctamente" 
340 PRINT 

350 INPUT"SALVAR CODIGO (S/N) "ikt 

360 IF UPPERS(LEFT$(k$,1)) €» "S" THEN 380 
370 SAVE"spoolrsx.bin",B,&9800, &18D 

380 CALL &9800 

390 PRINT CHRS(CT)"Spooler de impresora : 
nstalado." 

400 END 


110 
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1000 
1910 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
tiso 
1149 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1289 
1290 
1300 
1510 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1379 
1389 
1398 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


impresora sin destruir el programa ac- 
tualmente en memoria. Nombre ha de 
ser un nombre válido de fichero, si- 
guiendo las mismas normas que con 
los comandos SAVE o LOAD. Disposi- 
tivo ha de ser un número. Si vale cero, 
el fichero se envía a la pantalla y si es 
distinto de cero (por ejemplo, 1), se en- 
vía a la impresora. 

|ABRE y | CIERRA dirigen la salida 
de la impresora hacia el cassette o la 


01,0F,98,21,24,38,CD, DI, 9 
BC,3F,C9,32,00,98,C8, 14,-300 
96,3, E4,98, 3,38,99, C3, -130 
77,99, 4C, 49,53,54, 41, -98 
42,52,05,43,49,45,52,52,-118 
C1,00,90,00,00,90,00,00,-193 
20,00,00.00,C3,95, RC, C3, -39 
95,BC,24,0D,04,45, 72, T2, 75 
8F,72,20, 65, GE, 20, 65, 60, 1 
20,6Е,75,60,65,72,6Е,20, 4 
8в4.65,202,72,61,72,61,60, 11а 
55,74, 72,8F, T3, 9D, OA, 1D,- 71 
0D,04,4E,6F,6D,62,72,65, 6 
20,64,65,20,66,69,63,68, 7 
65, 72,6F,20,85,72, 72, BF, -56 
8E,65,6F,0D,04,24,0D,04,-84 
45,72,72,6F,72,20,61,62,-39 
72,53,65,6Е,64,5Е,29,66, бі 
69,63,58,65,72,6F,20,65, 57 
6Е,20,7С.4С,49,53,54,41,-135 
Ф0,04,23,00,04,45,72,72, 34 
8F,72,20,61.62,72,69,65, 80 
6Е,64,6Е,20,66,59,63,68,-81 
65,72,6Е,20,65,5Е,20,7С, 35 
ере тт. 


21.38.9811 
1886,21, 7D, 98, 18 ET. 21 
^2,98,18,E2,FE, 02, 20, EB, 140 
DD.6E,02, DD,66,09, TE BT, 66 
28,E3.47,23,5E,239,56, EB, 241 
11,8D,89,CD,77,BC,30, DA, 415 
SE, 42, CD, 1B, BB, DC, 27,99.-27 
CD,89,BC,39, 1 
47, DD. TE, 00, 81,20, 06, 78 
CD,SA, BB. 18, E3, T8, CD, 2B,-547 
BD. 18, DD. CD, 7A, BC, CS, CD, 111 
1B,BB,38,FB,CD, 18, BB,GE, 43 
42,CD, 18,BB,C8,E1,18,EB, 592 
3D,20,95,DD,6E,00,DD,66,-186 
01, TE, BT, 28, 
23:56, EB, 11,8D,99,CD,8C,-220 
5C,30,8C, 21,25. BD. 11, 2E, -72 
98,01,03,00, C5, ED, B0, 21, -257 
31,BD,C1,05,ED,B0,21,34, 102 
Эв, 11, 2B, BD, C1,C5, ED, BÓ, -46 
11,81, BD,C1, ED,BO,CS, CD, -2 
BF,BC,21,2£,98,11,2B,BD, 68 
91,03,00,C5, ED, BO, 11,31, 170 
BD, C1, ED, B6, C9, 00, FIN,=258 


masce 


оа тато тм 


УУРУУ 
2 БАИР 


unidad de discos. (ABRE activa esta 
redirección y |CIERRA vuelve al fun- 
cionamiento normal, además de cerrar 
el fichero creado, 


Nuevos comandos 


Estos dos comandos son además 
muy útiles para convertir ficheros de 
texto no estándar al formato universal 
ASCII. Por ejemplo, algunos ensam- 
bladores salvan el texto de un modo 
comprimido que no es compatible con 
procesadores de texto. Si se envía un 
fichero de ensamblador a la impresora 
tras haber ejecutado el comando |А- 
BRE, el texto se salvará a cinta/disco 
con un formato que se puede utilizar 
con la mayoría de los procesadores de 
texto. 

Los usuarios de un CPC 464 debe- 
rán usar el símbolo arroba (4) delante 
de una variable que contenga el nom- 
bre del fichero, tanto en el comando 
ILISTA como en ABRE. Por ejemplo, 
para listar 1 fichero TEXTO en un 464 
deberemos escribir a$="TEXTO": 
LISTA, @ a$,1, mientras que en un 
664 о еп un 6128 podemos hacerlo así 
о también como |LISTA, "ТЕХТО",1. 

Es muy importante que tras cada co- 
mando |ABRE, una vez enviada toda 
la información a «la impresora», ejecu- 
temos el comando |CIERRA, por dos 
motivos: por un lado, [ABRE modifica 
el bloque de saltos del Sistema Ope- 
rativo para que donde estaban las ru- 
tinas de escritura en la impresora haya 
un salto a la rutina de escritura a cinta 
0 disco, y |CIERRA restaura el bloque 
de saltos para que la impresora vuel- 
va a funcionar; además, con |CIERRA 
cerramos el fichero creado, escribien- 
do el ültimo bloque de información que 
aún permanezca en memoria. 

Para disponer de estos comandos 
basta con teclear con mucho cuidado 
y atención el listado 1. Sila fase ае po- 
keado se completa con éxito, podemos 


contestar S a la pregunta salvar códi- 
go, con lo cual obtendremos el fichero 
SPOOLRSX que contiene el código 
máquina generado. De este modo, po- 


Es muy importante que tras 
cada comando [ABRE 
ejecutemos el comando 
[CIERRA, restaurando asi 
el Sistema Operativo. 


demos teclear y salvar el listado 2. 
Cuando queramos ulilizar los coman- 
dos, basta con hacer RUN al listado 2, 
y éste se encarga de cargar el fichero 


SPOOLRSX y de i 
mandos. 


icializar los co- 


Tedeando 


Entre los posibles usos de estos co- 
mandos, podemos citar un supuesto 
en que un usuario no disponga de іт- 
presora, pero llegue a un acuerdo con 
algún vecino o amigo suyo que sí la 
tenga y que le deje pasarse por su 
casa una vez a la semana para listar 
lo que quiera. 

En ип caso como éste, sería muy te- 
dioso (y un tanto molesto) pasarse por 
casa del vecino y empezar a ejecutar 
el programa de aplicación para gene- 
rar el listado o los resultados impresos 
que deseemos. Es mucho más cómo- 
do haber creado en el disco los fiche- 
ros de resultados con [ABRE y 
[CIERRA. Así, al llegar a casa del due- 
ño de la impresora, bastará con cargar 
los comandos y ejecutar [LISTA con 
los ficheros de impresora previamente 
creados utilizando la opción de dispo- 
sitivo 1. 


Parar o seguir 


El comando |LISTA tiene previsto 
que se pueda parar momentánea o de- 
finitivamente el listado por pantalla. 
Para que se produzca una pausa bas- 
ta con pulsar cualquier tecla. Pulsando 
de nuevo otra tecla cualquiera conti- 
núa el listado. Si queremos detenerlo, 
basta con pulsar dos veces la tecla 
ESC. 

Espero que estos comandos os pue- 
dan resultar útiles. 


Angel Zarazaga 


CARGADOR E INSTALADOR DEL 


SPOOLER PARA 1 


HEMORY &S7FF 


MPRESORA 


LUAD"rSx-di3C.bin",L9800 


CALL 89800 


PRINT CHRSCIZ)CHRS(7)"Spooler рага іш 


presora instalado." 
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053 


LOTERIA PRIMITIVA MICROGESA 


Posiblemente, hacerse 

millonario es la mejor forma 
de rentabilizar la compra de 
un ordenador y un programa 


N Microgesa han tomado la seria 
decisión de que todos los españo- 
litos de a pie tengan igualdad de opor- 
tunidades, al menos en lo que se re- 
fiere a la posibilidad de ganarse unos 
milloncejos en la Lotería Primitiva, tam- 
bién conocida en ciertos círculos como 
«La Loto», Para ello, entre otras obvias 
razones, han creado un programa que 
ayudará a los interesados al respecto, 
que somos todos, incluso los que di- 
cen que no y los que no saben/ no 
contestan. 

La presentación es muy pulcra, cosa 
que afortunadamente ya va siendo 
norma en el software editado en nues- 
tro sacrosanto pais: disquete, boleto 
de la Loto para hacer pruebas y ocho 
páginas de instrucciones, vienen en un 
archivador de anillas metido en su 
correspondiente y hermosa caja. 

El programa está copiado en las dos 
caras del disco con una pequena, pero 
esencial, diferencia: la cara A es para 
utilizarla aquellos que tengan impreso- 
ras de tipo Admate, y la cara B para 
los que las posean de tipo C-Itoh. Los 
que no tengan, también pueden usar 
el programa, copiando los datos de la 
pantalla y pasándolos con la manilla 
derecha (o izquierda si son zurdos) y 
un bolígrafo a los sonrosados boletos. 

Una primera lectura del manual nos 
convencerá de que el uso del progra- 


13 14 


PEONIO М 5*C ACIERTOS 


TOTAL PREMIOS &CTRTIABOS 


ЕНЕ | 


Esta ез la pantalla de escrutinio 


ma es lo que necesitábamos, lo que 
notábamos que faltaba en nuestra 
vida, lo que nos producia extraña de- 
sazón y permanente irritabilidad. Tam- 
bién nos convencerá de que hasta 
aclararnos pasará un buen rato. La 
causa hay que buscarla en que «Loto 
Microgesa» no está pensado para 
aquellos que sólo tienen una vaga idea 
de la Primitiva, sino para los que tie- 
nen ideas pero que muy claras al res- 
pecto. No hay que desesperar, de so- 
bra es sabido que «Casi todo tiene so- 
lución excepto algunos problemas ma- 
temáticos chinos y la bajada de procio 
del ordenador que acabamos de ad- 
quirir». (Gerardo Carlos Luis Gonzá- 
lez: «Los sinsabores de un crítico de 
software.» Capitulo 47, pág. 811. Edi- 
torial Fonsin). 

Una vez seleccionada la cara del 
disco que nos interesa, o cualquiera de 


MENU PRINCTPAL DE OPCIONES 


1.- ANALISIS DE COMBINACIONES 
2.- ANALISIS DE REDUCCIONES AL (5-4-3) 
3.- LISTADO POR PANTALLA 


4.- LISTADO POR IMPRESORA 
- REUISION DE PREMIOS 
6.- FIN DE PROGRAMA 

ELIGE UNA OPCION 


Menü príncipal del programa LOTO de Microgesa 
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PRENIO PE 6 ACIERTOS PREMIO М 5 GCIRTOS 


16 17 19 22 


PREMIO DE 3 ACIERTOS 


ШЕ 


(R) REPITE REVISION 


ellas si no nos aclaramos con lo de la 
impresora, hacemos RUN"Loti y ya te- 
nemos un elegante y, a primera vista, 
complicado menú. 


Este es el momento de recuperar 
nuevamente el control sobre el ma- 
nual, al que habíamos abandonado se- 
guros de nuestra autosuficiencia y to- 
tal desprecio hacia lo que es pruden- 
cia y humildad. Leemos con avidez, 
que es un amigo que está de paso, las 
páginas una y dos. Por fin consegui- 
mos entender que lo que tenemos en 
el ordenador es un programa de la Lo- 
tería Primitiva. Algo es algo. La prime- 
ra opción, «análisis de combinacio- 
nes», nos permite seleccionar los nú- 
meros con los que deseamos hacer to- 
das las combinaciones posibles y, si 
nos ponemos pesados, algunas de las 
imposibles. 

Suponiendo que tengamos en men- 
te los numeritos dichosos, elegimos la 
opción de meterlos manualmente y lo 
hacemos, que para eso somos muy 
nuestros. Si la elección nos es indiso- 
luble, insípida e indiferente, hacemos 
que los seleccione el propio programa, 
que trabaje, que para eso cuesta una 
pasta... 

En ambos casos los dos, nos pide 
conformidad al terminar y si se la da- 
mos aventura una serie de terribles 
preguntas, que forman lo que en aná- 
lisis estadístico se conoce por «tiltros». 
Dicho más claramente son una serie 


== азобе 


de limites que nosotros ponemos а las 
combinaciones de números, tales 
como que el máximo de la suma de los 
ntimeros no exceda de una cantidad y 
по sea menor que otra, cuántos núme- 
105 mayores de 25 deseamos que іп- 
lervengan, cuántos números de una 
misma decena pueden ir seguidos, y 
cosas así. Estos filtros podríamos evi- 
larlos si hubiéramos escogido la op- 
ción dos del menú en lugar de la uno. 
Son cosas que se aprenden con la 
práctica o, en su defecto, leyendo bien 
el manual... 

Después se nos alaca violentamen- 
te requiriéndonos si deseamos reduc- 
ción o no deseamos reducción. Нау 
que reconocer que es una muy buena 
pregunta. Pero en caso de contestar 
que sí, la siguiente cuestión es ya cl 
no va más: «¿Reducción al 5, al 4 o al 
32». Nada en nuestro comportamiento 
hasta ese momento hacía presuponer 
tal reacción por su parte... 


Reduciendo 


Ni el manual ni el programa explican 
de qué trata esta nueva situación, así 
que uno cogió por banda a un amigue- 
le matemático y se enteró bien entera- 
do. Reducir al cinco significa que el 
programa reduce todas las combina- 
ciones posibles dejando sólo aquellas 
que garantizan, al menos, tener cinco 
aciertos. Lo garantiza suponiendo, cla- 
10 está, que todos los números que 
salgan en el sorteo estén entre los que 
nosotros hemos seleccionado entre los 
cuarenta y nueve posibles. Exacta- 
mente lo mismo ocurre con las reduc- 
ciones al cuatro y al tres, pero los re- 
sultados obtenidos son ргорогсіопа- 
les, de cuatro y tres aciertos como mí- 
піто. No se descarta que pudiéramos 
tener con suerte más aciertos, pero 
ello no está garantizado en absoluto. 

A mayor número de reducción hacen 
falta más apuestas para acertar y lógi- 
camente cuesta más dinero, ya que lo 
que ganaríamos también sería más. El 
asunto está en ver lo que nuestra mal- 
trecha economía está dispuesta a con- 
tribuir, y para ello, el programa nos 
hace una evaluación exacta del costo. 
Si el monto total se dispara no nos 
quedará más remedio que bajar la re- 
ducción al cuatro o al tres. Еп algún 
lado de este artículo debería haber un 
ejemplo con las tres reducciones y 
viéndolas se entiende mejor este pe- 
queño jaleo. En las cuatro posibilida- 
des se han utilizado diez números se- 
guidos, del 13 al 22, pero la reducción 
ha sido distinta en los tres primeros. 
De las 210 combinaciones posibles, 


K 


13 a4 
13 14 


15 16 
19 20 


17 
21 


BOLETO n.- 


RESUMEN DE DATOS INTRODUCIDOS Y ANALISIS DE COMBINACIONES 


18 
22 


1 


BOLETO n.- 2 


LOTERIA PRIMITIVA trtéikt SOFTWARE MICROGESA жааат: 


BOLETO n.- 3 


is 22 жемесін... 4 
n mo m 
и COMBINACIONES... 219 
m ACERTADAS: s 
1 REDUCIDAS. 00000 208 
ы Шы REDUCCION х... 87.619 
n a IMPORTE. sisse 250 Ptas 
ла за 18 ge 17 зе 
13 14 15 19 de 
5 15 15 19 2 2 | 
14 18 18 19 20 22 
X Ov dm mnm 
BOLETO n.- 1 BOLETO n.- 2 BOLETO n.- 3 | 
І 
El ejemplo sobre 10 números, en reducción al 4 | 


LOTERIA PRIMITIVA xxxxix* SOFTWARE MICROGESA = 


ЖЕБИНЕН DE DATOS INTRODUCIDOS Y ANALISIS DE COMBINACIONE: 


15 22 
16 k 
5 17 
wo. 
5 18 
19 29 
14 21 
18 14 15 16 17 
13 14 15 16 19 
13 14 15 16 21 
19 14 15 17 19 
13 14 15 17 29 
13 14 15 18 19 
BOLETO n.- 1 
BOLETO n.- 4 


14 
14 
14 
14 
14 
14 
BOLETO n.- 2 


17 


BOLETO n.- 5 


REDUCCION...... 5 
NUMEROS. 19 
COMBINACIONES.. 210 
ACEPTADAS...... 18 
REDUCIDAS...... 192 
REDUCCION x ... 91.429 


14 
14 
16 
16 
16 
18 


17 
19 
17 
17 
19 
19 
BOLETO n.- 3 


18 


BOLETO n.- 6 


El ejemplo sobre 10 números, en reducción al 5 
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con la reducción al tres sólo һау dos 
que el programa nos acepta; con la re- 
ducción al cuatro ya son cinco las 
aceptadas y salta a dieciocho si la ге- 
ducción es al cinco. Como es fácil 
comprobar, también el costo va desde 
100 pesetillas en la de tres y hasta 900 
en la de reducción al cinco. El cuarto 
ejemplo es el mismo que el de reduc- 
ción al cinco, pero hemos colocado 
unos filtros que hacen que tengamos 
diecisiete apuestas en lugar de diecio- 
cho. Habría una pobrecilla que no cum- 
plía las normas y que, por si alguien 
tiene curiosidad malsana, diré que era 
la antepenúltima. 


Encendemos 
la impresora 


Tenemos la opción, muy acertada, 
de pasar a disco todos los cálculos y 
poder seguir en otro momento con las 
elucubraciones. Para rellenar los bole- 
tos con la impresora es imprescindible 
e incluso hasta necesario, pero esta 
guerra, la de la impresión, tiene por de- 
recho propio su comentario particular 
y desesperado. 

Entre las muchas cosas positivas 
que tiene esta Lotería Primitiva se pue- 
de citar el de que todos los datos, tan- 
10 los que introducimos como los que 
obtenemos, pueden ser pasados a la 
impresora y luego estudiarlos con el 
detenimiento requerido por tan impor- 
tante acontecer. Al fin y al cabo, no to- 
dos los días utiliza uno la Informatica 
para asegurarse el porvenir. 

Ahora sí, vamos con la impresión de 
boletos. Largas, larguísimas horas 
nocturnas me he pasado tratando de 
comprender cómo funcionaba el asun- 
to. Cierto, que cada vez que hacía una 
nueva prueba parecía que más me 
acercaba a ese maravilloso instante en 
que saldrían las crucecitas justo sobre 
los nümeros deseados, en su sitio. Re- 
sultó ser un espejismo y no lo logré. Lo 
quoe sí logré, fuc poner a la familia y a 
los vecinos en pie de guerra, de forma 
que al final me convencieron de que 
cesara mis pruebas, con el profundo 
razonamiento de que me harían tragar 
la impresora con cinta y todo. Anécdo- 
tas aparte, sumamente tedioso conse- 
quirlo, aunque probablemente no sea 
imposible. 


eo 
El escrutinio 

Suponiendo que juguemos un nú- 
mero medianamente grande de combi- 
naciones, existe una opción en el 
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menú que es muy interesante y bas- 
tante práctica: el escrutinio. 

El programa nos pide la introducción 
de los datos que en su día grabamos 
en el disquete, y que son, como los as- 
tutos lectores habrán comprendido con 
la sagacidad que les caracteriza, la se- 
rie de combinaciones con las que he- 
mos llenado los boletos que nos harán 
unos millonarios de pro. Luego nos 
pide la combinación ganadora, que 
cuidadosamente podernos copiar del 
periódico, por ejemplo y sin ánimo de 
señalar, damos a una tecla y una pul- 
cra pantalla nos cuenta las alegrías y 
las penas. Por si esto fuera poco, po- 
demos volver a realizar el proceso 
para comprobar, una vez más, que el 
ordenador tiene la mania de no equi- 
vocarse. Es una de las partes más lo- 
gradas de todo el proceso de esta lo- 
tería computarizada, sin lugar a dudas. 


Concretando 


La Loto de Microgesa debería tener 
un éxito seguro entre aquellos amigue- 
tes o peñas que habitualmente se reú- 
nen para hacer unos cuantos boletos 
y que están hartos de la semanal dis- 
cusión acerca de quién le toca realizar 
la tediosa labor de las combinaciones. 
Tampoco hay que descartar la posibi- 
lidad de que alguien tenga una impre- 
sora que responda fielmente al orde- 
nador a la hora de imprimir los bole- 


= LOTERIA PRIMITIVA жұжжжжж SOFTWARE MICROGESA 


tos. Incluso es posible que ello repre- 
sente un alivio en el trabajo... 

El manual, muy profesional él, exige 
varias detenidas lecturas para com- 
prender todas las posibilidades y aún 
así algunos párrafos tendrían que ser 
consultados con entendidos en la ma- 
teria, con «lotófilos» empedernidos a 
ser posible, 

Hay que tener cuidado cuando, des- 
de algún punto del programa, quera- 
mos volver al menú, pues si en ese 
momento tenemos en el drive un dis- 
co con los datos grabados еп otra оса- 
sión o que acabamos de salvar, nos 
dará un “Loti. BAS not found” que hará 
imposible la continuación. Si hubiera 
algún dato en la memoria lo perdería- 
mos tan irremisiblemente como San- 
són perdió el pelo o España el bueno, 
bonito y barato festival de Eurovisión. 

Lo que está garantizado es la segu- 
ridad en los cálculos y la tranquilidad 
de haber adquirido algo que, en cual- 
quier momento, se puede convertir en 
la operación más rentable de nuestra 
achuchada vida. Amén. 


Manuel Ballestero Santaolalla 


DISTRIBUIDOR: microcesa 
LO MEJOR: Pantallas muy claras y 


completas. Bastante rapidez en los cálculos. 


LO PEOR: Confusa toda la parte de im- 
primir los boletos. 


5 2 167722 22 T 

5 5 o = 

б 7 17 . . . 
H 18 . “ 

5 16 m E a 

Š їз 207: * А 5 

a 14 21 . 5 А 


13 14 15 16 17 18 
19 14 19 20 21 22 


BOLETO n.- 1 


BOLETO n.- 2 


REDUCCION. 


NUMEROS. ....... 10 


COMBINACIONES.. 210 
ACEPTADAS... ... 2 
REDUCIDAS. 208 
REDUCCION X ... 99.048 
IMPORTE........ 100 Ptas 


BOLETO n.- 3 


El ejemplo sobre 10 números, en reducción al 3 


Su ordenador 
ya sabe lo que quiere... 


Naturalmente Diskettes Nashua: 


B s 


IMPORTADOR EXCLUSIVO: 


Sintronic S.A. 08018 BARCELONA Buer 7 y 9 Tel: (93) 3096116 FAX 3006874 


28002 MADRID Puentear 3 99 44 / 413 60 94 
43004 TARRAGONA Pon: 7) 2339 12 / 23 39 07 Telex 56529 SNTA E 
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Las hojas de cálculo han pasado ya 
a la historia como una de las 
aplicaciones de ordenador más ótiles. 


IELOS, otra hoja de cálculo... Eso 
fue lo primero que se me ocurrió 
cuando llegó a mis manos la caja na- 
ranja del programa con una nota de mi 
siempre amado superior pidiéndome la 
crítica correspondiente. Lo segundo 
que se me pasó por la cabeza fue algo 
referente a que me sentía joven como 
para morir en el intento de compren- 
der el funcionamiento de otra hoja 
más, pero «mis sollozos y süplicas fue- 
ron cual clamores agonizantes en so- 
litario desierto iluminado por tristes lu- 
nas de neón». (Gerardo Carlos Luis 
González: «Los sinsabores de un críti- 
co de software». Capítulo treinta, pági- 
na 593. Editorial Fonso.) 


Apenas me sequé las lágrimas y co- 
mencé a leer las instrucciones aquello 
empezó a llamarme la atención: no 
sólo lo entendía todo, sino que tenía la 
sensación de que podria ser fácil de 
usar. Tras convencerme de estar des- 
pierto encendí mi CPC y me dispuse al 
trabajo analítico, que es cosa fina. 


La presentación del disquete es ex- 
celente, tal y como nos han malacos- 
tumbrado los padres de la criatura, los 
señores y señoras de RPA Systems 
(Babeta, 5. А., para los amigos del 
país): un archivador de fuerte cartón y 
forrado de tela que está protegido en 
una práctica caja. Veinte páginas de 
instrucciones, garantía, solicitud de іп- 
formación adicional y el disquete per- 
fectamente inmovilizado, por si nos 
sale resbaladizo y quiere huir. 


Aclarando conceptos 


Estoy aquí, tan tranquilo, dispuesto 
a analizar una hoja de cálculo y a lo 
peor hay lectores que, bien por igno- 
rancia, bien por no saberlo, se pregun- 
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ANEXO 1: TECLAS DE FUNCION 


f0: Ayuda. 


fl: Gráficos (no salen por impresora). 

#2: Lista todas las fórmulas introducidas con sus 
números de identificación. р 

#3: Da acceso а las fórmulas. En cualquier casilla | 
puede introducirse una función (o conjunto de 4 
«asillas que para nosotros representen una 


constante o fórmula). 


М: Define el nómero de decimales a representar [ 


(el valor original es сего). 51 un número по 


puede representarse porque se haya "T 


especificado un número excesivo de 


decimales, éstos se eliminan en la 
representación, pero no en el cálculo. F. 
#5: Produce la impresión de la hoja de pantalla. | 
: Muestra las 20 líneas siguientes. 
#7: Muestra las 20 líneas anteriores. 
f8: Hace el cálculo de todas las fórmulas y 
funciones especificadas en la hoja. \ 


tan qué es eso. Una Hoja de Cálculo, 
con mayüsculas, es un programa de 
gestión que sirve de ayuda a aquellos 
Que tienen que manejar habitualmente 
grandes volümenes de cifras y los re- 
sultados parciales de operar con ellas. 
Ejemplo facilón sería el de un almacén 
mayorista donde compran género a un 


precio, le suman los beneficios a sa- 
car, le restan los gastos realizados, lo 
venden con o sin descuento, a plazos, 
al contado y a porrillo y desean saber 
en todo momento, de un vistazo, cómo 
marcha el negocio esa semana, ese 
mes, ese trimestre y ese айо. 

Los ejemplos son infinitos, pues in- 


FORMATEAR HOJA 
INTRODUCIR DATOS 


SALVAR DATOS 


CARGAR FORMATO 


CARGAR DATOS 


MODIFICAR FORMATO 
SALVAR FORMATO 


finitos son los quebraderos de cabeza 
del ser humano. En plan operativo la 
hoja funciona fácilmente si nos acor- 
damos del juego de los barquitos, don- 
de la situación de un punto (en este 
caso la de una casilla) se define me- 
diante las coordenadas de fila y colum- 
na. Para escribir algo en una de ellas 
no es necesario que escribamos sus 
coordenadas, sino que bastará con 
que llevemos el cursor hasta ella y allí 
pongamos lo deseado. Si esto último, 
lo deseado, fuese el resultado de ope- 
rar con otras casillas, entonces usare- 
mos alguna fórmula y lo que aparece- 
1á será ese resultado. Realmente es 
casi más complicado explicarlo que 
hacerlo. 


MULTICALC, en su versión para el 
6128, trabaja bajo CP/M y han tenido 
el detalle de incorporar al disco el sis- 
lema operativo, de forma que se co- 
mienza con un AUN «Programa» en la 
cara «A» y él solito hace el resto de la 
carga. Tras unos pocos segundos que 
se hacen eternos, aparece el menú. Si 
miran el gráfico correspondiente verán 
que son siete las opciones debidamen- 
le numeradas, siete. Dado que era la 
primera vez que se usaba, la Única ор- 
ción posible era la primera. Pulsamos 
el uno y aparece un formato mínimo 
con columnas de la A a la Z y veinte 
filas. 


¿Sólo veinte filas...? Pues no, һау 
50, pero se ocultan tímida y recelosa- 
mente hasta ser solicitada su apari- 
ción. Una vez decidido y marcado el 
ancho que deseamos por columna, fá- 
cilmente realizable con las instruccio- 
nes a mano, estamos listos para escri- 
bir 105 encabezamientos, subrayados, 
comentarios y demás elucubraciones 
ingeniosas que nos ayuden en un fu- 
luro a comprender más fácilmente los 
cálculos o datos de nuestra hoja. 


E 


61986 RPA Systems Inc. 


Como ya la tenemos formateada, 
ajustada a nuestra medida, podemos - 
pasar a introducir los datos en las ca- 
sillas, es decir, en las filas y columnas 
elegidas. Con unos pocos de ellos po- 
demos apreciar perfectamente la po 
tencia del programa. Estas posibilida- 
des aparecen en pantalla siempre que 


Formuleando 


Las hojas de cálculo son para calcu- 
lar, porque de lo contrario se llamarían 
hojas de papel, de parra o, simplemen- 
te, hojillas. Para calcular en plan serio 
hacen falta lórmulas, y éste es uno de 
los puntos fuertes del programa. Los 
Operadores predetinidos, que se lla- 
man así porque de alguna manera hay 
que llamarlos, que todo hay que expli- 
carlo, son cuatro y evitan el verdadero 
lío que servidor ha sufrido en anterio- 
res ocasiones de escribir fórmulas 
para sumar filas y/o columnas enteras 
O parte de ellas. 


Los operadores unitarios son otros, 
como se deduce al comprobar su dis- 
tinto nombre: SENO, COSE, TANG, 
ARCT, RAIZ, LOGN, EXPO y VABS. 
Son especialmente útiles para los que 
manejen la hoja en plan matemático o 
asi. Y nos quedan los binarios, que son 
los normalitos, los de andar por casa 
de toda la vida: +, —, *, / y {, que es 
aquello de elevar a potencias. 


se desee al oprimir la tecla «10», Por nuestra cuenta y riesgo pode- 


ANEXO 2: OPERADORES UNITARIOS 
SENO (XV): 


Calcula el seno de la casilla XY o de 
una constante introducida entre 
paréntesis (en radianes). 

Calcula el coseno de la casilla XY (en 


radianes). 


COSE (ХҮ): 


TANG (ХҮ): Calcula la tangente del valor de la 
casilla XY (en radianes). 

ARCT (ХҮ): Calcula el arco tangente, en radianes, 
del valor de la casilla XY. 

RAIZ (ХҮ): Calcula la raíz cuadrada de la casilla 
XY. 

LOGN (XY): Calcula el logaritmo neperiano del 
valor de la casilla XY. 

EXPO (ХҮ): Calcula el antilogaritmo neperiano 
del valor de la casilla XY, es decir, la 
expresión matemática «e elevado 
ах», 

VABS (XY): Calcula el valor absoluto del 


resultado de la casilla XY. 
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тов formar y crear hasta cincuenta 
fórmulas distintas, con una longitud 
máxima de cincuenta caracteres por 
fórmula. Quedan almacenadas en la 
memoria, así que si alguna de ellas se 
usa en más de un sitio no es necesa- 
rio volver a escribirla, simplemente Па- 
тапа por el nümero de orden que le 
hemos asignado. Está prácticamente 
garantizado que el programa no se nos 
quedará corto a la hora de hacer los 
cálculos... 


Resultados, queremos 
resultados 


Con los datos introducidos, las fór- 
mulas colocadas en sus sitios (que es 
fácil de verdad, que sí...) y la ansiedad 
en la mirada, oprimimos la tecla «f9». 
Comienza el cálculo, cursores vienen 
y van, se escriben resultados precisa- 
mente en las casillas que queríamos, 
todo funciona. Ciertamente pintoresco 
el haberlo logrado a la primera. Lo ce- 
lebramos con agua de litines, llama- 
mos a los amigos para contarlo y, tras 
enfadarnos por la poca importancia 
que le dan, seguimos. 


Una de las opciones más interesan- 
tos es la de gráficos. Se accede a ella 
mediante «ft» y permite representar 
en forma de histograma tridimensional 
(que es lo mismo que un gráfico de 
barras, pero dicho más en plan ente- 
radillo) los valores de una fila o colum- 
na. Sirve para dar una idea de cómo 
van las cosas por la zona elegida. Por 
alguna extraña razón que se me esca- 
pa, no hay posibilidad de pasar dichos 
gráficos a la impresora... 


Y al final de la 
jornada... 


Llegado el momento de cerrar la 
tienda, y es un decir, de poco nos ser- 
viría todo el trabajo si no podemos pa- 
sarlo a disco. Volvemos al menú con 
la tecla ESC y seleccionamos la opción 
«Salvar datos». Nos piden nombre y 
listo. Claro que, pensando un poco, 
hemos formateado la hoja a nuestro 
gusto, así que también tendremos que 
salvar el formato. Opción siete y solu- 
cionado. Como la cara «B» del disco 
original está virgen y mártir, la pode- 
mos utilizar sin ningún remordimiento. 
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Mañana, que será otro día, recupe- 
raremos el formato y los datos para se- 
guir añadiendo o rectificando. Y si el 
formato, tras unas horitas de descan- 
so o jarana, nos parece poco apropia- 
do, opción seis y a cambiar lo que sea. 


Sección de cosas 
variadas 


Una pena que la posibilidad de pa- 
sar nuestra hoja a la impresora venga 
ya con parámetros establecidos y no 
podamos trastear con ella. Imprime en 
ochenta columnas y letra normalita, de 


la más normalita que tengamos. Una 
pena... 


Cuando los resultados de las opera- 
ciones sobrepasan el espacio que he- 
mos asignado para escribirlos, apare- 
ce el carácter «“». Revisando y modi- 
ficando el formato posiblemente logre- 
mos dar con ese poco más de espacio 
que necesita para mostrarlo como está 
mandado. También pudiera suceder 
que nos saliera el signo de admiración 
«l», que todo puede ser en este loco 
mundo en el que nos ha tocado vivir. 
Ello significa cosas tan terribles como 
divisiones por cero, raíces de nümeros 
negalivos o logaritmos de cero. Hay 
que repasar la fórmula de esa casilla, 
porque o nos hemos equivocado o nos 
hemos querido pasar de listos. La ad- 
miración justiciera atacará cuantas ve- 
ces considere oportuno. 


En la vida de todos hay momentos 
terribles, pero en la del usuario de esta 
hoja de cálculo hay dos que merecen 
especial atención y que pueden dar al 


traste con nuestros desvelos: mandar 
algo a la impresora sin que ésta esté 
conectada y trabajar sin el disquete en 
su lugar. En estas condiciones а lo 
peor se produce un «cuelgue» del 
CPC y la terrible y ünica solución sería 
apagar y volver a encender. Y comen- 
zar de nuevo el trabajo del día... Esto 
es algo que revuelve el higadillo de po- 
llo al más tranquilo de (05 mortales. 
Merece la pena tener cuidado. 

Las últimas páginas del manual es- 
tán dedicadas a mostrar paso a paso 
la creación de un caso ficticio, de un 
ejemplo. Con ello estoy seguro de que 
quedarán disipadas hasta las dudas 
que pudieran tener los más negados. 
Increible, pero cierto; ésta es una hoja 


de cálculo de potencia suliciente para 
un volumen mediano de movimientos 
y que es fácil de usar. 


Manuel Ballestero Santaolalla 


DISTRIBUIDOR: Babeta, s. ^. 
LO MEJOR: su sencillez y facilidad de uso. 


10 PEOR: No está pensada para volúme- 
nes de cifras muy grandes y la posibilidad 


de «cuelgue» que pende sobre nuestras 
cabezas. 
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PARTICIPA 
CON 
AMSTRAD 
USER Y 
DINAMIC 
EN EL 
MEJOR 
CONCURSO 
DEL ANO 


VENGE A FERNANDO MARTIN 
¿COMO 


CONCURSO 
FERNANDO 
MARTIN 
BASKET 
MASTER 


Sólo tienes que 
prepararte, estar 
muy pendiente de 
los entrenamientos, 
estudiar las tácticas 
y técnicas 
americanas, saber 
quién es quién en 
la NBA, y ganar a 
Fernando Martín en 
el nivel 3, el más 
importante. 


EN EL NIVEL $ DE NBA 


PARTICIPAR? .............. 


Amstrad. Mete todas las canastas de tres puntos que puedas, juega con 
tus amigos y enemigos. Prepárate para la gran final que se celebrará 
en Madrid, en el stand de AMSTRAD USER del 5.1.М.0., los días 21 y 22 
de noviembre. () 


Día 21, sábado 12.00 horas: Eliminatorias 


PREMIOS: 


Día 22, domingo 11.00 horas: Finales 


2.” 50.000 PESETAS Y UN COMPACT DISC MCD-7 | 
3. 25.000 PESETAS Y UN LOTE DE JUEGOS | 


A los siete siguientes, hasta llegar al número 10, se les regalará un lote de programas DINAMIC. 


() En el mes de octubre ampliaremos y concretaremos esta información. 


I... 9.000 suscriptores. 
R... 150 cartas diarias. 


ЕУ ublicar el mercado entre particulares C-V-C-T 
más importante y extenso hecho por los lectores. 


Ë: 0 fertar a nuestros suscriptores productos а 
buen precio. 


E ener una tirada total de 45.000 ejemplares 
ahora y 70.000 previstos para diciembre. 


Por todo esto y mucho más, gracias, AMSTR AD USER 


їз usuarios РС 1512 y Compatibles 


"GIMNASIOS MASTER DE 
NDS INFORMATICA 


NDS Informática comercializa el programa Gim- 
nasios Master, desarrollado para ordenadores com- 
palibles PC. Se trata de una aplicación sectorial 
destinada a la gestión de gimnasios. Sus numero- 
sas opciones permiten el tratamiento de los datos 
relativos a socios, profesores, recibos, gestión de 
recibos, etiquetas, horarios de profesores, horarios 
de socios, control de almacén, licencias y la obten- 
ción de varios tipos de listados de socios y de 
recibos. 

Gimnasios Master dispone también de una op- 
ción para el enlace con un editor de textos, que fa- 
бїйа la realización de cartas, etiquetas u otros do- 
cumentos personalizados. El programa contiene 
además su propio editor de textos, una calculadora 
y un calendario. 

Distribuido por NDS Informática. Avenida de Bar- 
berá, 291. 08203 Sabadell (Barcelona), teléfono 
(93) 711 28 61. 


ACCOUNTANT PLUS, POR FIN 
EN ESPAÑA 


Dilogic distribuye en exclusiva la versión en cas- 
lelana de Accountant Plus, el prestigioso paquete 
de gestión integrada para el PC 1512 y compatibles 
realizado por Sage Soft. 

Accountant Plus comprende contabilidad general, 
gestión IVA, gestión de stock, control presupuesta- 
rio, facturación, gestión de clientes, gestión de pro- 
veedores y control de gestión. Su precio de venta 
será de 69.900 pesetas más IVA, incluyendo tres 
meses gratuitos de mantenimiento «hat line» y ocho 
horas de enseñanza de instalación y funcionamien- 
lo del programa. 

Distribuido por Dilogic, 5. A. Londrés, 54 08036 
Barcelona. Teléfono 230 93 21. 
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USER 


EL SEÑOR 
DE 
LOS ANILLOS 


Basado en el libro «Lord of 
the Rings», de J. R. Tolkien, 
el programa del mismo título 
está ya disponible para el 
PC 1512 en el Reino Unido. 
El Señor de los Anillos es la 
continuación de The Hobbit, 
una aventura 
conversacional creada рог 
Melbourne House que 
alcanzó un notable éxito de 
ventas. 


Bytes 


m El éxito de ventas del PC 
1512 es una de las razones 
que han impulsado al ІВМ 
PC Bussiness User Group 
del Reino Unido a eliminar 
de su nombre las siglas 
IBM, pasando a denomi- 
narse Association ot PC 
Bussiness Users. 


m US Gold lanzará próxi- 
mamente en el Reino Uni- 
do los juegos Where in the 
World is Carmen Sandiego 
y The Ancient Art of War, 
producidos ambos por 
Broderbund. Por otra par- 
te, Infogrames distribuirá 
Macadam Bumper y Eden 
Blues, mientras que Do- 
mark hará lo mismo con 
Trivial Pursuit. Esperamos 
verlos pronto en España. 


m El repertorio de progra- 
mas de entretenimiento 
para el PC 1512 se verá in- 
crementado este mes con 
la aparición en el mercado 
español de Bob Winner, un 
juego distribuido por 
Ргаеіпѕа. 


CONVIERTA SU РС EN UN TELEX 


El sistema PC-Télex convierte el PC 1512 en un télex, 
conectándose directamente a la línea y permitiendo el envio y 
recepción de télex en forma sencilla para el usuario. 

La principal ventaja del programa es que gestiona el lélex en 
back-ground, de forma que se puede estar enviando y 
recibiendo télex al mismo tiempo que se ejecutan en el PC 
otros programas, como Symphony, dBase ІІІ, etcétera. 
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Las hojas de cálculo han 
evolucionado = 
fremendamente desde 

la época del famoso 
Visicale. Existen tantos 
sistemas integrados con 


L primer paso fue añadir formas 
más cómodas de introducción de 
datos que facilitasen al usuario la 

introducción de referencias de celda y 
bloque (caso de Multiplan). Los si- 
guientes pasos ya contemplaban la in- 
tegración de una serie de opciones 
que antes permanecían aisladas: grá- 
ficos, gestión de datos, en algunos ca- 
Sos proceso de textos... El enfoque de 
Logistix es integrar una hoja de cál- 
culo con excelentes prestaciones grá- 
ficas, tratamiento de tablas de datos y, 
su característica más original, control 
de tiempos. 


Para planificar 
actividades complejas 


Quienes se han enfrentado a proble- 
mas de planificación de tareas comple- 
jas estarán, sin duda, familiarizados 
con los análisis de camino crítico. En 
este tipo de análisis se establece una 


serie de actividades, con restricciones 
en el tiempo, y se analiza a continua- 
ción cuáles de ellas son críticas para 
poder acabar en plazo. Se averigua así 
también cuáles son los tiempos muer- 
tos, y a qué actividades se le podría 
dedicar más recursos para mejorar los. 
tiempos de entrega. Logistix nos per- 
mite hacer esto con mucha comodi- 
dad, sin dejar por ello de ser una bue- 
na hoja electrónica. 


hoja electrónica que lo 
fabricantes, como en £ 
caso de Grafox, se ver 
obligades a ofrecer al 
más para sobrevivir e 
este duro mundo. 


Las opciones de hoja de cálculo de 
Logistix son las normales en otros 
productos parecidos, incluyendo como 
característica más potente la posibili- 
dad de definir Macros. Una macro es 
una secuencia de pulsaciones de tecla 
que se ejecuta automáticamente al 
pulsar ALT más una tecla. Mediante 
ellas se puede simplificar considera- 
blemente la introducción de comandos 
complicados adaptando el programa al 
usuario. Las fórmulas y funciones іп- 
cluyen todas aquellas opciones que se 
pueda necesitar, excepto quizá el co- 
mando ITERAR, que sólo resuelve si- 
tuaciones muy complejas. 


Calendario: sólo 
laborables 


Los comandos de caiendario ya pro- 
porcionan novedades útiles: un menú 
donde se puede elegir cómo se pre- 
sentará fecha y día, de entre una gran | 
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El editor de calendarios. Las horas y los días aparecen de color si son festivos, aun- 
que no se aprecie en el dibujo. Se pueden introducir los festivos y cambiar la jor- 


nada laboral de días especiales. No exi: 
automático. 
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iste previsión para un horario de verano 


| . " variedad de opciones, la posibilidad de 

Precio CAFE-SEPTIENBRE Volumen utilizar como unidades de tiempo me- 
! F 7 dias horas, horas, días, semanas, me- 
| 4004 Precio por 100 kilos —20000 | 59%, trimestres, medios anos o anos. 

Además, los días festivos no aparece- 
1 H rán en el calendario, pudiéndose edi- 
tar tanto el horario de trabajo como los 
días festivos. Otra opción permite sin- 
cronizar el calendario con una colum- 
na determinada de la hoja, y se puede 
elegir la fecha de inicio. 

Los comandos de gestión de tiem- 
pos permiten la visualización en forma 
de tabla de actividades temporales, 
normalmente dependientes unas de 
otras, en una forma parecida a los aná- 
lisis tipo PERT. Algo que resultará muy 
útil a quienes se enfrenten a situacio- 
nes complicadas de gestión de perso- 
nal. Unidos a los comandos y funcio- 
nes de calendario, permiten preparar 
4 F una tabla de tiempos y visualizarla en 

E un tiempo récord. Los comandos de 
EOS r camino crítico y tiempos muertos rea- 
4 MEA H lizan este cálculo y permiten optimizar 

E la asignación de tiempos. 

004 | ТЕГ! Ган 5000 Las opciones gráficas, рог otra раг- 

F te, ofrecen la posibilidad de ver la sa- 
lida de la hoja en una gran variedad de 
formatos, desde diagramas de GANTT 
| 1 r (para actividades) hasta varias tartas 
Circulares, con áreas proporcionales a 
su total, pasando por diagramas de 
dispersión y gráficos de barras. La po- 
tencia aquí es muy grande. aunque 
Enero de 1985 sólo un plotter o impresora hará justi- 
cia a la resolución, quedando los grá- 


Todos los datos de la Bolsa de materias primas: Precio Inicial, mínimo y máximo y — 1005 poco legibles en pantalla. 


clerre, más la media móvil de cinco días y, abajo, el volumen de contratación. El grá- Los comandos y funciones de hoja 
Tico se ha realizado con una DMP 3000 a 240 puntos por pulgada. de cálculo son satisfactorios, habién- 
Е N DE PERSONAL SEMANAL VALISIS ү | AN S i i f 
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dose seguido la norma de introducción 
de referencias de Multiplan, muy có- 
moda. La Base de Datos, por otra par- 
te, no resulta excosivamente potente al 
gestionarse los registros como filas de 
la hoja, pero es más que suficiente 
para aplicaciones pequeñas, teniendo 
en cuenta sobre todo que importa fi- 
cheros de dBase, formato DIF y Lotus 
con mucha facilidad. 


Quizá no se pueda hablar de Logis- 
tix propiamente como sistema integra- 
do, ya que el proceso de textos no 
existe como tal. Sólo la posibilidad de 
integrar en ella fragmentos de texto, 
creados con otro programa, es muy útil 
para dar buena presencia a las hojas. 


Algo compleja 
de usar 


La potencia de Logistix, sin embar- 
go, tiene un precio, y los comandos 
gráficos (especialmente) y de Base de 
Datos resultan algo difíciles de usar si 
no se tiene práctica. Otras hojas tienen 
menos potencia gráfica, pero la selec- 
ción de gráficos es más sencilla. Aquí 
cada uno debe elegir: si necesita po- 
tencia, deberá pagar un extra por la 
complejidad de uso. 


Nosotros vemos el perfil del usuario 
como un técnico que realiza frecuente- 
mente planificación de actividades 
complejas donde la gestión de activi- 
dades sea la clave. La potencia gráfi- 
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са resultará también interesante Бі һа- 
cen falta gráficos complicados y по im- 
porta perder tiempo aprendiendo a ma- 
nejar la herramienta. 

Por lo demás, está bien documenta- 
do, y los comandos y el manual están 
integramente en castellano. Además, su 
precio es más que asequible, dada la 
potencia que ofrece. 


Ficha técnica 
Producto: Logistix. 


Tipo: Sistema integrado con control de 
tiempos. 

Editor: Gralox. 

Distribuidor: Microbyte. 

Precio: 22.300 (+ IVA). 

Formato: 3 discos + system backup. 

Documentación: Carpeta de anillas. 

Resumen: Entre las características más 
posilivas, las funciones de calendario y 
tiempos y los potentes comandos gráfi- 
cos. Un programa medianamente fácil de 
usar, con tecla de ayuda y bien do- 
cumentada. 

La de arena, que no disponga apenas de fa- 
cilidades de proceso de textos. La ayuda 
no siempre resulta muy acertada. 


Distribución del Tiempo del Personal 


ІШ НОМЕР Y OOLECRIDORES 


IMPORTADO Y stad 


ENFA IBERICA 


DISCO-TARI 


* EL DISCO DURO 20 MB se aloja en una * Cualquiera puede realizar su montaje. 
tarjeta de ampliación conectable, que se acopla Sencillo : Destapar, insertar, tapar... | Es todo!. 
sin dificultad en el AMSTRAD PC 1512, u otro Sin soldaduras, sin cables. 

ordenador compatible. 


* La copia del sistema operativo puede Ud 
* Permite rápidamente convertir a su ordenador realizarla en pocos minutos y tener dispuesto el 
(deuno o dos diskettes ) еп ип sistema de disco sistema DISCO DURO 20 MB, funcionando 
duro, para que Ud pueda disponer de más espacio inmediatamente después de haber instalado la 
de memoria. larjeta. 


C/ Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel, 459 30 01. Telex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 DELEGACIONES: Calalufia: C/ Tarragona, 110. Tel. 425 11 11, 08015 Barcelona. Canarias: C/ Адас: 
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* Disco NEC D3126,3 1/2" 

* Capacidad formateado: 20 Mb 

* Tiempo medio de acceso: 85 ms. 

* Posibilidad de controlar un segundo 
disco fijo / removible 

* Muy bajo consumo: 18 W. 

* Compatible PC / XT 

* Instalación Inmediata 

* 1 ario de garantía Indescomp. 


ESPECIAL PARA 


AMSTRAD 


ESPAÑA 
— ADA wa ___ 
= GRUPO INDESCOMP 


je Benencourt, 17. Tel. 23 11 33. Télex 96496 ТЕС E. 35004 Las Palmas de Gran Canaria. 


Levante-Murcia: C/ Colón, 4, 3.* B. 46004 Valencia, Tels. 351 45 04 - 351 45 69. Télex 64797 JAMI E 
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CRIST 


| primer paso para el trabajo con 
Boriar es, como de costumbre, su 
instalación, Para ello se ejecuta el 
fichero INSTALA, que solicitará informa- 
ción sobre las características del sis- 
tema. 
Como ocurre con las restantes apli- 


7 Fila 


Cat 


PROA ва 
AYUDA Fl 


14 Arch. PRUEBA.PAN 
за не 


CODIGO : 


NOMBRE : 


DOMICILIO + 


I DEFINICION DE POSICIONES 1 


CARACTERISTICAS DEL DATO + 

Nombre asaciado з DOMICILIO... 

Lengi tud : 

Visible y oculto (0/0 m 

Nàmero/Literal/Fecha (N/L/F) : L 
N 


Indexada (S/N/U) 


Proceso de creación de una pantalla. 


caciones del entorno Cristal, Boriar 
pone a disposición del usuario en todo 
momento una serie de accesorios entre 
los que destacan una calculadora, reloj- 
calendario, tabla de caracteres, directo- 
rio, definición de macros, ejecución de 
comandos del DOS y ventanas de ayu- 
da en función del proceso que se esté 
realizando. Desde los primeros momen- 
tos de třabajo con el gestor de bases 
de datos sorprende lo cuidado de la pre- 
sentación, factor frecuentemente olvida- 
do en otros programas. 

El movimiento entre las diferentes op- 
ciones del programa se consigue con 
las teclas del cursor, en combinación 
con Enter y ESC. Como altemativa, 
puede emplearse el ratón, aunque ha- 
bría que redefinir la escala de movi- 
mientos y cambiar el código del pulsa- 
dor derecho por el de F1 (usando el pro- 
grama NVR). 
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componen el entorno оре- 
икен ы o 


al desarrollo 


Editor 

El editor de Cristal permite dibujar 
pantallas y escribir programas en BO- 
RIAR (tareas) o incluso cartas. Para ello 
sólo hay que especificar el nombre de 
un fichero y seleccionar la opción 
correspondiente. 

Los ficheros generados por el editor 
llevan la extensión PAN cuando se tra- 
ta de pantallas y ТАН cuando de tareas. 
АІ entrar en el editor, la ventana supe- 
rior muestra el nombre del fichero con 
el quo se trabaja, la fecha, hora, рові- 
ción del cursor y memoria libre. Pulsan- 
do las teclas SHIFT y F3 aparece la lis- 
ta de opciones, cada una de las cuales 


Proa 84 


R Y EJECUTOR 
PROGRAMAS 


> випа Pan ]u 
i 


JH SERO NT LN URL RT 


ALTAS, MODIFICACIONES Y CONSULTAS 


ARCHIVO! 


GENERADOR DE INFORMES Y LISTADOS 


| алта 


GENERADOR DE CORREO 


р FLECHAS 


End] y 
EJECUTA Y SALIDA 


Ju] 


GENERADOR DE ETIQUETAS 


EMISOR DE INFORMES Y LISTADOS 


EMISOR DE CORREO 


EMISOR DE ETICUETAS | 


ETA! 


Menú del generador de programas. 


Fila 240 Arc 


FROGRANA пе LISTADO DE DATOS DEL ARCHIVO 


FICHERO UNO ES "PRUEBA" CON «-* 
AYUDA "CRISTAL. Hda"; 
DATO CODIGO ES 1 DE UNO; 

DATO NOMBRE ES 2 DE UNO; 

DATO DOMICILIO DE UND; 

NUMERICA P.N1.CONT.CONTA,FANTI.CONTZ.CONTS+ 
LITERAL Ps 

CAMBIA CONTA POR Q: 

CAMBIA CONT2 POR 0: 

CAhbla CONTS FOR Q; 


ESCRI: (4 RUTINA DE LISTADO ж) 
BORRA PANTALLAS 
ESCRIBE " = 


"PRUEBA" 


FRUEBLOO. TAR 


89%. 


^» 


FROA Bb 
AYUDA F1 


EN rica [ сочма їз 
ESCRIBE "| 
EN FILA 2 COLUMNA 1; 


LISTADO FOR CODIGO 


Edición de un programa en Boriar. 


BENERADOR DÉ NFORI 
Arenivo + PRUEBAS. PAN. 


лен 
© n CONDICION 
100000 


DESCKIFC ION 
с00160 
HOMERE 
DOMICILIO 


TIP LON 


ШЕН) ШЕН 


Datos 
ә 


CONDICION 
100040 


A 


a ҮТ 


Generador de Informes y Listados. 


cuenta con su propia ventana de ayu- 
da. Entre las posibilidades aportadas 
por el editor figuran la elección del tipo 


Lenguaje de 
programación Boriar 


El lenguaje Boriar es una potente 
herramienta para el desarrollo de apli- 
caciones. El manual que se entrega con 
el programa reseña detenidamente to- 
das las instrucciones de que consta 
este lenguaje enfocado a la gestión de 
ficheros. Boriar permite la programación 
estructurada, con instrucciones de bifur- 
cación condicional del tipo de MIEN- 
TRAS... HAZ.. y REPITE.. HASTA.. 

En definitiva, el gestor de base de da- 
tos y lenguaje Boriar destaca por su po- 
tencia y su relativa facilidad de utiliza- 
ción, propiciada por el hecho de estar 
desarrollado integramente en castellano 
y por la abundancia de ayudas en pan- 
talla, así como por su impecable pre- 
sentación. 


CARACTERISTICAS 


Base de datos relacional. 
65.535 registros por archivo. 
2.000 campos por registro. 
99 daves por fichero. 


Configuradón: 
AMSTRAD PC y compatibles. 
16 2 discos o disco duro. 
Distribuidor: 

PROA. 


Guzmán el Bueno, 133. 
28003 Madrid. 


y juego de caracteres gráficos, büsque- 
da de texto, clección del color de la pan- 


LISTADO POR CODIGO 


talla y caracteres, marcado de bloques, 
atributos de la impresora y muchas 


CODIGO 


NOMBRE 


DOMICILIO 


olras. 


100001 


LOPEZ PEREZ JOSE 


SAN BERNARDO, 55 


Generador 
de programas 


La preparación de una tarea Boriar 
consta de varias fases. En primer lugar, 
se crea la pantalla, marcando en ella las 
posiciones que ocuparán los datos del 
fichero. A continuación, se invoca al ge- 
nerador automático de programas, que 
permite obtener, con el único requisito 
previo de haber dibujado una pantalla, 
programas para el tratamiento, introduc- 
ción y modificación de datos del fichero 
correspondiente a dicha pantalla. 


100002 
100004 
100005 
100006 
190009 
100012 
100013 
100015 
100021 

109932 
100845 

100047 

100049 

100054 
100057 
100059 
100020 


HERNANDEZ CABRERA LUIS 
VALVERDE ІНІ FSIAS JESUS 
VELARDO GRACIA MARIA JESUS 
RODRIGUEZ LEON ASUNCION 
MARPIN MARTIN JOSE LUIS 

DE LA IGLESIA LOFEZ JAVIER 
PRADO HERNANZ ALBERTO 
RUPEREZ ALFARO MIGUEL 
PEREZ REY MARIA JOSE 
IZQUIERDO GARCIA CRISTINA 
RODRIGUEZ FOU MANUEL 

OLIVA LOFEZ IGNACIO 

DE LAS HERAS CUESTA JOSE 
PRIETO MARTINEZ PABLO 
GONZALEZ NIETO ANA 

GARCIA SOL LOSE LUIS 
MARTINEZ GONZALEZ EDUARDO 


FERNANDEZ DE LOS RIOS, 12 
VIRGEN DEL SAGRARIO, 33 
SAGASTA, 21 

CARLOS HERNANDEZ, 10 
GOYA, 97 

ALCALA, 360 

JOSE DEL HIERRO, 15 
GUZMAN EL BUENO, 140 
ARAFPILES, 52 
MANUEL SILVELA, 
FUENCARRAL, 200 
ERAVO MURILLO, 215 
HERMANOS MACHADO, 34 
Lagasca, 130 

COLON, 5% 

VELAZQUEZ, 256 
PRINCIPE DE VERGARA, 12 


112 


Listado obtenido con ayuda del Generador de programas. 
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CUANDO TERMINE D 
SABRA MANEJAR 5! 


Manejar el AMSTRAD PC 1512 
es muy sencilo, 
Basta mover la lecha mediante el ratón 
y elegir la opción que usted desea 


Asi de SIMPLE, 
VEA a ее Че su archivo, El programa СЕМ SELECCIONE el grupo de documentos cm 
Tsummistrado con el equipo) le mueslra lis carpetas Que usted va a арааг Lleve la echa sobre a 
que contienen los documentos que necesia en su peta elegida y PUI 
trabajo. 


Y POD 


Ante usted aparecen. cuando 10 precise, los ele 
mentos песебапоз para realizar las rubnas danas: el orden que haya estable 
uso, cuando los necesite. 


Los programas de GEM le lacillan el diseño өн G 
lo, mediante el ratón, las herramientas ne de 


agenda, calculadora. calendano, reloj. block de no- 
las. 


CONTABILIDADES PREVISIONES FINANCIERAS GRAFK0S 

La puesta al dia de los asientos contables de su ас- Realce sus previsiones económicas mediante la uli Traslade a суйсо prolesionales el resultado des 

{мад о su negocio es posible con la facilidad que (гасп de una Hoja de Cálculo electrónica. Eslima actwidad o su negocio. El resumen de sus datos "^ 

le proporcionará disponer del programa especifico iones. eslidislicas, presupuestos... serán cesitz езе complemento ideal 1 
105 con rapidez у máxima eficacia, 


SS та 1 


PARA MAS NFORMACION тео: p OSEE ASIE i 
© ENVIO DOCUMENTACION POR CORREO 93.3251512 
E e | De9a 18H. 
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EER ESTE ANUNCIO, 
ТЕ ORDENADOR... 


CONSULTE el documento elegido estudiando y 


TRABAJE com. 
pensando las modificaciones que quiere rézlizar. 


Castellano median! 
introduciendo los 


Ordenador en 


Мн 
UAR, ate 
AE 
Eois 


“YA LO SABE. 


ASI SU NEGOCIO NO SE LE ESCAPARA 
DELAS MANOS. 
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PROFESIONAL 
ITE 1 | 4 
(0) [| UL DE ҺИ ы 


Prácticamente todas las empresas creadoras de software profesional para el РС 
cuentan entre sus productos con un programa de control de almacén. 
Logic Control, es una de ellas. 


E L Control de Almacén de Logic Con- estado de la aplicación, esto es, impre- 
trol está basado en dos ficheros, el sora conectada, configuración, fecha, 


maestro y el de movimientos. El prime- hora y nombre de la empresa, además . 
ro contiene los datos de los artículos de definir los usuarios que tienen ас- Del listado de 
existentes en el almacén, con su pre- ceso a determinadas partes del pro- valoración del 


cio, cantidad, etcétera, mientras que el агата. 

segundo guarda la información refe- ада artículo tiene 17 campos, en- é % 

rente а entradas y salidas. Рог tanto, tre los que se encuentran los de códi- almacén se obtiene 
cada cambio en el fichero de movi- go, descripción, precios de entrada y una valoración del 
mientos producirá una variación en el salida, stock máximo y minimo y uni- A 
maestro, en forma de suma, resta о dades en almacén. El programa avisa stock al precio 
alta de artículos, dependiendo de si el cuando se intenta volver a dar de alta • . 
movimiento ha sido una compra o una ип artículo ya existente y modifica auto- medio, de salida, y 


venta. Del fichero maestro se obtienen  máticamente los datos del almacén te- alti 
los listados de balance, artículos, niendo en cuenta el tipo de movimien- de la última 
stocks y artículos bajo mínimos. Los to efectuado. entrada 
cunc rag mwWEMIMENIQ ARIICULOS abe 
Pulsar RETURN С жж ARTICULO NO EXISTENTE (+ Ree 
ARTICULO бою E ШЕЛІГІ ШЕГІ š Antes de iniciar el nuevo ejercicio es 
ШЕ L сс "m preciso elegir la opción de Apertura, 
hes ub cd. e "a e que puede ser de dos tipos. El prime- 
DESCRIPELON PROVEEDOR 1 (o PRECIO ULLEN ro pone a cero los datos del período, 


valora las unidades en stock y graba 
su valor en el campo «importe saldo 
acumulado» y las unidades en «unida- 
des de entrada». El segundo tipo de 
apertura es idéntico, salvo en lo refe- 
rente a la grabación de las unidades 


PRECIO ENTR- 1. ENTRADA F. 


PRECIO SaL. 1.900 Р. 


тоск німін, DENTRADA B. 


STOCK макім. L.SALDO A. 


LIBRE LAMENTA P- 1 
de stock, que no realiza. 

UL ENTRADA Р. pSENDA AM v» 

usanu or. El ejercicio finaliza con el uso de la 


00 PRECIO neo. 


ч opción де Cierre, que Богта los datos 
del período y deja el fichero maestro 


listados diarios se realizan sobre el fi- 
chero de movimientos. 


Control del stock [E vem 


El proceso de instalación permite 
configurar el sistema para trabajar en 
red local, multipuesto o monousuario, 
siendo posible el uso de claves de 
acceso. 

Desde el menú principal del progra- 
ma se puede acceder, mediante la pul- 
sación de F2, a una calculadora con А Б. 
14 dígitos, las operaciones básicas у Ew: Finaliza Fl Status F? Calrulanor inrabmden. — HRS 12% 
memoria. También es posible ver el 


ЖҮРІСТІ ТЕТІ 4 LISTADO TARIFA әс кен OS 
ша азїөша oraklo S LISTADO DE STOCVS CON PRECIOS 


s LISTADO FUSHAS. ANTICULU b LISTADO BET IDDLOS. BAJO MINING 


LISTADO VALORACION Ac тсн 
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La documentación 
que acompaña al 
programa está 
bien elaborada, con 
ejemplos para una 
mejor comprensión y 
un disquete con los 
ejercicios incluidos 
en el manual 


preparado para iniciar la entrada de 
movimientos del nuevo período. 


Listados 


Siete son los posibles listados que 
pueden оМепегве con el programa. 
Así, el listado de balance permite co- 
nocer la situación del almacén. Da op- 
ción para usar papel normal o formu- 
larios, trabajando en modo comprimi- 
do con impresoras de 80 carácteres o 
en modo normal con las de 132. Pue- 
den especificarse los nümeros de artí- 
culo más altos y más bajos que deben 


. aparecer en el listado. 


[нм бе 
i h 


[m 


^ арені 


nm ew | 


El listado diario obtiene un libro dia- 
rio de los movimientos, estén o no acu- 
mulados. El listado de articulos bajo 
mínimos, uno de los más ütiles, da una 
relación de todos los artículos cuyas 
existencias se encuentran por debajo 
del llamado nivel de reposión. 


V LNICLALUZAEI UN 


2 тмікітніеніа OL FICHERUS 


D 


ТЕГ ТІГІ 


Сотһ«4угасібт: AMSTRAD PC у 
compatibles. 512k о superior. 
Dos disquetes o uno y disco 
duro. Impresora paralelo. 


Editor: LOGIC CONTROL. Ctra. 
de Prats, 122. Sabadell (Bar- 
celona). Tel. (93) 717 83 11. 


Distribuidor: Microbyte. Castella- 
na, 179, 28046 Madrid. Telé- 
fono (91) 442 54 44. 


El listado de valoración del almacén 
obtiene una valoración del stock al pre- 
Cio medio, de salida, y de la ültima en- 
trada. También es muy ütil el listado de 
stocks con precios. 


Codificación de 
artículos 


Cada artículo tiene asociado un có- 
digo de varios caracteres, que permite 
su agrupación por almacenes, clientes, 
proveedores o familias. Esta codifica- 
ción resulta útil, por ejemplo, para 
efectuar listados de los artículos de un 
solo almacén o de todos los artículos 
de la misma familia. 


Por otra parte, la documentación 
que acompaña el programa está, en li- 
neas generales, bien elaborada, con 
algunos ejemplos para una mejor com- 
prensión. Además, se entrega también 
con un disco para la realización de una 
serie de ejercicios incluidos en el ma- 
nual. 


OPERACION CAMBIO 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 


VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464 
CPC 6128 
PCW 8256 
PCW 8512 


Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 


40.000 ptas. 
60.000 ptas. 
70.000 ptas. 
100.000 ptas. 
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R ho 
Salida del primer 


L golf siempre ha sido uno de los 

juegos deportivos favoritos de los 
programadores. Gracias a Dro Soft 
ahora podremos disfrutar en nuestro 
PC del Pro-Golf de Mastertronic. Sólo 
tendremos que insertar el disco y en- 
cender el ordenador para emular al 
mismísimo Seve Ballesteros, eligiendo 
una de las tres opciones de juego: 
prácticas y 1 6 2 jugadores. 

La pantalla está dividida en dos par- 
tes; la superior nos muestra el terreno 
de juego y la inferior informa del hoyo 
que estamos jugando el número de gol- 
pes en el hoyo actual, los golpes tota- 
les y su relación con el par. En la es- 
quina inferior izquierda aparece una fle- 
cha que indica la dirección y fuerza del 
viento, factor muy importante a la hora 
de apuntar hacia el hoyo. 

Por supuesto, tenemos opción de 
elegir palo entre los 14 disponibles y la 
elección depende de la distancia a la 
que estemos del hoyo. En el manual 
(por cierto, traducido al castellano) po- 
demos ver un gráfico con la distancia 
que alcanza cada palo, así como un 
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A punto de llegar al green, 


¡Cambia el palo de golf 
por el joystick e intenta 
acabar tu recorrido 
bajo el par del campo! 


mapa con la disposición de todos los 
hoyos, la situación de los bunkers, el 
green y hasta algún riachuelo. 

Escogido el palo, al pulsar el dispa- 
rador del joystick el jugador se dirige 
hacia la bolsa, lo coge, y se coloca jun- 
to a la bolsa, listo para tirar. El siguien- 
te paso es elegir la dirección de lanza- 
miento, usando como referencia la fle- 
cha que aparece en la parte superior 
de la pantalla. Este «punto de mira» es 
muy difícil de colocar en el lugar exac- 
to, tanto con joystick como con tecla- 
do, ya que se mueve a saltos. En la tra- 
yectoria de la bola influye, como es ló- 
gico, el viento y la inclinación del 
green. Para golpear la bola hacemos 
que el jugador eche el palo hacia atrás 
y, cuando creamos que la potencia es 
suficiente, movemos hacia el lado con- 
trario. La bola saldrá disparada hacia 
el hoyo. 

Durante el juego, la vista del terreno 
de juego es tridimensional, pero cuan- 
do se llega junto al hoyo también apa- 
rece una vista desde arriba en un late- 
ral de la pantalla. Cuando se consi- 


DISTRIBUIDOR: Dro 
0 MEJOR: Los gráficos del 


terreno de juego. 
LO PEOR: теча y dificul- 


іші para apuntar al hoyo. 


GRAFICOS: 6 
SONIDO: 0 
ADICCION: 7 
ACCION: 6 


guen dominar los palos y la dirección 
del viento el juego resulta entretenido, 
aunque se echa en falta un indicador 
de la distancia hasta el hoyo para ha- 
cer más fácil la elección del palo. Los 
cambios de pantalla perjudican consi- 
derablemente a la acción, ya que el 
programa redibuja todo el paisaje, con 
la consiguiente pérdida de tiempo. 

Se trata, en definitiva, de un juego 
tranquilo, para jugar solo o en parejas, 
alque le falta algo de velocidad y unos 
buenos efectos sonoros, aunque llega 
a ser adictivo. 


En 
e! green qel Primer h 
оу; 


SUPERTRUCO 


leremos publicar los mejo rucos. Muchos lec- 
€ j no lo haces tú? DIES. 


| nos los envían. ¿Por q 


Ee muy fácil. А partir del dl E 
gar 5.000 рев por los cinco m 


OTE estamos dispuestos a pa- 
que utilices en tu ordenador. 


4 Sitienes un ОРО, POW o PC, envíanos tus me rucos originales, y en cuanto | 
| sean publicados recibirás tu premio ! 
| 
E | 
LOS SUPERTRUCOS serán evaluados 


los redactores de AMSTRAD USER: 


Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC) 
AMSTRAD USER, 

Aravaca, 22. 

| 28040 Madrid 

) — jNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 


т r 4 AP Ed 


JUEGOS 


EJ 
TUYA s0 


Pantalla de presentación: iComienza el 
partido! 


ERO pasemos a hablar del juego. 
Existe la posibilidad de elegir en- 
tre joystick o teclado, aunque si se 
quiere ganar alguna vez es recomen- 
dable usar el primero. Hay tres opcio- 
nes de juego: 1 ó 2 jugadores y lanza- 
miento de penalties, y también tres ni- 
veles de dificultad. En el primero de 
ellos es fácil ganar, pero no tanto en 
el último. 

Como novedad, el balón no sale fue- 
ra por las bandas sino que rebota y 
vuelve al terreno de juego. El jugador 
que controlamos se diferencia de los 
demás por tener la cabeza de distinto 
color. De entre todos los jugadores del 
equipo, siempre manejaremos el más 
cercano а! balón. Podremos despla- 
zarlo en ocho sentidos, además de dar 
pases a otros compañeros y tirar a 
puerta. Si es un jugador contrario el 
que lleva la pelota, podremos quitárse- 


GRAFIC0S: 4 
SONID0: 4 
ADICCION: 7 
ACCION: 7 


DISTRIBUIDOR: 
LO MEJOR: El lanza- 


miento de penalties. 


LO PEOR: Los gráficos. 
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la, con lo que se quedarà aturdido du- 
rante unos instantes, algo muy de 
agradecer para poner lierra de por 
medio. 

Conviene intentar en todo momento 
no llevar el balón en los pies, pues res- 
ta velocidad. Es preferible lanzarlo ha- 
Cia adelante y volver a recogerlo, aun- 
que también se puede ir en diagonal 
para avanzar más deprisa. 

En la opción de tirar penalties los 
gráficos mejoran bastante (aunque el 
püblico sigue teniendo la cabeza дог- 
da). En este caso nos encontraremos 
frente al portero del equipo contrario, 
que no para de moverse y que se lan- 
zará a por la pelota en cuanto tiremos. 
Después de lirar, nos llegará el turno 


түк ноте, ] 


TIME 4:43 на ТЕСТІ 


Los jugadores que se disputan е! balón 
tienen la cabeza blanca. 


de defender la portería, durante el cual 
ев aconsejable emplear la misma tác- 
tica que el ordenador, es decir, mover- 
se continuamente de un lado a otro a 
ver si por casualidad logramos atrapar 


Tras burlar 
ala 
defensa, el 
jugador del 
PC 1612 
tira a gol y 
casi la 
manda al 
fondo de 
las mallas. 


TIME 2:47 HALF 


CER 


UE 


La primera impre- 
sión que produce 
este programa de 
Mastertronic es el recuerdo de 
aquellos aparatos que conecta- 
dos a la televisión te permitían 
jugar al tenis y a otros juegos 
parecidos, Los gráficos y el so- 
nido eran pobres, pero resulta- 
ban muy divertidos. Con Five-a- 
side-soc«er ocurre algo parec- 
do: los gráficos de los jugado- 
res son «cuadrados» y los del 
público un poco repetitivos 
(además de tener la cabeza 
muy grande). 


el balón. El ganador será aquel que 
consiga meter al contrario cinco goles. 
Esta opción puede servir, como dice el 
manual —en castellano, claro— para 
decidir el ganador cuanda un partida 
acaba en empate. 

Si olvidamos la calidad de los gráfi- 
cos, el juego resulta adictivo y tiene 
buenas dosis de acción. El manual in- 
cluye, además de las instrucciones 
para mover los jugadores, un breve 
párrafo con las tácticas a seguir, como, 
por ejemplo, no jugar a la defensiva o 
la forma de arrebatar el balón al con- 
trario. También previene de la posibili- 
dad de incurrir cn falta, lo que no es 
frecuente en otros programas de fút- 
bol En cuanto al sonido, el único que 
se oye se produce cuando se consigue 
elevar la pelota y se echan en falta los 
aplausos del público cuando algún 
equipo consigue gol. 
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BASIC 2 SIN BUGS 


Ningún programa de ordenador está 
completamente libre de bugs y el BASIC 2 de 
Locomotive no es una excepción. 

La versión 1.12 (el número de versión se 
puede comprobar entrando en BASIC 2, 
desplegando el menú «BASIC2» y 
seleccionando la opción «Acerca de BASIC2»), 
la ünica que conocemos por el momento en 
castellano, tiene dos bugs de cierta 
importancia. El primero de ellos afecta a las 
operaciones aritméticas de la forma a*b + c*d. 
Si a es un nümero entero nogativo y b cs cero, 
о viceversa, el valor de la expresión anterior 
debería ser lógicamente c*d. Pero basta hacer 
unas cuantas pruebas para darse cuenta de 
que el BASIC 2 no siempre opina lo mismo. 
Por ejemplo, si introducimos en la 

ventana de diálogo 

2-10“ 0.2*0.5 

la respuesta es 0 en lugar de 0.1. Y no se trata 
de ninguna forma peculiar de redondeo de la 
operación, pues si probamos 

—1'0-- —.5*10 

obtendremos por respuesta «Error de sintaxis» 
0 algo todavía más extravagante. 

El otro bug se produce ocasionalmente cuando 
se aplica la función UPPER$ o LOWER$ 

a una cadena constante. 

El programa PATCH.BAS, cuyo listado 
ofrecemos, modifica el fichero BASIC2.APP, 
subsanando ambos bugs. Para utilizarlo es 
aconsejable copiar en un disquete vacío los 
ficheros BASIC2.APP y BASIC2.RSC, dejando 
los originales a buen recaudo. 

Tras teclear y comprobar el programa, se 
inserta en la unidad A el disquete que contiene 
en su directorio raíz las copias de los dos 


Loconetive BASIC 2 


Versión 1,12 H-Julie-86 


E Copyright 1986 leconoriye Scftusre Ltd, 
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ams аг Fuertes Goleyes Traras Lineas Ventanas М” 


ГС 


EAD ISOPEN RO OLD RANDOM ptifs 
USE 

AD riúET 49,1% АТ г 

TUEN PUT зг 

TIEN READ F,I:FOR u-f TO 1:READ rs.b.alu 


J: NEXT 


87,90, 128, 
жаз, 27,5, 
x, 105, 110,247. 229,95, 1 
z, 18, Hz, 14, 12 
A LEO, 120,242, A, 1 
DATA madarat i, 12,1 
DATA 124,106,247,21 
DATA x SILET, 171. х, 


"CHECKSUM DEL BASIC 2 VERSION 1.12Ь 


р-а: Мазид. ts КЕШ falh y көзіне de Kichern 


13-"app":GOGUB check 
"VUERECTO" + END 


18 scRZGCOdUcS TM. 


кеті 
UFEN MS ULU KAND: 
RECORD usalo TO 03 
WHILE WO. F 
ЕРТЕЛІ 


Listado del programa PATCH, BAS, que corrige los bugs de la versión 
1.12 del BASIC 2. 


ficheros del BASIC 2, y se ejecuta el 
programa. Si todo ha funcionado 
correctamente, en la ventana de resultados 
aparecera la palabra CORRECTO. En caso 
contrario habrá que revisar el programa y 
repetir todo el proceso. 
Terminada la ejecución del programa, el 
disquete contendrá una versión corregida del 
BASIC 2, aunque la opción «Acerca de 
BASIC2» del menü «BASIC2» no indique 
i ningün cambio. Los perfeccionistas que 
quieran modificar el número de versión 
sustituyéndolo por el de 1.12B (así es como 
denomina Locomotive Software al BASIC2 1.12 
en el que se han realizado estas correcciones) 
pueden hacerlo recurriendo al programa del 
DOS DEBUG y trabajando, como de 
costumbre, con las copias de los dos ficheros 
del BASIC2. La secuencia de comandos a 
introducir es la siguiente: 
С> DEBUG A:BASIC2.RSC 


ІЛЕ 


тзг 


72 


Toe жп 


И 
(ЖЛЕ 
И 


ШШШ 


A 


Lecenet; er BASIC 2 


Versien 1,128. H-Jidgo-tb 


sias Editar Fuentes Colores Tranas Langas Ventanas ЕНІ 


Nota: el signo | que aparece еп el listado en 

BASIC se obtiene manteniendo pulsada la te- 

ас cla ALT mientras зе риа las secuencias 1 2 
3 en el teclado numérico, mientras que el sig- 
no ] se obtiene del mismo modo, pero teclean- 
do 1 2 5 en el teclado numérico. 

СЕП 


C>DEBUG A:BASIC2.RSC 
-E QTOE *B2 


F Copyright 1986 [егетне Seftvare Led -W 


Escribiendo 3072 bytes 
-Q 


Después de realizar las modificaciones indicadas, los resultados de с> 
esas mismas operaciones son correctos y el número de la versión 


pasa a ser 1.128. 


Cambiando el nümero de la versión con DEBUG. 


| = a— . — —————— 
MAS POSIBILIDADES DEL COMANDO PROMPT 


El mes pasado, en esta misma sección, 
vimos cómo el comando prompt en 
combinación con el controlador de 
pantalla ANSI.SYS permitía mantener en 
la esquina superior derecha de la 
pantalla un mensaje cualquiera, que 
permanecía visible mientras se estuviera 
trabajando con el sistema operativo. 

En esta ocasión hemos decidido rizar el 
rizo y conseguir un prompt del sistema 
que muestre en la línea superior de la 
pantalla el mensaje «AMSTRAD USER», 
la fecha, la hora y el subdirectorio en el 
que nos encontramos, 

Para que el РС 1512 reconozca el 

nuevo prompt, el controlador ANSI.SYS 
debe haberse cargado en el fichero 
CONFIG.SYS, mediante la instrucción 
DEVICE=ANSI.SYS 

En el listado, que corresponde al fichero 
AUTOEXEC. BAT de uno de nuestros 
PC 1512, aparece el comando PROMPT 
con los parámetros que deben 
introducirse para conseguir el nuevo 
indicador del sistema. 


echo off 

path c:Nmsdos;Cc:NtoOol8iCc:N 
KEYBSP 

HOUSE 

GRAPHICS ¿R 


prompt $els$e[lilH$e[K$eL 7; 42mAMSTRAD USER $d 


$g 


AMSTRAD USER Vie 17/07/1987 15:06 C:NGEHDES 


C»dir 


El volumen de la unidad C es AMSTRADuser 
Directorio de  C:«GEMDESK 


«DIR» 
<DIR> 


INFO <DIR> 


11:07 
11:07 
11:07 


25/06/87 
25/06/87 
25/06/87 


27/10/86 
28/10/86 
8/07/87 13:27 
18/10/86 17:29 
7745536 bytes libres 


11:12 
14:51 


DESKTOP 
DESKLO 

DESKTOP 
DESKTOP 


APP 
ICN 


46848 
9054 
ІМЕ 491 
RSC 11082 

7 fichero(s) 


с> 


El prompt del sistema mantiene еп la línea superior de la pantalla la 
fecha, hora, directorio y el mensaje AMSTRAD USER 


$tt$h$h$h$h$h$h 


Fichero AUTOEXEC.BAT con el comando PROMPT que consigue el nuevo indicador del sistema. 
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$p$eLOn$eLus$n 


ШІ 


EE DI 
Еи E 


JJ 


lali 
(CIO) 


С (L PARTE) 


El mes pasado vimos algunas de las instrucciones del Basic 2, aunque 
prácticamente no nos detuvimos en su descripción, haciendo más hincapié 
en la manera de entrar, editar y ejecutar programas que en las propias 
instrucciones. Este mes veremos las instrucciones que controlan la ejecución 
del programa con más detalle. 


L OS programas Basic se ejecutan 
como decía el Rey del País de las 
Maravillas; se empieza por el principio, 
se continúa hasta llegar al fin, y enton- 
ces se para. Sin embargo, hay instruc- 
ciones que alteran este camino. Va- 
mos a verlas brevemente. 

La más sencilla de entender es 
GOTO. Va seguida por una etiqueta o 
un número de línea, y lo que hace es 
seguir ejecutando el programa a partir 
de la linea LABEL etiqueta o que lleve 
el número de línea indicado. Como ve- 
mos, nada complicado. 

La instrucción IF se extiende alo lar- 
go de una línea. Su forma es ІҒ condi- 
ción THEN instrucciones [ELSE ins- 
trucciones]. Los corchetes indican que 
la parte ELSE es opcional, y que no 
ocurre nada si no se pone. Si la tradu- 
сітов del inglés veremos lo que hace: 
SI condición ENTONCES instruccio- 
nes SI-NO instrucciones. Si la condi- 
Ción es cierta, se ejecutan las instruc- 
ciones que haya tras THEN. Si no lo 
es, las que haya tras ELSE. A conti- 
nuación el programa seguirá en la lí- 
nea siguiente (llamamos línea a las 
que comienzan por el rombo negro, y 
no a las que son continuación de otra). 

Como muchas veces la parte THEN 
de un IF es un GOTO, en ese caso se 
puede omitir la palabra THEN. 


' 
Instrucciones 
82. 
de repetición 
En el ejemplo del mes pasado vimos 
las instrucciones IF y GOTO, y además 
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la instrucción WHILE. Esta instrucción 
tiene la forma 
WHILE condición 
instrucciones 
WEND 

Lo primero que hace el Basic al en- 
contrarla es mirar si la condición es 
cierta. Si no lo es, ejecuta a partir de 


LISTADO 1 


* Listado 1. Anstrad User 


la línea siguiente a WEND. Si lo es, 
ejecuta las instrucciones hasta encon- 
trar la línea con WEND. Entonces vuel- 
ve a mirar la condición y se repite el 
proceso. En pocas palabras, ejecuta 
las instrucciones entre WHILE y 
WEND mientras la condición sea cier- 
ta. 


* Cálculo desde | hasta el valor de cuenta 


1 de varias maneras 
SCREEN TEXT 

WINDOW FULL ON 
WINDOW ОРЕН 

WINDOW CURSOR ON 


PRINT "Programa para conparar comandos de control" 


PRINT "Amstrad lser*:PRINT 
WHILE(respsco"n*) 

INPUT 
PRINT:PRINT 
WINDOW CURSOR OFF 


* 1. Usando ІР 
inicial = ТІНЕ 
141 

LABEL tuele 


icd 


IF i «- cuenta GOTO bucle 


final-TIME 


"(Hasta cuánto quiere contar"icuenta. 


PRINT "Con IF tarda*;TAB(3O!: final-inicieali" centésimas de segundo" 


+ 2. Usando WHILE 


inicial = TIME 


іші 
WHILE i < 
iom ізі 


cuenta 


LISTADO 2 


"Listado 2. Amstrad Пкек 


DIM дау%(1 TO 7) * Contendrá 


los díaz la semana 


` que están en la linea DATA siguiente 


DATA Lunes, Martes, Miércoles, Jueves, Vierne 


FOR í = 1 TO 7 
READ Зау%(11 
NEXT 3 


Ejemplo de su uso. 
de la semana y la 
PRINT "Ноу 


Imprime 
fecha 


La instrucción REPEAT es parecida. 
Su forma es 
REPEAT 
instrucciones 
UNTIL condición 

La principa! diferencia es que la ins- 
trucción REPEAT se ejecuta al menos 
una vez, y que se deja de repetir cuan- 
do la condición es cierta, al revés que 
la anterior. Tanto WHILE como RE- 
PEAT pueden extenderse a lo largo de 
muchas líneas. 

La ültima instrucción de repetición 
es FOR. Sirve para repetir un nümero 
prefijado de veces. Su estructura es 
bastante complicada: 


VEND 


final = TIME 


PRINT "сой WHILE varda" TABUSO!: 


* 8, Usamos ahnra REPEAT 


inicial = TIME 


1 
UNTIL í > cuenta 


final = TIME 


PRINT "Con REPEAT tarda" :ТАВ(З0\; final-inicial: 


E he 


inicial = TIHE 
FOR í = 1 TO cuenta 
NEXT а 


final = TIME 
PRINT 


PRINT 

WINDOW CURSOR ON 

PRINT 'cQuiere probar otra vez (s/n)? 
REPEAT:  resps-lNKEYs 

UNTIL (тезр "71 

PRINT resps : PRINT 

resp$ = LONERS(LEFTS(resps, 111 

WEND 
PRINT 
END 


"Pues hasta otra ocasión 


"sdays(DATE MOD 7); 


zinal-cinicisii 


Siba 


día 


et 


"DATES 


FOR var = inicial TO final [STEP paso] 
instrucciones 
NEXT [var] 

Vayamos por partes: var es un nom- 
bre de variable; inicial, final y paso son 
expresiones numéricas. La parte 
STEP es opcional. Si no se pone el Ba- 
Sic hace paso=1. 

El proceso sería algo así: е! Basic 
calcula el valor de inicial y final. Si il 
cial es mayor que final, ejecuta las li- 
neas siguientes a NEXT. En caso con- 
trario, se ejecutan las instrucciones 
hasta NEXT. Una vez allí, se le suma 
paso a la variable y se vuelve a com- 
parar hasta que var es mayor que final. 


centésimas de segundo" 


centésimas de segundo" 


El FOR está hecho exactamente para ésto 


"Con FOR tarda" :TAR(SO): tinal-iniciali^ centésimas de segundo" 


Explicado resulta complicado, pero 
la idea es que las instrucciones inter- 
medias se ejecutan sucesivas veces, 
cambiando el valor de la variable. Con 
los ejemplos 10 veremos mejor. 


Contando hasta mil 


Vamos a hacer un programa que 
cuente en pantalla desde uno hasta el 
número que indiquemos, usando las 
tres estructuras de control para ver sus 
diferencias. 

En primer lugar, la más rudimenta- 
ria: IF. Esta sentencia resulta muy útil 
para otras cosas, pero no es la más in- 
dicada para realizar ciclos, ya que es 
complicada de seguir y nosotros mi: 
mos no entenderemos lo que hacía si 
volvemos al listado poco después. La 
manera de hacer un ciclo es: 
contador = inicio 
LABEL ciclo 
* aquí van las instrucciones 
contador = contador +1 
IF contador < = fin GOTO ciclo 

Esta estructura se encuentra mu- 
chas veces en los programas, y se и: 
para ejecutar una serie de instruccio- 
nes un número determinado de veces. 

El bucle WHILE nos permite hacerlo 
de una manera más elegante: 
contador = inicio 
WHILE contador <= fin 
"instrucciones 
contador = contador + 1 
WEND 

Como vemos, ahora el programa in- 
dica claramente lo que está haciendo, 
y no hay complicados GOTO. АІ ver 
WHILE y luego WEND, es fácil saber 
cuántas instrucciones abarca el ciclo. 

Con REPEAT la cosa es muy pa- 
recida: 
contador = inicio 
REPEAT 
' instrucciones 
contador = contador + 1 
UNTIL contador > fin 

Ahora la comparación hay que ha- 
сепа al revés, ya que las instrucciones 
se ejecutan HASTA que se cumple la 
condición. Como la condición opuesta 
а <- (menor o igual) es > (mayor), 
ahora usamos este test. 

El bucle FOR está hecho precisa- 
mente para casos como nuestro ejem- 
plo, en que una variable cuenta el nú- 
mero de veces que se ejecutará lo que 
se llama «cuerpo» del bucle. El ejem- 
plo es muy sencillo: 
FOR contador - 
` instrucciones 
NEXT contador 


io TO fin 
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Ahora la estructura ев más clara, y 
la propia máquina se encarga, cada 
vez que ejecuta la instrucción NEXT, 
de incrementar la variable. 

Como se puede ver en el listado, el 
cuerpo central del programa está en un 
bucle WHILE. La condición lógica de 
salida es que la variable resp$ sea 
igual a la letra «n». Eso significa que, 
ala pregunta que se ha hecho al final 
Sobre si queremos repetir la cuenta, 
habremos respondido que no. El bucle 
se podría hacer también cambiando 
WHILE resp$<>"n” por REPEAT, y 
МЕМО por UNTIL resp$="=<". 

La respuesta del usuario se obtiene 
mediante una función, llamada IN- 
KEY$, que mira si se está pulsando al- 
guna tecla. Si es así, devuelve el ca- 
rácter correspondiente a ella, y si no, 
una cadena vacía (""). Usamos un bu- 
cle REPEAT para esperar hasta que 
se pulse una tecla. Se podría haber 
usado una construcción como WHILE 
resp$-""; resp$-INKEYS:WEND, 
que resultaría equivalente. 

La función LOWERS toma una serie 
de caracteres y la convierte en minús- 
culas. La hemos usado por si algün 
usuario pulsó sin darse cuenta la tecla 
de bloqueo de mayüsculas. 

Otra función curiosa es TIME, que 
devuelve el tiempo (en centésimas de 
segundo) desde la última medianoche. 
El programa podría dar resultados 
erróneos si os da la medianoche pro- 
bándolo, pero no conviene quedarse 
hasta tan tarde si al día siguiente hay 
que trabajar. Usamos TIME para ver 
cómo son de eficientes los cuatro 
ejemplos usando los mismos datos. 
Los resultados son curlosos. La cons- 
trucción usando IF, WHILE y REPEAT 
tarda más o menos lo mismo (convie- 
ne repetirlo, ya que los tiempos va- 
rían). FOR, en cambio, es unas cuatro 
veces más rápida. Es lógico, está ho- 
cha para eso. 


Un bude para cada cosa 


Las consecuencias son claras: con- 
viene usar FOR para los bucles en los 
que haya que contar, con STEP si el 
paso no es uno, y dejar WHILE y RE- 
PEAT para los bucles cuya salida de- 
pende de una condición más compli- 
cada. ІҒ resulta más práctico para co- 
sas que se hagan sólo una vez. El con- 
junto de estas órdenes permite contro- 
lar el orden de ejecución de los progra- 
mas, por complejos que sean. 

FOR resulta especialmente útil en 
conjunción con variables dimensiona- 
das. Por ejemplo, imaginemos que 
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queremos calcular el día de la semana 
correspondiente a una fecha dada. El 
Basic2 dispone de una función, DATE, 
que proporciona el número de días 
transcurridos desde el 1 de enero de 
1900. Como ese día fue lunes, basta- 
ría ип programa como el siguiente: 
semana = DATE MOD 7 

IF semana = 1 THEN PRINT «Lunes» 


pero es largo y tedioso de escribir. EI 
listado 2 muestra una solución más có- 
moda. Por cierto, MOD es un opera- 
dor, como el de la suma y la división, 
pero en este caso devuelve el reslo de 
dividir un número entre otro. La instruc- 
ción DIM crea una variable «con subín- 


IL] 


Resultados-1 


e «Tanto WHILE 
como REPEAT 
pueden extenderse a 
lo largo de muchas 
líneas.» 


¿Hasta cuánto quiere contar?20008 


Kon IF tarda 
Con HILE tarda 
on REPEAT tarda 
on FOR tarda 

ішке probar otra vez (5/1)?5 


asta cuánto quiere contar?30600 


L 
оп IF tarda 2620 centésimas de segundo 
@ Wt tarda 2691 centésimas de ЖШ, 
ion REPEAT tarda 265) centésimas de segundo 
Con FOR tarda 665 centésimas de segundo 


горар otra vez 


1746 centésimas de segundo 

ш 
centésimas de segundo 

445 centésimas de «бітір 5 


L... 


segundo 


dice», que en el fondo по es más que 
una serie de variables, que se distin- 
guen por el nümero entre paréntesis. 
En este caso el índice tiene que estar 
entre 1 y 7, porque así lo indicamos. 
La instrucción DATA almacena una se- 
rie de valores, que luego leemos en un 
bucle FOR, con ayuda de la instrucción 
READ. La instrucción final imprime la 
fecha de la forma: 

Hoy es lunes 27/7/87, ya que la fun- 
ción DATES escribe una cadena con 
dia, mes y ano separados por barras. 
Como vemos, la instrucción FOR pue- 
de ahorrar, unida a las variables con 
subíndice, mucho trabajo. 

Ya está bien por este mes. En el 
próximo artículo le echaremos una 
Ojeada а los numerosos comandos 
gráficos de Basic 2. 


a «La última 
instrucción de 
repetición es FOR. 
Sirve para repetir 
instrucciones un 
número prefijado de 
veces.» 


NOMINAS Y 
SEGUROS SOCIALES IRPF 
profesionales para profesionales 


Cartas de Pago (Impreso 110) 

* Recibos de Salarios БІЗІ SN ІШІНЕ 190) 
stado-Informe mensual 

* Impresos Т0-2, TC-1, ТС2-1 Certificado de Retenciones 

1 >| para la Renta 

* Listado-Informe mensual атара ештен 

Міпша de horarios 


Este programa enlaza | 
automáticamente con el de Nóminas 
y Seauridad Social 


CARACTERISTICAS: Los programas se adaptan а 

las particularidades de su despacho. Permite mecanizar 

empresas con altas y bajas de un mismo trabajador en el mismo 

= mes. Calcula las bases de cotización en caso de enfermedad o acciden- 

te. Contempía el pluriempleo. Соліетр!а el desempleo parcial. Cantempla tra- 

bajadores en prácticas. Contempla resto de contratos. Se calculan bonificaciones y 

reducciones. Se tiene en cuenta la fecha límite a que afecta la bonificación. Tiene en cuenta 

las fiestas locales. Se pueden descontar anticipos, Se calculan las horas extras. Calcula los pluses 

y conceptos según sean en días laborales, naturales о en porcentaje. Tiene en cuenta si Irabajan о no los 

sábados. Permite incluir finiquitos en nómina. Contempla la huelga legal. Permite incluir atrasos y diferencias 

de convenios. Utiliza automáticamente el epígrafe especial para enfermos y accidentados. Permite modificar antes de 

sacar el TC-2 las cantidades que han salido en el recibo de salarios. Permite sacar la cuola Patronal y Obrera, Se pueden 

incluir recargos еп TC-t. Calcula las prestaciones por ILT. Permite incluir o no las pagas extras en nómina. Se Incluyen 
indemnizaciones por fin de contrato. Permile descuentos en recibos de pagas extras. Múltiples detalles más. 


CONTRATO MANTENIMIENTO Y 
ASISTENCIA 


helalados sis programas, prcambio he monitor 
bido en la legislación 0 por mejoras intro- informática 


ducidas con carácter general que soliciten 
los usuarios. 


También atenderemos personal y telefóni- 
camente los problemas que le surjan, con 
motivo de poder sacar el máximo rendi- 
miento a los programas, así como los deri- 
vados de su utilización. 


C./ San Pablo, 1 
Telfs.: (954) 21 37 38 - 22 69 70 
41001 SEVILLA 


PROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE Y AMSTRAD 8256-8512 | 


A РОМ 


Dwie ay 


20) 


UICKBASIC, de Microsoft, cons- 
tituye una interesante alternati- 
va para todos aquellos interesa- 

dos en el desarrollo de programas en 
BASIC. No sólo trabaja sin necesidad 
del entorno operativo GEM, sino que, 
por el hecho de ser un compilador, re- 


ASIC 2.0 


Aunque el BASIC 2 destaca por su potencia y velocidad, tiene dos graves 
inconvenientes: depende del entorno GEM, sin el cual es inutilizable, 
y los programas escritos en él no pueden compilarse. 


Borland International, supuso una con- 
moción en el mundo de los compilado- 
res, al integrar editor, compilador y lin- 
ker сп un entorno de programación 
que hacía innecesaria la salida al sis- 
lema operativo para pasar de uno а 
otro y que incorporaba por primera vez 


ж ж * 
xxx же xx 
xxxi жук Xxx. 
dex mero xxx 
3ODODOGOUE ao OR 
anna KEEKEKE EREK AOODODODOORKE 
JOODOHOOHODEK жажжажжкжазх 3 xxr 
non заж жаа 
JOOOOODOHODOODOOOE JDXEREOGOOHOO ODE 
AREKEA ккк JDQOGEOOOOOOOROODOOOOE 
JOOPDODOHOODODODOOIOUOEE O ESE EA ERES 
Trace Help: Alt-Fl —— BUG.BAS 


for rou = @ to 10 


locate verticalerou,horizontal-rou 
for x = horizontal-rou to horizontalerou 


locate vertical*rou,x 
print "x" 
next x 
next row 
end sub 


Ejecución de un programa paso a paso con la función TRACE. 


sulta bastante más rápido que el BA- 
SIC 2. QuickBASIC cuenta además 
con la ventaja de su elevada compati- 
bilidad con los restantes dialectos del 
BASIC de Microsoft, entre los que se 
encuentra el intérprete GWBASIC que 
acompaña a la mayoría de los com- 
patibles РС. 


Compilación sin dolor 


Hasta hace apenas unos años, to- 
dos los compiladores trabajaban se- 
gün un engorroso proceso que pasaba 
forzosamente por las fases de edición 
del código fuente, compilación a codi- 
go objeto y linkado, cada una de las 
cuales era completamente indepen- 
diente de las restantes. 

La aparición del Turbo Pascal, de 
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diversos conceptos tendentes a simpli- 
ficar y agilizar la compilación. 
QUickBASIC 2.0 se basa en los mis- 
mos principios que el Turbo Pascal. Sc 
trata, pues, de un entorno de progra- 
mación que comprende editor, compi- 
lador y linker. De este modo, si, por 
ejemplo, se detecta un error de sintaxis. 
mientras se está compilando un pro- 
grama, QuickBASIC vuelve inmediata- 
mente al editor, indicando el lugar 
exacto en que se encuentra el error. 
Otra de sus características es que, 
mientras no se le indique lo contrario, 
el linkado es automático y tanto éste 
como la compilación se realizan en la 
memoria RAM, sin ningún acceso a 
disco. Todos estos factores contribu- 
yen a dar velocidad al desarrollo y de- 
puración de programas, consiguiéndo- 
se además una facilidad de manejo 
equiparable a la de los intérpretes. 
Por si fuera poco, QuickBASIC hace 
ип uso intensivo de la filosofía de ven- 
tanas, menús y ratón. El editor, de pan- 
talla completa, permite enviar a la im- 
presora cualquier programa o parte del 
mismo, así como buscar cadenas de 
texto, marcar bloques, cortar y pegar y 


= File Edit Vieu Search Run 
г 259, E 9з |= 1 
азил: а-а Selected Text <r 

Repeat Last Find РЗ 
tor ssartrau = 1 tof Chango 


Label 
mext startcol 


next startrou Next Error 


sub triangle (vertical, horizontal) static 
19 


for row = @ to 
locate vertical+rou,horizontal-rou 
таг x = horizont 
locate vertícal+rou,x 
print tes 
naxt x 


ena aab 


-rou to horizontalerou 


Menú «Search» desplegado. Contiene diversas opciones para la búsqueda y susti- 


tución de cadenas de caracteres. 


INTERPRETES Y COMPILADORES 


Como cualquier otro microprocesador, el Intel 8086 de los PC 1512 y 1640 solamente puede ejecutar 
instrucciones en código de máquina. Por tanto, los programas en BASIC, Pascal, C o cualquier otro lenguaje 
deben ser traducidos de alguna forma a código máquina para poder ser usados en el ordenador. 

Los intérpretes como, por ejemplo, el Locomotive BASIC 2 o el GW BASIC traducen el programa línea a línea, 
al mismo tiempo que se ejecuta. Los compiladores, рог el contrario, lo traducen entero de una vez para 


ejecutarlo posteriormente. Ambos tienen, como es lógico, sus ventajas y sus inconvenientes. 
Los intérpretes son mucho más adecuados para el aprendizaje de un lenguaje y para la depuración de 
rogramas, puesto que su carácter interactivo facilita la corrección de errores. 

05 compiladores (los tradicionales, уа que no aquellos como el Turbo Pascal o el QuickBASIC) carecen de la 
capacidad de interacción con el usuario y el proceso de desarrollo de programas suele ser mucho más 
complicado que con los intérpretes. En primer lugar, el fichero que contiene cl código fuente o listado debe 
elaborarse con un editor de textos. Luego, el compilador se encarga de traducirlo a código objeto, todavía no 
ejecutable. Y, por último, el linker o entazador combina los diversos módulos de código objeto, producidos por 
separado, y los ficheros de librería para conseguir el programa ejecutable, Cualquier error en uno de estos 
pasos obligaría al programador a volver al punto de partida, corrigiendo el código fuente del programa, 
pasando nuevamente a través del compilador y el linker y ejecutando otra vez el programa 
para comprobar su funcionamiento, 

En cuanto a las ventajas, los programas obtenidos con un compilador superan ampliamente en velocidad de 
ejecución a los programas interpretados. Además, se ejecutan sin necesidad de ningún otro software 

(salvo el sistema operativo, claro está), por lo que resultan más adecuados para el trabajo 

de los programadores profesionales. 


mandos, sino por medio de un cómo- 
=. do menú. 
Otro de los puntos fuertes de este 


ж Pile Edit Vieu Search Run 


Microsoft QuickBASIC Version 2.0 


A] Henu Selection | {„5кот+ена Keys compilador de BASIC es la amplia 
Display Menu. lecéfirst lottor? Cowpile Program PS gama de herramientas para la depura- 
Select Comand Up/Down Run Progra R 4 n 
Execute Command | Enter Display Next Error FS ción de programas que aporta. Los ine- ' 
ткр ы vitables TRON y TROFF están, рог su- 
өреге Last Pind ҰЗ | ү lamia 
O Shirt puesto, presentes, pero también se 
Bosinning/End of Line Ново ела Сору #2 dispone de la posibilidad de ejecutar el 
Top/Bottom of Sereen ^Hone/^End Paste Ina programa línea a línea con las funcio- 
PreviousNext Page PaUp/PaDn Display Help D i- 
Beginnimg/End of File  -PBUp/ PEDR nes STEP y TRACE. ANIMATE permi. 
ATTE te incluso ralentizar el programa a la 
ext е 
j Editing fp Use cursor motion keya uith vez que muestra en la pantalla cada lí- 
Delete Current Lino тү either (left ог right) Shift nea según se ejecuta. | 
Delete Selected Text Жау held doun 


Del 
Delete to Right of Cursor Shift-Bkap 
Insert Lins Above/Below — ^N/^8 
(QA) Press Enter to return to Editor 


Cada vez son más frecuentes las im- 
plementaciones de BASIC que o bien 


Pantalla de ayuda de QuickBASIC. 


lodas las opciones disponibles habi- 


j tron 
tualmente en un editor de textos. 


defint a-z 


ОООО: леу ааа | 
for startcdl = 16 to| Display Options \ 
Depuración Call Ustartrom |] а MENU BAR | 


next startcol 
next startrou 


* Scroll Bars 
* Caption 


de programas 


QuickBASIC 2.0 soporta un extenso 
repertorio de opciones de compilación. 
Es posible, por ejemplo, especificar si 
ве desea una optimización del código 
en función de la velocidad de ejecución 
0 del tamano, si la compilación se rea- 
lizará en memoria о en disco y hasta 
detalles como si las matrices se alma- 
cenarán ordenadas por filas o por co- 
lumnas. Estas opciones o switches no 
se seleccionan mediante la inclusión 
en el código fuente de complicados co- 


* Border 

Sub (vertical,horizonta 
for rou = 0 to 10 

locate veérticaltruw, 


for x = horizontal-r 
locate vertical+| Background Color | 
print "x" -- 
next x 
next rou 
end sub 


Foreground Color 


Tab Stops |8 


E] 


El aspecto de la pantalla de QuickBASIC puede modificarse desde el menú «View». 
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renuncian a los nümeros de línea, o 
bien incluyen la numeración sólo op- 
cionalmente, Es el caso del Locomoti- 
ve BASIC 2 y también del QuickBASIC 
de Microsoft, que permite una progra- 
mación modular y estructurada gracias 
а contar con estructuras de control 
como IF... THEN ... ELSE ... ENDIF y 
al empleo de subrutinas delimitadas 
por las sentencias SUD y ENDSUB. 
Los GOTO, que tanto asustan a los fa- 
náticos de la programación estructura- 
da, están permitidos, aunque existen 
suficientes facilidades como para evi- 
tarlos. 

Pero no todo es positivo en el Quick- 
BASIC. Sus capacidades gráficas no 
llegan, ni mucho menos, a las del BA- 
SIC 2 y aunque soporta el ratón de Mi- 
crosoft, no funciona debidamente con 
el del PC 1512. 

En cuanto a la documentación, bien 
puede decirse que es exhaustiva. El 
manual, de unas 600 páginas, detalla 


todas y cada una de las sentencias de 
BASIC implementadas, así como los 


pormenores de la instalación y del tra- 
bajo con el compilador. 


RESERVA TU EJEMPLAR 
DE AMSTRAD". DE OCTUBRE 


SERVICIO TÉCNICO OFICIAL 
AMSTRAD Y SINCLAIR 


RICART, 33 08004 - BARCELONA Teléfonos 423 00 48 - 425 27 33 


Telex. 98.641 MINIG 


REPARACIÓN DE ORDENADORES 


* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO 


* ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512 Y COMPATIBLES. 
* REPARACION DE CADENAS HIFI Y VIDEOS. 


ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO 


DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES 
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5" A, 3" %2, y 3") 
CON “CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH) 


* FABRICACIÓN Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS. 
* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO SOBRE DISCOS FLEXIBLES. 


PC 1512 
PCW 8512 
PCW 8256 


B 


a 


ғ 


інгі 
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Kortex 


KXCOM 
Potente y exclusivo software de comunicaciones. 


Llamada y respuesta automática con memorización de hasta 108 interlocutores 
telefónicos por subdirectorio. Memorización de tareas repetitivas (lenguaje de 
macros). 

Transferencia de ficheros texto o binarios, con protocolos propios que aseguran la 
fiabilidad del intercambio a través de las líneas telefónicas de uso diario. 
Emulación de terminales VIDEOTEX multinorma. 

Emulación de terminales asíncronas VT100, УТ52. 

Telecontrol de un PC por otro PC a distancia, y conservación de software. 

Todos los modems Kortex incorporan gratuitamente el software KXCOM. 


MODEM KXTEL ié. pis. +IVA 


Modem interno V21 300 baudios y V23 1200/75 y 75/1200. 

Gestionado por nuestro software KXCOM. 

Conexiones asíncronas 90.000 pts. ТРА 
Emulación VIDEOTEX multinorma 

Los modems Kortex cumplen las especificaciones requeridas en el Real Decreto 
1070/1986. 


KORTEX 1200/2400 


Incluye todas las funciones KXTEL y además corapatibilidad HAYES. 1 +W 
V22 1200 full duplex pis. + IVA 
Gestionable con Crosstalk, Framework, Able One... 

Modem síncrono y asíncrono configurable por software. 150.000 pis. +IVA 
Versión Kortex 2400 V22 bis full duplex, 180.000 pts. 

т. Дев Копех cumplen las especificaciones requeridas еп е! Real Decreto 
1070/1986. 


| Funciona sobre РС, XT y AT y compatibles. 


Rt us iska. 
Te ES 
me Si desea recibir 
^^ informacion de nuestros 
productos envíe este cupón 
relleno en letras de imprenta 


KORTEX ESPANA 


Pasco ue Oracis, 73 
08008 BARCELONA 


El PC 1512 se comunica con el exterior a través de los co- 
nedores «Impresora Paralelo» e «Interfaz Serie». Ambos 


permiten la conexión de diversos periféricos al ordenador, pero mientras que el pri- 
mero se dedica casi exclusivamente a la impresora, el segundo suele reservarse para 
las comunicaciones «on otros ordenadores. 


А principal diferencia entre los in- 

terfaces paralelo y serie radica 
en la forma en que realizan la transmi- 
sión de datos. Cuando se utiliza el 
puerto paralelo la transferencia tiene 
lugar de byte en byte, es decir, los 
ocho bits que constituyen un byte se 
transmiten simultáneamente. Por el 
contrario, la comunicación a través del 
puerto serie RS232 se realiza de bit en 
bit. 

El puerto paralelo, también conocido 
como interface Centronics, permite al 
PC 1512 mantener un monólogo que, 
generalmente, se dirige a la impreso- 
га. Esta no tiene modo de contestar al 
ordenador, aunque pueda indicarle 
que nc está preparada para recibir da- 
tos o que está libre para continuar 
recibiéndolos. 

A través del puerto serie, también 
llamado interface RS232, el PC puede, 
sin embargo, establecer auténticos 
diálogos con otros ordenadores, ya 
sea por mediación de un modem o por 
cableado directo. Desgraciadamente, 
la norma RS232 ha sido interpretada 
con demasiada libertad por algunos fá- 
bricantes y no siempre resulta fácil 
conseguir la comunicación entre or- 
denadores. 


El Interface RS232 


La norma RS232 fue concebida para 
la comunicación entre un equipo termi- 
nal de datos (DTE) y un equipo de co- 
municación de datos (DCE). En princi- 
pio, al DTE (ordenador) le correspon- 
de el papel de destino o de origen de 
los datos transmitidos, mientras que el 
DCE (modem) es el encargado de es- 
tablecer y mantener la comunicación, 
así como de finalizarla. El equipo DCE 
actuaría como intermediario en la co- 
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municación entre dos equipos DTE. 

Esta convención regula la configura- 
ción de los pines en los conectores 
RS232, pero, en realidad, un equipo 
DCE puede hacer lo mismo que uno 
DTE y viceversa. Aunque los modems 
siempre están configurados como 
DCE y las impresoras como DTE, el 
caso de los ordenadores es más con- 
flictivo, pues unos se comportan como 
DTE y otros como DCE. La conexión 
por cableado directo (sin emplear mo- 
dem) de dos ordenadores contigura- 
dos del mismo modo, por ejemplo, dos 
DTE, se consigue recurriendo a lo que 
se conoce como «null modem» y que, 
en definitva, по es más que una pe- 
queña argucia para que ambos DTE 
crean que se encuentran ante un DCE. 


Líneas del RS232 


El conector estándar Н5232 es del 
tipo D de 25 pines, que es el que in- 
corpora el AMSTRAD PC 1512. Como 
su precio no es precisamente barato, 
algunos ordenadores poseen conecto- 
res no estándar, lo que viene a com- 
plicar aún más la situación. 

Cada pin del conector se correspon- 
de con una línea o señal del interface 
А5232, pero de todas ellas sólo unas 
cuantas tienen verdadera importancia. 
Son las siguientes: 

2-TXD (Transmited Data line): es la 
línea por la que se transmiten los da- 
tos del equipo DTE al DCE. 

3-RXD (Received Data line): línea 
que conduce los datos enviados por el 
ОСЕ al DTE. 

4-RTS (Request to Send): informa 
al ӘСЕ que el DTE esta preparado 
para transmitirle datos. 

5-CTS (Clear to Send): se activa 
para indicarle al DTE que el DCE está 
preparado para la recepción. 


6-DSR (Data Set Ready): es la se- 
fial que informa al DTE de que el DCE 
está conectado. 

7-GND (Ground): línea de tierra de 
señal. 

8-DCD (Data Carrier Detect): la uti- 
liza el DTE para detectar la señal por- 
tadora del DCE. 

20-DTR (Data Terminal Ready): es 

la linea que emplea el DTE para indi- 
carle al DCE que está preparado para 
la recepción de datos. 


Paridad, bits 
y velocidad 


La velocidad a la que se transfieren 
los datos de un ordenador a otro se 
mide en baudios, bits por segundo. En 
el PC 1512, como en los demás orde- 
nadores con interface serie, las veloci- 
dades permitidas son 110, 150, 300, 
600, 1.200, 2.400, 4.800 y 9.600 bau- 
dios, aunque las utilizadas habitual- 
mente son 300 y 1.200 baudios, no re- 
sultando nada fácil llegar hasta los 
9.600 baudios sin que se produzcan 
errores de transmisión. 


La transferencia de datos se realiza 
en bloques de 8 bits (o de 7 cuando 
sólo se transmiten caracteres ASCII). 
El tiempo que transcurre entre la trans- 
ferencia de un byte o bloque de bits y 
el siguiente no es fijo y, por tanto, se 
necesita una forma de controlar la co- 
municación. Con esta finalidad, antes 
de cada byte se envía un bit extra, lla- 
mado «bit de parada». Esta forma de 
transferencia de datos se conoce 
сото comunicación asíncrona y el in- 
terface serie se denomina también 
puerto de comunicaciones asíncronas. 

En ocasiones se añade otro bit más 


а сада byte transmitido: el bit de pari- 
dad. Se trata de un método de detec- 
ción de errores según el cual el bit de 
paridad se pone a uno o a cero para 
que el número de bits con valor uno en 
cada byte siempre sea par. Si el orde- 
nador que recibe los datos detecta que 
x incluido el bit de paridad el número de 
bits a uno en un bloque es impar, sa- 
brá que se ha producido un error du- 
Tante la transmisión. También existe el 
procedimiento inverso, llamado de pa- 
ridad impar, pero ninguno de los dos 
86 utiliza normalmente y es recomen- 
dable configurar el puerto serie con pa- 
ridad nula. 


Handshaking 


Para mejorar la eficacia en la trans- 
misión de datos entre ordenadores se 
recurre al handshaking o protocolo. 
Este concepto se entiende fácilmente 
si imaginamos por un momento una 
conversación telefónica entre dos per- 
sonas, una de las cuales habla mien- 
tras la otra anota por escrito lo que es- 
cucha. А no ser que esta última sea 
capaz de escribir a una velocidad en- 


demoniada, de cuando en cuando ten- 
drá que decirle a la otra: «Espera un 
momento, por favor.» Este mensaje, 
que no forma parte de la conversación, 
es lo que se denomina en la jerga in- 
formática handshaking o protocolo. 

Cuando se utilizan para el handsha- 
king las mismas líneas que para la 
transferencia de datos, se habla de 
protocolo por software. No obstante, el 
protocolo también se puede realizar a 
través de líneas totalmente indepen- 
dientes. En este caso se denomina 
protocolo por hardware. Excepto TXD, 
RXD y GND, el resto de las líneas del 
puerto А5232 se dedican precisamen- 
te a esto. 

La flexibilidad (léase complejidad) 
del interface RS232 permite varias mo- 
dalidades de protocolo por hardware. 
Una de las más comunes utiliza las li- 
neas 4 y 5 del RS232. Con un cable 
null modem, el pin 4 (RTS) de uno de 
los ordenadores se conecta al pin 5 
(CTS) del otro y viceversa; de esta lor- 
ma, cualquiera de los dos equipos pue- 
de detener momentáneamente la 
transmisión poniendo en estado bajola 
línea 4. 

Otra de las variantes más emplea- 
das de handshaking por hardware tra- 


baja con los pines 6 (DSR) y 20 (DTR), 
ашпа” >п ocasiones se usa el ріп 8 
(DCD, en sustitución del 6 o en com- 
binación con él. 

En cualquier caso, la diversidad de 
protocolos basados en hardware y la 
falta de uno universalmente aceptado 
hace preferibles los protocolos por 
software, aunque aun entonces es im- 
portante que los voltajes de los pines 
5, 6 y 8 indiquen que el otro ordena- 
dor está preparado para recibir. El ca- 
bleado null modem propuesto en el 
manual del РС 1512 lo logra conectan- 
do la salida RTS a las líneas DSR y 
DCD del mismo ordenador. 

Suponiendo que los dos ordenado- 
res que van a comunicarse acepten los 
protocolos habituales, lo mejor es pro- 
bar en primer lugar con un cable null 
modem estándar como el de la ilustra- 
ción. Si no funcionara, se puede pro- 
bar el cable descrito en la página 333 
del volumen 2 del manual del PC 1512 
о una sencilla conexión de tres cables 
(2-3, 3-2, 7-7). 


Handshakinq рог 
software 


Como en elcaso anterior, existe una 
gran variedad de protocolos por soft- 
ware. Todos ellos utilizan los códigos 
ASCII inferiores al 32. El más difundi- 
do es sin duda el XON/XOFF, que con- 
siste simplemente en que el ordenador 
que actúa como receptor envía un có- | 
digo para detener la transmisión y otro | 
para indicar que puede reanudarse. El 
carácter XON es el código ASCII 17 
([CTRL][Q]) y el XOFF el 19 
((CTRLJ[S)), aunque, como en tantas 
otras facetas de las comunicaciones, 
no siempre es así. 

Una variante del protocolo 
XON/XOFF es el ETX/ACK. En este 
caso, el emisor envía un carácter ЕТХ 
(End of TeXt) tras cada linea, mientras 
que el receplor responde con un ca- 
rácter ACK (ACKnowledge) cuando 
está preparado para recibir la siguien- 
te línea. 

Mucho más sofisticado es el proto- 
colo Xmodem, que incorpora un eficaz 
sistema de chequeo de errores. El 
equipo emisor divide los datos en blo- 
ques de 128 bytes, enviando cada blo- 
que con su correspondiente check- 
sum. El receptor comprueba el check- 
sum para determinar si el bloque se ha 
recibido correctamente o si, por el con- 
trario, se han producido errores, en 
cuyo caso le pide al emisor que envie 
de nuevo esos 128 bytes. Xmodem uti- 
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A FONDO 


AMSTRAD PCW 


La transferencia de ficheros de datos del PCW 8256 и 8512 al РС 1512 es bastante sencilla 


gracias a que los PCW trabajan con el sistema operativo CP/M. El programa SETSIO (cara 3 de 


los disquetes de los PCW) permite ajustar no sólo la velocidad, paridad, bits de parada y nümero 
de bits de datos, sino también el protocolo. SETSIO soporta los protocolos XON/XOFF y RTS/CTS. 
La transferencia se realiza recurriendo al comando PIP. 

Por supuesto, para poder realizar estas operaciones antes es imprescindible adquirir un 
interface RS232 para el PCW, que se entrega desprovisto de puerto serie. En el número 19 
(abril de 1987) de AMSTRAD USER se pasó revista a los interfaces RS232-Centronics de 


Amstrad y de MHT Ingenieros. 

En cuanto al cable, tanto el null 
modem estándar como el recomendado 
por Amstrad dan buenos resultados. 


Dis DA IxD 

сш = o ш 
у ыз 
Lo 150 5 
6 Q9 6 
8 о2Ср = DCD à 8 
29-5 DIR DTR 20 
A Т 


Cable para la conexión PCW-PC 1512. 


pre. ce 
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RTS ES 
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Cable null modem estándar, 


AMSTRAD CPC 464 Y CPC 6128 


Como el PCW, el CPC 6128 
puede trabajar con el sistema 
operativo CP/M, de modo que 
el procedimiento es idéntico. 
En el número 8 (mayo de 
1986) de AMSTRAD USER se 
público un análisis del interface 
RS232 de MHT Ingenieros 
para los ordenadores CPC, 
pero no es, desde luego, el 
único modelo disponible. 
Este periférico contiene en una 
memoria ROM el software de 
comunicación, lo que simplifica 
su control desde el BASIC por 
medio de comandos residentes 


98 / Amstrad User 


(RSX) o desde CPM, mediante la 
asignación al interface del 
dispositivo lógico TTY. 


Interface RS232 Amstrad para los CPC 464 y 6128. 


го 
— S 


9^ (Jl > O) TO 


SINCLAIR QL 


Este peculiar ordenador cuenta con dos 
puertos serie, pero ambos utilizan conectores 
no estándar. El port SER1 está configurado 
como modem (DCE) y el SER2 como terminal 
(DTE). 

Por defecto, el port SER1 del QL transmite 
8 bits de datos, sin paridad y con dos bits de 
parada, a 1.200 baudios. Así pues, habrá que 
ajustar el PC 1512 a estos parámetros, lo que 


QL SERE E 
TxD TxD о 
E RD >= о 
4 DTR RTS 
© ПЕ OS 5 
о ема? DSR o 
1 © 


Cable recomendado в} зе utiliza el риепо SER1 del QL. 


SPECTRUM --2 


Los pines del port serie del 
Spectrum +2 siguen la misma 
disposición que los del QL. La 

velocidad de transmisión asumida por 
defecto es de 9.600 baudios, pero 
puede modificarse desde el BASIC 

con la instrucción: 

FORMAT “р”; velocidad de transmisión. 

El manual no aclara si el Spectrum +2 

utiliza algún tipo de paridad. Tampoco 

indica el número de bits de parada ni si 

está configurado como DTE o DCE; así 

que no queda más remedio que recurrir 

al método de tanteo y error. 
En cuanto al Spectrum 48 K, existen para 

él interfaces serie de numerosos 
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Conexión entre el puerto SER2 del QL y el PC 1512. 
Se consigue en MS-DOS con el comando 
MODE СОМ1: 1200,n,8,2 y en DOS Plus con 
DEVICE COM1 [SP=(1200), DAT=8,PAR= 
NONE,ST-1]. 

Para la transmisión de datos propiamente 
dicha, en el QL se introduce COPY N 
тау1 fichero doc TO SER1 y en el PC COPY 
AUX: fichero /A en MS-DOS 
=AUX: [e] en DOS Plus. 

En las ilustraciones se muestra el cableado 
tanto para el puerto SER1 como para el SER2. 


fabricantes, aunque quizás el más 
conocido es el que va incluido en el 
Interface 1. El conector que utiliza no es 
estándar (palabra esta ignorada por Sir 
Clive Sinclair), aunque, afortunadamente, 
su manual aclara la distribución de las 
diversas líneas del RS232 
implementadas. 


С) GND 


о Cn 4 огоњ 


+9 


2. 
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isposición de los pines еп el puerto RS232 del Spectrum 


liza ocho bits de datos, uno де parada 
y ninguno de paridad, y posiblemente 
ез el protocolo que ofrece mayores 
garantías. 


Transferencia 
de ficheros 


Un importante nümero de usuarios 
del PC de AMSTRAD ha tenido ante- 
riormente algün otro modelo de orde- 
nador. Y no sería de extranar que de- 
searan usar en el PC 1512 los fiche- 
ros de datos creados con su antiguo 
equipo. El procedimiento más indicado 
es transferirlos a través de los respec- 
tivos interfaces RS232. 


Suponiendo que se disponga del ca- 
ble adecuado, podrá realizarse esta 
operación utilizando en cada ordena- 
dor cualquiera de los numerosos pro- 
gramas de comunicaciones disponi- 
bles. Pero no es necesario recurrir a 
este tipo de software, ya que la mayo- 
ría de los sistemas operativos propor- 
cionan medios más que suficientes. 


En el PC 1512, los parámetros del 
interface serie pueden ajustarse con el 
comando MODE del MS-DOS o con el 
DEVICE del DOS Plus. Ambos son ca- 
paces de establecer la velocidad, pa- 
ridad, bits de parada y nümero de bits 
de datos. En principio pudiera parecer 
que DEVICE es más potente que 


L 
HAIN 


El interface RS232 junto con un modem permite al PC 1512 acceder a servicios de 
comunicaciones como el británico Prestel. 


MODE, puesto que de la documenta- 
ción se desprende que soporta los pro- 
tocolos XON/XOFF, ETX/ACK y 
RTS/DTR. Sin embargo, Digital Re- 
search dejó sin implementar estas ca- 
racterísticas. Así pues, si no se desea 
adquirir un programa de сатипісасіо- 
nes habrá que prescindir de los proto- 


¡Terminal [ J- (sstitled) никак 
Settings p 


Windows Terminal, de Microsoft, es uno de los numerosos programas de comuni- 


caciones para el PC. 
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colos por software, lo que, еп principio, 
no tiene por qué resultar conflictivo. 


Para recibir un fichero de datos en 
el PC se puede usar el COPY del MS- 
DOS o el PIP del DOS Plus. En MS- 
DOS el comando es: 


COPY AUX: fichero /A. 


Donde fichero es el nombre del fi- 
chero al que irán a parar los datos re- 
cibidos. La opción /A le indica al siste- 
ma operativo que debe añadir un ca- 
rácter CTRL-Z al final del fichero. 


En DOS Plus el comando a utilizar 
para la recepción de datos es: 


PIP fichero = AUX:[E]. 


La opción [E] hace que el texto reci- 
bido aparezca también en la pantalla. 


El proceso opuesto, la emisión de un 
fichero, se realiza de modo similar: en 
MS-DOS con el comando. 


COPY fichero AUX: 
Y en DOS Plus con: 
PIP AUX: = fichero [E], EOF: 


EI EOF afiadido al final de este man- 
dato garantiza que el fichero finalice 
con un CTRL-Z. 


En los cuadros que acompañan este 
artículo se analizan de modo práctico 
los casos más frecuentes de comuni- 
cación del PC 1512 con otros orde- 
nadores. 


Heuista usuarios PCW 8256-512 
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¿QUIEN DIJO MIEDO? 


(vando el PC 1512 apareció en el escenario del gran teatro de 
la informática el pasado otoño, muchos «expertos» predijeron 
que borraría al PCW del mapa. Induso hubo quien fue tan lejos 
(omo para escribir que AMSTRAD lo arrinconaría en el desván. 


Con el paso del tiempo resulta que el PCW goza del mejor estado de salud de lodos sus. 

liempos, ayudando a AMSTRAD a conseguir ventas del orden de 272 millones de libras y unos 
beneficios (antes de pagar impuestos) de unos 71 millones de libras (al cambio actual, unos 
55700 millones de pesetas y unos 14.555 millones de pesetas, respectivamente). Y, desde 

luego, ha probado de una vez y para siempre que los «prolelas» estaban equivocados. 
lamentablemente en nuestro pais seguimos viviendo con retraso respecto al resto del mundo, y 
(anto en Inglaterra se vive una explosión de software de todo tipo y hardware para el PCW, en 
el solar patrio los posibles importadores se preguntan atemorizados si no será peligroso importar 
egos para PCW (y no hablemos de producirlos). 

Para los que no estén al día de cómo anda el mercado inglés, he aquí una breve muestra de 
algunos de los productos para PCW que se pueden ver: 

Hardware: aunque existen multitud de pequeños perlféricos, nos centraremos en dos que 

destacan por su interés. 

Para empezar, la compañía inglesa ASD Peripherals (021-359 0433) ha desarrollado una unidad de 40 Mb, que se suministra en una caja diseñada para situarse 
bajo el monltor, y se conecta al puerto de expansión del ordenador a lravés de un Interface. Se suministra con versiones especialmente modilicadas de GP/M Plus 
y LocoScripl, así como con diversas utilidades. El precio en Inglaterra es de 871 libras, unas 178.000 peselas. 

En segundo lugar, Dataphone Ltd. (0733 230240) distribuye un paquete formado por: a) un Modem con auto-dial directo desde el teclado del PCW, autorespuesla, 
luente de alimentación, conector telefónico у 85232, con velocidades de Iransmislón de 300/300, 1200/75, 75/1200, CCITT V21 y V23, totalmente controlable por 
software; b) Interface RS232; с) Software de emulación de terminal con excelentes prestaciones. El precio del paquete completo es de 150 libras (unas 30.000 
plas), si bien se pueden adquirir los elementos suelos. 

Sutware profesional: auf sí que la lista es realmente interminable. Hemos escogido como ejemplos una serte de sistemas de edición de periódicos. Por ejemplo, 
TYPESHARE ha desarrollado un pequeño sistema de edición de periódicos basado en el AMSTRAD PCW. Trabaja sobre una red en anillo de transmisión de datos 
enalla velocidad y con un bajo costo y admile hasta 150 terminales, Una 0 más unidades de disco duro de 20 Mb almacenan los textos y los programas que 
ullizan los terminales. (De algunos de estos programas hablaremos el mes que viene.) 

Por otro lado, existen varios programas de edición de páginas, más conocidos como «page makers». Centrándonos en uno de ellos, Fleet Street editor Plus, 
Vemos que entre sus características eslán la posibilidad de trabajar con varias columnas, numeración automática de páginas, orientación de la página a izquierda o 
T a desecha, elección del lamaño de las ilustraciones, manejo de bloques de lexus, diversus lamaños de páginas y anchos de columnas, lectura de ficheros ASCII o. 
| escritura directa del texto por teclado, justificación con espaciado proporcional, paso de línea variable, cinco fuentes de caracteres con varios tamaños y estilos, un 
| completo editor de gráficos que acepta entrada de lápiz óptico y permite importar pantallas gráficas de otros paquetes de soltware, así como utilizar una librería de 
imágenes listas para su uso, manejo por menús «pull-down» con opción de manejo por ralón...; en lin, una verdadera delicia. 
Juegos: en efecto, en Inglaterra no se han creído lo de que el PCW es una máquina «seria». Así, DESIGN DESIGN һа 

sacado al mercado un disco con tres juegos, de los que dos eran ya existentes, y han sido un éxilo por encima de sus 

demás producciones: On the Run y 2112 AD. 

El tercer juego es nuevo, y se trata de Nexor. Como veis, el PCW está muy vivo. 


DE 
[oe ro 


с 


ES 


BYTES 


Ш La compañía inglesa 
Aware Software (07048 
31312) es la creadora de un 
programa de utilidad que 


permite imprimir de lado las 
hojas de cákul, pudiendo 
además optar por una de en- 
tre ocho fuentes de caracte- 
res y cuatro tamarios de tex- 
tos. 


Amstrad User / 101 


* DEFINICION DE FUNCIONES PARA 
' DIBUJAR RECTAS RELLENAS Y 
40 ' HUECAS, HORIZONTALES Y 

50 ' VERTICALES 


ВО DEF EN recta. horizontal. rellenas (X, Y, 
,)=CHRS (27) +" Y" +CHR$ (32+1)+CHRS (92410 +ST 
RING$(L,&H9A) 

90 DEF FN recta. horizontal, huecas (X, Y, L) 
—CHRS (27) +" Y" +CHRS (32+Y) +CHRS (3240 *STRI 
NGS (L, &HBAP 

100 DEF FN recta. vertical. rellena$ (X,Y, L 
›=СНЕ% (27) +" X +CHR$ (32+ Y) KCHRS (32430 +CHR 
$ (32+L)+CHRS (32) +CHRS (27) &* H" +STRINGS (L, 
&H95) *CHRS (27) +" X" +CHRS (32) +CHRS (32) «CHR. 
$(32431)4CHRS (82490) +CHRS (27) +" H" 

110 DEF FN recta, vertical.hueca$(X, Y. L)= 
CHRS (27) *" X à CHR$ (32+Y)+CHRS (32410) +CHR$ C 
4L)*OHR$ (82) +CHRS (27) +" H" +STRINGS (L, #H 
85) +CHR$ (27) +" X“ +CHR$ (32) 4CHRS (32) 4CHRS € 
32481) *CHR$ (32490) *CHRS (27) +" H" 

120 * EJEMPLO: DOS HERMOSOS CUADRADOS 
180 PRINT CHR&(27)"E"CHRS(27)"H* ; 
140 DEF FN locates(X, Y, a?-OHRS (27 
HRS (32+Y) +CHR3 (324X) +CHRS (a ) 

150 ' CUADRADO DE LINEA RELLENAS 

160 PRINT FN locate$(2,2,XH96); 

170 PRINT FN recta, horízontal.rellena$(3 
,2,36)1 

180 PRINT FN locate$(39,2,&H9C); 

190 PRINT EN recta.vertical.rellena$(2,3 
‚183; 


BORRADO FACIL CON 
UNA TECLA 


Este truco está basado en una idea del lector 
Gustavo Ernesto García Pérez que nosotros hemos 
ampliado. La idea consiste en aprovechar, bajo 
СР/М, la tecla «rejilla» situada entre las teclas de 
cursor, y que en CP/M no sirve para nada. 

Para ello deberemos seguir los siguientes pasos: 

1) Arrancar el CP/M. 

2) Teclear RPED.SUB y pulsar RETURN. 

3) Pulsar f3 para crear un fichero nuevo al que 
llamaremos CLS.KEY. 

4) Copiar el listado adjunto. 

5) Pulsar SAL dos veces, con lo que se salva el 
texto escrito y salimos a CP/M. 

6) Teclear SETKEYS CLS.KEY y pulsar RE- 
TURN. 

A partir de ahora, hasta que reseteemos la má- 
quina, pulsando MAYS y la rejilla en CP/M se borra- 
га la pantalla, y pulsando la rejilla en BASIC se 
borrará la pantalla. La ültima línea del listado rede- 
fine la tecla CAN para evitar que borremos la pan- 
talla por error. 

Por supuesto, una vez creado el fichero CLS.KEY 
no es necesario seguir cada vez los pasos 1 a 5. 
Bastará con, cada vez que arranquemos la máqui- 
na, escribir SETKEYS CLS.KEY y pulsar RETURN. 


ENS 


HRS (27) CHRE (69) CHR$ (27) CHRS (72) М" 
ESC'E''ESC'H^'CR'" 


от N ""'BBB* 
07 S "'' MB 
75 N S "Rope" 
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RECTAS HORIZONTALES 
Y VERTICALES 


Las funciones BASIC definibles por el usuario mediante DEF FN 
y utilizables mediante FN esconden grandes posibilidades que todo 
usuario debería explotar. En esta ocasión vamos a ver un ejemplo 
de lo mucho que se puede hacer conjugando estas funciones con 
el comando PRINT. 

Para ello hemos definido cuatro funciones que nos permitirán di- 
bujar en la pantalla líneas rectas horizontales y verticales, así como. 
elegir entre que sean rellenas o huecas. Esto lo conseguimos utili- 
zando los caracteres gráficos que se encuentran en la segunda par- 
te del juego de caracteres del CP/M Plus, por encima del 128, 

Las funciones se definen en las líneas 80 a 110, y ahi acaba el 

truco. El resto del 

O PRINT FN recta.vertical.relienas(so, listado es un 
3,18); ejemplo de su 
210 PRINT FN locates(2,21,4H93); uso, concreta- 
O PRINT ЕН racta.horisontal.rállonas(3 mente para trazar 


121,363; 
230 PRINT FN locate£(39,21,8H99); gn la pantalla dos 


240 PRINT cuadrados. Nos 
250" CUADRADO DE LINEA HUECAS hemos servido 
260 PRINT FN locate$(5042,2, &H862; también de una 


270 PRINT FN recta.horizontal.huecas$(50* función auxiliar 


3,2,30); 

280 PRINT FN locates(50+39,2,4H80); que hemos llama: 
290 PRINT EN recta.vertical.huecast50«2, do LOCATE, al 
3, 182; que le damos tres 
300 PRINT FN recta. vertical. huecas(50+39 valores: coorde- 


Em nada horizontal 
9 PRINT EN locates(50+2,21.4H89): ' 
PRINT FN recta. horizontal.huecas(50+ Соогаепада verti- 
3,21,36); cal y el código 
330 PRINT FN lccate$(50*39,21,&H89) ; ASCII del carác- 
340 PRINT ERE 
350 PRINT FN locate$(38,26, ASC(" P^))"ul& tera ipana. " 
а una tecla"; En las funcio- 
360 VILILE INKEYSe""; nes para trazar 
370 END rectas, los pará- 
meros Xe Y son 
las coordenadas horizontal y vertical, respectivamente, del comien- 
zo de la línea. Las horizontales se trazan de izquierda a derecha, 
y las verticales, de arriba a abajo 


Angel Zarazaga 


EDITANDO UNA LINEA 
CON SOLO PULSAR UNA TECLA 


Hemos cometido un error en la línea X. No hay 
problema, tecleo EDIT n.*-de-línea. Pero ¡resulta que 
hay otro error y me doy cuenta después de haber 
pulsado [RETURN]! Solución: pulsando la tecla de 
cursor a la izquierda (o [ALT]-- A) nos vuelve a aparecer 
la línea deseada. Si pulsamos dos veces [RETURN] o 
cualquier ога teda, si no е truco no funcionará. Y si 
deseamos que el cursor aparezca al final de la línea 
bastará pulsar [BUSC] dos veces Angel Villalvilla, 

ZARAGOZA. (La tecla [BUSC] para lo que realmente | 
sirve es para «buscar» un carácter dentro de una línea: 
pulsando dicha tecla y el carácter, se avanzará el cursor 
hasta esa posición, si no se ha encontrado avanzará 
hasta el final de la línea, AMSTRAD USER.) 


CUADRADOS CON UNA 
SOLA INSTRUCCION 


Basado en el truco Rectas horizontales y verticales, hemos 
acortado el nombre de las funciones de trazar rectas a tres ca- 
racteres. Esto era necesario porque al definir las funciones para 
dibujar cuadrados nos faltaba espacio en el buffer de edición de 
línea del BASIC. 

Las funciones para dibujar cuadrados están en las líneas 160 
y 170. Los parámetros son: 


Pulsa аы tecla X coordenada 


кс horizontal de la es- 


10 *----- - 150 DEF FN locatet(X, Y, A) CHRE (27) +" 


30 ' DEKINICION DI 
30 * DIBUJAR CUADRADOS DE LADOS 
40* RELLENOS Y HUECOS 

50 * rhrerecta horizontal rellena 
50 ' rhh-recta horizontal hueca 
70! rvr-recta vertical rellena 
80" rvh-recta vertical hueca 


CHR$(27)+"Y"+CHR$ 


110 DEF EN rhr$(X,Y,L)= 
(G2) 4CHRS (32+X) *STRINOS CL, AH9A) 


120 DEF FN rhh$(X, Y, L? -CHRS (27) &" Y" «CHR$ 
13241) +CHRS (32+X) STRINGS (L, АНБА) 


uim. cag 1 Y) CURE (324 X) +CHPE CAD 
160 DEF FN rectangulo, bordes. rel lenoss (X 
«Y,LH, LV)-=FN locates(X, Y, &H96) «EN rhrs(X 
+1,Y, LH2+CHR$(AH9C)+FN гуга (Х,Ү+1, LV) 4FN 
rvr$ (X+LH+L, Y+1,LV>+EN locates(X, Y+LV+1 
(МНОЗУЖЕН rhr#š(X+1,Y+LV+1,LH)+CHR$(&H99) 
+CHRS (13) 

170 DEF FN rectangulo. bordes. huecos (X, Y 
,LH,LV)=EN locate$(X, Y, &H86)+FN rhh$tX+1 
+ Y, LH)+CHRS CAHBC)+EN rvh$ (X, Y+1,LVI+FN r 
vhROGLHel, УЯА, LV) FN. locates(X, Y+LV+L, & 
H83)4FN rhh$(X*1, Y+LV+1, LH) 4CHRS (AH89) +С 
ЗЕЙ 


quina superior іг- 
quierda. 

Y coordenada 
vertical de la esqui- 
na superior izquier- 
da 

LH longitud del 
lado horizontal en 
caracteres. 

LV longitud del 


130 DEF FN rvrs(X, Y, L)=CHRS (27)+%X"+CHRS 
(3241) +CHR* (32+X) +CHRS (32+L)+CHRS (32) +CH 
ES(27)+"H"+STRINGS (L, АНБ) +СНЕЗ (27) +" X 
CHR$ (32) 4 CHR (32) +СНЕФ (32431) +СНЕФ (3 


J4CBRS (27) &* H" 


140 DEF FN rvh$(X, Y, 
RS (3243) +CHRS (92 +L) +CHRS (32) +CH 
"RINGS CL, UMD) *GHRS (27) e" X" 
4CHR$ (32) 4CHR$ (82481) «CHRS /32490 


(32+Y) 
RET) 
CHRS C 
JACHRS 275 A" H^ 


н" 


180 * 


2+90 < 


2,2,36,18); 


210 PRINT FN rectangulo, bordes. huecos$(5 


HRS (27) +" X* +CHRS 2,2,36,18); 
a una tecla”; 


240 END 


pce eI с. 
INPUT CON CURSOR PARPADEANTE 


La sentencia INPUT del BASIC Mallard uliliza siempre un cuadrado 
blanco fijo como cursor. Con esta rutina podemos realizar una entrada 
Че dalos por pantalla exactamente igual que con INPUT, pero con un 
cursor parpadeante. No obstante, la ünica función de edición de que 
disponemos es la de borrado hacia atrás. 

Para utilizar la rutina hay que cargar las variables X e Y con las coor- 
denadas de pantalla en la que queremos que se sitúe el INPUT, y a$ 
con el mensaje-pregunta que queremos que aparezca, realizando a 
continuación la llamada a la subrutina con GOSUB 1000. Al aparecer 


la pregunta teclea- 
mos como de cos- 


PRINT CHRS(27)"E"CHRS (27)"H"; 


lumbre la respues- y=13 

la y terminamos 30 as="com te llamas?" 

pulsando RE- 55 PRIN Фор 

TURN. La rutina во PRINT"Həla “¡bs 

devuelve el texto то PRINT CHR2(27>"e" 

lecleado en b$. Si p D 

a que ellN- 1010,7 INPUT CON CURSOR PARPADEANTE 
pida ur nume: 1020 ' X-COORDENADA X PARA INPUT 

ro, basta con tomar 1030 ' Y-COORDENADA Y PARA INPUT 

como dato de sali- d y афергекунба del input 

la la variable b. ' devuelve la cadena leida 

B La rutina co- 1060 ' b devuelve el valor de la cadena 

1070 


mienza en la linea — oso + 
1000. Las líneas 1090 PRINT CHR$(27)"f"; 
anteriores son un 1100 PRINT CHR$(27)"Y"CHR$ 3243) CHR$ (32+ 
7 9; 
ejemplo de su uso. 1110 PRINT as" "j 
1120 long=0 
Angel Zarazaga 1130 curons=CHR$(27)+"e" 


EJEMPLO: DOS HERMOSOS 
190 PRINT CHRS(27)" 
200 PRINT FN rectangulo. bordes. rellenos% 


220 PRINT FN locateS(38,20, ASC( P") "uls 


230 WHILE INKEYS= 


lado vertical en ca- 
racteres. 

A partir de la І- 
nea 180 se trata de 
un ejemplo que di- 
buja exactamente 
lo mismo que el tru- 
co Rectas hori 


CUADRADOS 
E"CHR$ (27) "Нер 


VEND 


bujar un cuadrado 
se simplifica así 
bastante. 


AVISO 
Rogamos а los lectores Angel Villalvilla, residente 
en Zaragoza, y a Antonio Cano, residente en Alicante, 
autores de sendos trucos para PCW publicados en el 
número 23 (agosto 1987), que se pongan en contacto 
con nosotros. Enviénnos una carta para indicamos su 
dirección y poder recompensarles por su colaboración. 


1140 curoffs=CHR$(27)+"f" 
1160 ' bucle de INPUT 
1160 ks: 
1170 WHILE k$- 
1180 PRINT curon$ 

11190 ТО 220: МЕХТ 
11200 
1210 
11220 
1230 
9 
1240 
1250 
GOTO 1160 

1260 IF k$<>CHRS(127) THEN 1330 
1270 ' borrar ultima letra 

1280 PRINT CHR$(8)" "CHR&(8); 
1290 long-long-i 

1800 ba-LEFTS(b$, Long) 

1810 GOTO 1160 

1820 ' nuevo caracter 

1880 long-1ong*l 

1340 PRIBT kí; 

1350 bs=b$+k$ 

1360 GOTO 1160 

1370 ' retornar 

1380 b=VAL(b$) 

1890 PRINT 

1400 RETURN 


PRINT curoffs; 
VEND 
IF kS=CHR3 (127) ABD long=0 TIEN 116 


IF k$-CHR$(18) THEN 1380 
ТЕ KS<CHRS (32) THEN PRINT CHRS(7); 
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Habiendo leído los trabajos colectivos de mi nueva base de datos antes del desayuno, 
descifrado el manual de LocoScript mientras tomaba café y ascendido al Naranjo de 
Bulnes en tanto se imprimía mi diagrama de tarta, me encontré sin saber bien qué hacer 


ahora con mi PCW. 


cuenta lo que le gustaba a la ra- 

nura junto a la pantalla, «introdu- 
cir un disco en su interior». Armado 
con este recién hallado conocimiento 
me pregunté para qué servia el pitido. 
¿Por qué sólo una nota? ¿Por qué no 
más? Así que puse la cara 2 de los dis- 
cos del sistema en la ranura vacía, en- 
tré en Basic y tecleé las lineas de рго- 


E N un golpe de inspiración me di 


grama que aparecen en este artículo, 
corrigiendo los errores con EDIT y el 
número de línea, por ejemplo EDIT 
100. 

Cuando hube terminado, tecleé 
RUN y me quedé sorprendido, el 
do de mi PCW, tocaba “comida, glo- 
riosa comida”, recordándome que era 
hora de comer. 

Los programadores de mi empresa 


se dieron la vuelta y nos miraron indi- 
ferentes a mí y a mi listado y continua- 
ron tecleando. Pero escucha, dije, si 
borras las líneas 760 a 1420 e introdu- 
ces un número en la variable D como 
un número entero para los segundos, 
о fracciones menores de segundos 
(para la duración del pitido) y un nú- 
mero de 0 a 11 para las notas DO a SI 
de una octava, en la variable F, y des- 


LISTADO 
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10 REM РСУ8256/8512 

TRAD USER 

20 : 

30 REM * SITUAR CODIGO MAQUINA EN 49152 
C&HC000) ж 

40: 

DU MEMURY ВНЕР: КЕМ PROTEGER CODIGO МАО 
UINA А PARTIR DE &HC000 

60 FOR n=&HC000 TO &HC05B: REM СОМТЕН2О‹4 

9152) Y FIN(49243> 

70 READ а 

80 POKE n,d 

90 NEXT 

100 DATA 229,213, 197,221, 229, 42,27, 192,2 

37,91,25, 192, 205, 29, 192, 62 

110 DATA 12,211, 248,221, 225,193, 209,225 
201, 0, 0, 0, 0, 243, 125, 203 

120 DATA 61, 203,61, 47,230, 3,796, 0, 221,3 
3,49, 192,221,9, 62 

130 DATA 11,0, U, 0,4, 12,13,32, 253, 14,63, 5 
, 32,248, 60,254 

140 DATA 13,32,2,61,61,211,248,68, 79, 254 
,11,32,9,122,179,40 

150 DATA 9,121,77,27,221,233,77,12,221,2 

33,251,201 

160 : 

170 REN səs LO SENTIMOS POR TODOS ESTOS 
NUMEROS жж» 

180 : 

190 REM * COMPROBAR QUE TODOS ESOS NUMER 
OS QUE HAS INTRODUCIDO SON CORRECTOS * 

200 : 

210 pmo 

220 FOR n=&HC000 TO ансоѕв 

280 p-p*PEEK(n) 

240 NEXT 

250 IF p-10282 THEN GOTO 320 
260 PRINT “¡ERROR EN LAS DATAS 
А LAS LINEAS 100-150 OTRA VEZ!" 
270 LIST 100-150 

280 END 

290: 

300 КЕМ * INICIAR VARIABLES IMPORTANTES 
PARA EL CODIGO MAQUINA 4 

310 

320 а-8НС000:БЕМ DIRECCION DE LLAMADA AL 
CODIGO MAQUINA 

330 b-&HCO19:REM BYTE DE ORDEN BAJO DE L 
A FRECUENCIA 


Pitido Musical AMS 


СОМРЕЦЕВ 


КЕМ ВҮТЕ DE ORDEN BAJO DE L 


Š 


0 REM + INICIAR TABLA DE SEMI-TONOS EN 
LA MATRIZ 'E'n è 

370 : 

380 DIM ec12) 

390 FOR n=0 TO 11 

400 READ £ 

410 естә-і 

420 NEXT 

430 1 

440 REM w TABLA DE DATOS DE LOS SEKI-TON 
OS PARA LA MATRIZ 'E'n » 

а50 + 

460 DATA 261.63:REM NOTA DO 

470 DATA 277.18:REM NOTA KE BEMOL 

480 DATA 293.66:REM NOTA RE 

490 DATA 311.13:REM NOTA MI BEMOL 

500 DATA 329.63:REM NOTA MI 

510 DATA 349.23:REM NOTA FA 

520 DATA 399.99: REM NOTA SOL BEMOL 

530 DATA 392.00: REM NOTA SOL 

540 DATA 415,30: REM NOTA LA BEMOL 

550 DATA 440.00; REM NOTA LA 

560 DATA 466,16:REM NOTA БІ BEMOL 

570 DATA 493.88: REM NOTA SI 

580 : 

590 GOTO 760:REM COMIENZO DEL PROGRAMA 
600 : 

510 REM * HAZ EL POKE DE FRECUENCIA Y DU 
RACION Y LLAMA А LA SUBRUTINA EN CODIGO 
MAQUINA * 

520 REM + O LA SUBRUTINA EMITIRA UN GRUN 
IDO! ж 

630 : 

640 IF Е<0 THEN PRINT"ERROR 
SER MENOR QUE O": STOP 

650 f2=e(f): REN COGER SEMI-TONO DE LA МА 
TRIZ 

660 t-8500000! /4£2425; t-1NTCt/4-50. 125): 
REM LA MEDIDA DE TIEMPO DEL 280 DE TU FC 
v 

670 ІБ +<0 THEN t=1 n 

680 f2-INT(f2*d): REM FRECUENCIASTIEMPO 
690 IF f2«0 THEN f. 
700 POKE b,f2-256€1NT(12/256): REM BYTE В 
AJO 

710 POKE b+1,INT(f2/256): REM BYTE ALTO 
720 POKE c,t-256#INT(t/256):REM BYTE BAJ 
О DEL TIEMPO 

730 POKE c+1, INT(t/256): REM BYTE ALTO DE 
L TIEMPO 


шә 


F NO PUEDE 


pués GOSUB 640 puedes conseguir 
notas del zumbador. 3 

De este modo, este programa BA- 
SIC podría ser ütil para componer me- 
lodías. Pablo, uno de nuestros progra- 
madores, se dio la vuelta y mientras 
me contemplaba con una mirada inex- 


presiva, dijo «¿Y qué?» 

Dándome cuenta de que lo que ha- 
bía propuesto no era una cosa del otro 
mundo, decidí buscar un camino más 
directo hacia su entusiasmo: «Bueno, 
a mí me gusta —dije— conozco cien- 
tos de casas de software que hacen 
juegos que estarían muy contentos con 
ello». Pablo se volvió hacia su ordena- 
dor y continuó tecleando. 

Así que casas de software, aquí está 
en AMSTRAD USER. Los programa- 
dores más expertos pueden interpretar 
el listado en código máquina. 

Mi pantalla se puso verde con un 
punto en el centro, era hora de irse a 


740 CALL a 
750 RETURN 
760 : 
770 REM st*3seeseuassae еланнан зана 
жазана» 
780 REM * YA ESTA CASI TODO HECHO 
E 
790 REM # TUS PROGRAMAS PUEDEN VENIR AQU 
I . 
800 REM s D=(DURACION) F=0 A 11 (NOTAS) 
* 
810 REM » DESPUES GOSUB 640 
. 
820 REM ж PUEDES BORRAR TODAS LAS. LINEAS 


SIGUIENTES » 
830 REM а YA QUE SOLO SON UNA DEMO 
` 
840 REM жаннан канака AR AR RR IN 
КЛ 
050 : 
860 REM # TODO EL DURO TRABAJO REALIZADO 
SE CONVIERTE EN MUSICA * 
870: 
880 PRINT CHRS(27);"E"; СНВ (27) 
890 REM ж CON OTRO BASIC SERIA SOLO CLS 
H 
900 ; y 
910 PRINT "Y EN MI FRIMERA ACTUACION INT 
ERPRETARE" : PRINT 
920 PRINT “COMIDA, GLORIOSA COMIDA" 
930 : 
940 REM * LEA LA MUSICA MAESTRO ж 
aso : 
980 FOR q=0 TO 1 
970 READ а, f:IF de-B THEN FOR n=0 TO 200 
: NEXT; GOTO 970 
582 IF d=-7 THEN FOR n-0 TO 100: NEXT: REA 
df 
990 IF f--9 THEN RESTORE 1280: FOR n=0 TO 
1000: NEXT: GOTO 1020 
1000 IF f--10 THEN GOTO 1130 
1010 GOSUB 640:00Т0 970 
1020 NEXT 
1030 | 
1040 REM + ¡Y AQUI HAY MAS! + 
1080 : 
1060 PRINT:PRINT "SI NO TE GUSTO MUCHO": 
FOR п=0 TO 1000: NEXT 
1070 PRINT "ESTA ES MI MARCHA FUNERAL" 
1080 KESTORE 1400 
1090 GOTO 960 


REM * 
PRINT: 


1140 PRINT 
©" 

1160 PRINT 
OS DE 10А 
1160 PRINT 
ОТА В" 
1170 PRINT 
1180 PRINT 
1190 PRINT 


dormir. ¿Había insertado un disco for- 
mateado? ¿Había tecleado SAVE"PI- 
TIDO"? No, no lo había hecho. 

«Mecachis», dije (o algo parecido). 
Bueno, tendré que comprar un ejem- 
plar de AMSTRAD USER y teclearlo 
todo otra vez. Hasta la próxima, felices 
pitidos y buenas noches. 

Lectores, no temáis; si habéis te- 
cleado SAVE"PITIDO", la próxima vez 
que deseéis ejecutar el programa sim- 
plemente cargad Basic y teclead 
LOAD"PITIDO", y a continuación RUN 
para vuestro deleite musical. 

Antes de despedirnos vamos a ha- 
cer varias puntualizaciones. La rutina 
en código máquina que se encarga de 
generar el sonido trabaja con las in- 
terrupciones del microprocesador Z80 
inhibidas. Esto es así porque la dura- 
ción de los ciclos de onda que forman 
el sonido se controla por software, y 
para que suene medianamente bien es 


BUENO ES ASI DE SIMPLE ж 


PRINT "¿PUEDES HACERLO TU МЕУ 


ES ASI, INTRODUCE EN BASI 


"D-DURACION MARGEN EN SEGUND 
. 0005" 
"F-NOTA 


O-NOTA C HASTA 11-N 


"Y ENTONCES GOSUB 640" 
BUENA SUERTE!" 
) TECLEA RUN SI TUS OIDOS 


QUIEREN ESCUCHARLO OTRA VEZ!!" 


1200; 


1210 REM * ESCALA DE FANTASIA * 


1220 


1230 d- 
1240 FOR 102 

1250 FOR f*0 TO 11:GOSUB 640: NEXT 

1260 FOR f-10 TO 0 STEP -1:GOSUB 640: МЕХ 
T 

1270 NEXT 

1280 END 

1200 ; 

1300 REM ж ¿LA MUSICA? 
, NOTA ж 

1310 REM ж CUALQUIER NUMERO QUE ЕМРІЕСЕ 
CON - ES UN INDICADOR MIO € 

1320 : 

1330 REM * MELODIA COMIDA, GLORIOSA COMI 
Da + 


.075 


GUARDA DURACION 


1940 : 
1350 DATA .75.11,.3.7..2,4,.2,0.-7,-7,1, 
10,-8,-8 


1360 DATA .7,9,.4,5,.2,2,.3.0..4,9,.7,7, 


REM # MELODIA MARCHA FUNERAL * 


(312,5 u Gu 


1, 
55594042414 
1410 DATA 1, 
.25,8,.5,7,. 
1420 DATA .5 
жу Жабы (Зу с» 
1430 DATA 1, 
0,-10 


LISTADO 
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de música podemos encontrarnos con corpora un altavoz y un chip de sonido 
extraños ruidos y sonidos desafinados. igual que el de los AMSTRAD CPC. 
Quien esté interesado en aplicaciones Además es programable desde el BA- 
musicales más potentes con su PCW SIC Mallard mediante instrucciones 
debería pensar en hacerse con el in- OUT. 

lerface musical DK'TRONICS, que in- Espero que os guste. 


RUTINA EN ENSAMBLADOR 


i LA SUBRUTINA DEL PITIDO 
¡EL BASIC DEBE POKEAR FREQ (2 BYTE) Y TSTATES (2 BYTE), Y LUEGO CALL ACO00 


ЕЯ 91 ORG scoa ¡DIRECGION SEGURA PAPA BASIC 

cooo ES 92 COMIENZO PUSH HL ¡GUARDAR BL EN EL STACK 

C001 DS 03 PUSH DE ¡GUARDAR DE EN EL STACK 

Co02 C5 04 PUSH BC ¡GUARDAR BC EN EL STACK 

Соёз DDES 05 PUSH IX ¡GUARDAR 1Х EN EL STACK 

Соб 2A1BCA LD HL, (TESTADOS); AHORA COGER T-ESTADOS 

098 ЕП5В190 07 LD ОЕ, (РВЕС) ¡AHORA COGER FREQ 

Саас срірсь ов GALL PITIDOI iHAZ BL PITIDO 

COOF 3E0C 09 LD 8,12 ¡ASEGURAR QUE PITIDO HA 
¡TERMINADO 

C011 D3F8 10 QUT (#Р8),А ¡PUERTO РВ CON 12 PITIDO APAGADO 

Сә1з DDB1 11 РОР ІХ iCOGER ANTIGUO IX DEL STACK 

0015 СІ 12 POP ВС ¡COGER ANTIGUO ВС DEL STACK 


necesario guardar una temporización 


ч it C616 D} 13 POP DE OGER ANTIGUO DE DEL STACK 
muy estricta. Como consecuencia de co17 El 14 POP HL OGER ANTIGUO HL DEL STACK 
este modo de trabajo, mientras suena — ceis сэ 15 RET EVOLVER А BASIC 
шый a =a 17 TESTADOS DES 2 POSICION DOS BYTES DE PATOS 
por el Sistema Operativo, por lo que 51 Сор y. 18 PITIDO] DI ¡DESACTIVAR LAS INTERRUPCIONES 
pulsamos cualquier tecla el ordenador соз то 19 1D AL ¡GUARDAR L TEMPORALMENTE 
la ignora. Por tanto, si ordenamos ala соте cean 20 SRL L ¡CADA 1 EN L SON 4 T-ESTADUS 
rutina en máquina que ejecute una сог1 свзр 21 SRL L ¡PERO TOMA INT(L/4) Y CUENTA 16 
поа Јада y lungo mos ае ау ` A юз ER t Y AVERIGUAR EL PESTO ов 
de nada nos valdrá pulsar ALT-C. No созе ар 24 1D сл iA. 
nos quedará más remedio que esperar со27 0600 25 Ір 8,400 
a que termine la ejecución del sonido. сого ppz1sico 26 LD IX,RETARDO ;1Х=ВАЅЕ ADICION BUCLE DE TIEMPO 

E eM пне оз okrece ре Ж x NO DOC NER 
mos y que utiliza a la citada ruina en сезт oo 29 RETARDO NOP IARADE 4 T-ESTADOS EN IX AQUI 
código máquina sólo trabaja en unà — 555 00 30 NOP ¿IDEM 
octava musical. En realidad la rutina созз оо 31 НОР ; IDEM 
puede funcionar en cualquier octava, ша ҒЫ 2% E 8 ге EN B Y C VIENEN DE 
Ber los resultados ne sou соювоіабо оо 34 BUCLEPI DEC С ¡EL 'BUCLE CONTADOR DE TIEXPO' 
agradables. Dada la escasa capacidad соз» 20, 35 JR NZ, BUCLEPI IDEM 
acústica del zumbador (que no alta- — coss овзғ 36 Ш CF PUNTO XEDIO DEL CICLO 
voz) que incorpora el PCW, en lugar ¡C=IGUAL 

C03B 05 37 DEC В iÀ 'L+1' 
CO3C 20F8 38 JR 82, BUCLEPI ¡REALIZAR EL BUCLE 
COJE зс 39 INC А ¡HACER A=12 ES DECIR PITIDO NO 
СӘЗЕ FEOD 40 СР 13 ¡COMPROBAR SI A HA PASADO DE 12 
C041 2002 41 JR NZ, BUCLECN ¿SI NO SALIDA PITIDO EN PUERTO 
Со4з зр 42 DEC A ¡HACER A-11 OTRA VEZ «PITIDO 51) 
C044 зр 43 DEC А + IDEM 
Ce45 D3PB 44 BUCLECN оит CRB), А ¡PUERTO 1/0 (A-11 PITIDO) 
3 (А-12 PITIDO NO) 

C047 44 45 LD B,H RE-INICIALIZAR REGISTRO В 
C048 4F 46 1р CA GUARDAR EL REGISTRO А 
(049 FEOB 4T Ср 1 ¡COMPROBAR SI PITIDO ESTABA ENC 
Сев 2009 48 JR — NZ,OTROPIT SALTAR БІ ESTA APAGADO 
CO4D 7А 49 LD AD ¡COMPROBAR SI DE 
COLE B3 se OR Е ¿YA ES CERO 
Ce4P 2809 51 JR 2, PINPIT 151 ES VERDAD PITIDO ESTA HECHO 
cos1 79 52 1D AC ¿COGE EL VALOR GUARDADO (PITIDO) 
C052 4D 53 D CL iREINICIALIZA С 
C053 1B 54 DEC DE iDECREMENTA EL CONTADOR DE PASOS 
C054 DDE9 55 JP ах ¿SALTA AL PRINCIPIO DEL BUCLE 
C056 4D 56 OTROPIT 1D CL ¡REINICIALIZA RI. REGISTRO C 
C957 ФС 5? іс с ¡SUMA '16' T-ESTADOS 
C058 DDE9 58 JP аю +TOMAR LA TRAYECTORIA MAS CORTA 
COSA FB 59 FINPIT El ¡ACTIVAR LAS INTERRUPCIONES 
С05В C9 50 RET ¡VOLVER AL STATCK-DE REG. HECHO 

END 
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SUMINISTROS INFORMATICOS 


1.750 ptas. 
+IVA 


10 Diskettes 


+ 
Archivador 


memo. и 
sento para 


al TELE: O i = TEL. : 
Nor Y 2, Aja І 
| 4766013 NICOLAS USERA, 46-47 4760645 — 
28026 MADRID ИШЕ | 


FESIONAL 


Alguien calificó hace tiempo al PCW como el ordenador ideal para 
pequeñas empresas. Sin duda, кер sb planteamiento res- 


ERE 


la ingente cantidad 
т. aplicaciones verticales 
рага este ordenador. Hoy 
abordamos uno de esos pro- 


ECT iss er ынны ge godes end at 
dón: Preyme (presupuestos, mediciones y certificaciones de obra). 


ran que no hay nada más tedio- 
so a la hora de construir un edi- 
ficio que elaborar el presupuesto, con 
sus largas listas de materiales emplea- 
dos, de precios continuamente varian- 
do, y Otras semejantes cosas. Nadie lo 
puede negar, hacia talta que alguien 
tuviera la buena idea de informatizar el 
asunto, Pues bien, Microgesa lo ha he- 
cho. De esta forma tenemos en nues- 
tro banco de pruebas Preyme, un pa- 
quete que además de realizar los pre- 
supuestos gestiona las mediciones y 
elabora las certificaciones de obra. 
El programa, que únicamente corre 


L OS entendidos en el tema asegu- 


El sistema, bien sencillo, un conector 
«enganchado» al hus de expansión del 
ordenador y que genera determinados 
valores que son revisados por el pro- 
pio programa, En caso de que la ruti- 
па de búsqueda no encuentre los va- 
lores requeridos se produce un inin- 
terrumpible «chicharreo» capaz de 
destrozar la resistencia psicológica y 
auditiva de cualquiera, 

En realidad, tanta protección puede 
resultar excesiva (no hablemos sobre 
si es un anacronismo; cuando todas 
las grandes casas de software han em- 
pezado a abandonar las protecciones, 
por algo será), ya que no es muy ima- 


ELIJA OPCION CON LOS CURSORES Y PULSE ENTER 


Este es el menú principal del programa. 


sobre PCW8512 (o PCW8256 con kit. 


de ampliación instalado) se presenta 
en el interior de una gran carpeta, si- 
milar a las usadas por los escolares, 
pero de tamaño superior al tolio. Una 
vez abierta dicha carpeta nos encon- 
tramos con un total de tres discos y 
una pequeña llave hardware. 


Protección hardware 


Efectivamente, el programa está 
protegido contra copia por hardware. 
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ginable un arquitecto «forrándose» 
gracias a la comercialización ¡legal de 
software, pero sí es muy fácil que a 
cualquiera se le pierda la llave, cosa 
по tan extraña en cualquier «ordenado 
y pulcro» despacho español. 

Por otro lado, señalar que la llave 
hardware no interviene para nada con 
el software que tengamos corriendo. 
Sólo podría dar problemas si utiliza- 
mos alguna aplicación que haga uso 
del conector de expansión. De todas 
formas, en el caso de que hubiera que 
conectar otro periférico bastaría con 


retirar la llave hardware, pero si se de- 
веага utilizar por ejemplo un disco duro 
mientras se corre Preyme las сотрі- 
сасіопев pueden ser grandes. Esto so 
debe a que la citada llave no continúa 
con el bus de expansión. Para solucio- 
nar tal eventualidad Microgesa pone a 
disposición del usuario su servicio téc- 
nico. 


Tres discos 


Como ya hemos señalado, el рго- 
grama viene en un total de tres disque- 
tes. En uno se encuentra el programa 
propiamente dicho, El segundo disco 
es el llamado Archivo y en él se alma- 
cenan los unitarios y descompuestos 
ya definidos que se suministran con el 
programa, los cuales se pueden modi- 
ficar, actualizar o definir de nuevo. 
Además este disco es el que siempre 
se deberá colocar en la unidad B, ya 
que de hecho está formateado a doble 
densidad y doble cara y, por tanto, es 
ilegible para la unidad superior. El últi- 
mo disco será el depositario de los da- 
tos de la medición que se esté reali- 
zando, pero a pesar de ser de alma- 
cenamiento, este disco se debe leer 
con la unidad A. 

Por todo lo dicho pudiera parecer 
que Preyme se trata de un único pro- 
grama, pero en realidad no es así. 
Como en la mayoría de las aplicacio- 
nes profesionales para PCW, Preyme 
se compone de una serie de progra- 
mas que son cargados еп el disco vir- 
tual (unidad M) y llamados en el mo- 
mento en que son requeridos (filosofía 
similar a la utilizada en la programa- 
ción Basic con las subrutinas). 

Así, al analizar los discos de Prey- 
me pueden ser contabilizados hasta 
trece programas independientes, aun- 
que interrelacionados y ninguno ope- 
rativo si no se le llama desde el corres- 
pondiente al menú principal (en con- 
creto es el PROO). Por las misiones a 
que están dedicados, todos estos pro- 
gramas se pueden agrupar bajo cuatro 
grandes categorías: programas de uni- 
tarios, programas de descompuestos, 
programas de obras y programas de 
certificación. Lo mismo es posible ha- 
cer con los diferentes ficheros que ge- 
nera el programa, quedándonos tres 
grupos de ficheros: ficheros de archi- 
vos, ficheros de descompuestos y fi- 
cheros de obras. 


А grandes rasgos 


Como es habitual en los programas 
profesionales para PCW, cuando co- 


nectamos el ordenador se pone еп 
marcha un fichero del tipo autoejecu- 
lable, el cual se encarga de cargar 
automáticamente desde el disco los 
distintos programas al disco virtual. En 
primer lugar la cara A, aparece la pan- 
lalla de presentación y el propio pro- 
grama nos solicita que demos la vuel- 
la al disco, y continúa cargando pro- 


Si sólo pretendemos corregir datos del 
disco «archivo», esto es, ejecutar al- 
guna de las seis primeras opciones del 
menú principal en las que no intervie- 
ne la obra para nada. 

Por otra parte, decir que es posible 
crear una o varias bases de datos de 
unitarios y descompuestos. Para ello 
únicamente se deben seguir las ins- 


NICROGESA 
Silva 5-40 


MEDICIONES DE OBRAS. 
6 fmtonio Moreno Bella 


Erw 


Pantalla de presentación del Preyme. 


gramas a la unidad M. Una vez finali- 
zado todo este proceso, es llamado el 
programa principal (podemos conside- 
rarlo como el tronco de todo el racimo 
de prograrnillas) que actualiza la fecha 
y muestra el menú principal. 

Ahora ya podemos guardar la copia 
de seguridad del primer disco hasta la 
próxima jornada de trabajo, y decimos 
copia de seguridad, ya que en las pri- 
meras ocasiones que se arranca el 
programa, y dado que las pestanas 
contra escritura deben estar bajadas, 
pues el programa necesita comprobar 
y alterar valores, es increíblemente fá- 
Cil que la cara B del disco se llene con 
los ficheros que Preyme genera, así 
que lo primero que hay que hacer es 
copiar todos los discos con Disckit y 
conservar los originales como «oro en 
райо». 


En marcha 


El siguiente paso es introducir en la 
unidad À el disco donde vayamos a 
grabar los datos de la obra y en la uni- 
dad B el disco marcado como <Archi- 
уо» (по olvidemos que debe ser una 
copia de seguridad) donde se encuen- 
tran todos los unitarios y descompues- 
los que forman la base de datos. Este 
disco es necesario para cualquier op- 
ción, mientras que el de datos no lo es 


== 


=l 


irucciones del manual y observar el 
formato de los ficheros originales. Asi- 
mismo, pueden gestionarse multitud 
de obras, con la ünica limitación de 
que cada obra debe estar en una cara 
de un disco. 

El pasar de un programa a otro se 
hace a través del menü o submenü de 
turno. La forma de elegir una opción u 
otra dentro de un menú es semejante 
en todo el programa. En cualquier 
menü en que nos encontremos habrá 
Siempre una opción preseleccionada 
(reconocible al primer golpe de vista, 


REVISION DE PRECIOS DE UNITARI 


porque la opción elegida se marca con 
una barra en vídeo inverso), pero si no 
deseamos la opción en cuestión bas- 
tará con que desplacemos la barra de 
selección; para ello usaremos las te- 
clas de manejo de cursor, y le indica- 
remos al programa cuál es al pulsar In- 
tro o Return. ы 


Cada vez que desde el menú princi- 
pal accedemos a algunas de las opcio- 
nes presentes, son abiertos (genera- 
dos en el caso de que no existan) los 
ficheros necesarios. Ahora es explica- 
blo las numorosas advortoncias on ol 
manual de instrucciones sobre la no 
pertinencia de cambiar los discos o 
desconectar el ordenador mientras se 
está realizando cualquier tarea. Si se 
nos ocurriera hacer alguna de las dos 
cosas es casi seguro que perdamos 
parte muy importante de los datos que 
estemos manejando en esos momen- 
tos. Sólo es posible cambiar discos o 
apagar el ordenador cuando esté sien- 
do visualizado el menú principal. 


Las 13 opdones 


En el menú principal hay un total de 
trece opciones (el mismo número que 
programas, curiosa coincidencia), en- 
tre ellas la preseleccionada es la sép- 
tima, la de consultas y modificaciones. 
Las opciones están agrupadas en cua- 
tro bloques que especifican de forma 
clara y sencilla su función. Los bloques 
en concreto son: unitarios, descom- 
puestos, mediciones y certificación. 


Por otra parte, Preyme cuenta con 
PRO, FAM, PRO, SUB y PRO, NOR, 
tres ficheros que se encuentran en el 
disco de programas y que contienen, 


Copiar PRECIO A en PRECIO В 
Copiar PRECIO B en PRECIO A 
Intercambiar PRECIOS 


ТИЕ 


MON] 


Actualizar PRECIO B 
fictualizar PRECIOS A y В 
Volver al Menú Principal 


Submenú de la opción «revisión de precios unitarios». 
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respectivamente, las familias, subfami- 
lias y normas segün la ordenación sis- 
temática de la N. T. E. Estos ficheros 
contienen una letra y el nombre de la 
familia, dos letras y el nombre de la 
subfamilia y cuatro letras y el nombre 
de la norma (en este caso sólo son tres 
letras y un espacio en blanco). Las le- 
tras son el código de clasificación, el 
resto corresponde a la descripción. 


En principio no es necesario operar 
Sobre estos ficheros, pero en caso de 
ser imprescindible alguna modificación 
ве puede realizar con cualquier editor 
de textos (el ED de CP/M o el mismo 
LocoScript siempre que se salve el fi- 
chero como ASCII). Si se hacen modi- 
ficaciones hay que tener presente que 
los códigos deben estar ordenados por 
orden alfabético, deben respetarse los 
nombres originales y el código de cla- 
Sificación debe estar en mayúsculas, 
pero sobre todo no olvidar trabajar con 
copias de seguridad. 


CAPITULO. 1 


mano ae obra. т 
ма Сай Ua Descripción Fresia А 

1 01018. Encargado dw obra. » 1.260* 00 

2 0102 h. Operario grulsta. 900: 00 

3 0103 h. Capataz. 1.117100 

4 0104 h. Guarda, 216.00 

8 0105 m, Albañil de primera. 826"90 

6 0106 n Peon de albañil. $10'00 — 
7 0107 h. Encotrador de primera. 222 1.087'00 

8 0108 h. Encofrador de segunda. 961'00 

9 0109 h. Pean de encofradar. 853: 00 

10 0110 h. Ferralliata de primera. 1.05100 

11 0111 b. Feralliota de segunda. 973'00 

12 0112 h. Poen de ferrallicta. 363190 

їз 


0113 7 Zde gastos directos. 


Listado general del programa. 


Editor indvido 


La mayor parte del trabajo que se 
lleva a cabo con Preyme tiene un pilar 


CAPITULO 11 
Aditivos para morteros y 
hormigones. 

Ма Cod Ud Descripcion Precio А Precio B I Fech 


1 1101 ud, Btdon сїз kg 


alresnte 


estabilizado para morteros de 


Cemento Portland. 
Bidon 212kg. alreante 
hormigones 

соп grava de machaqueo 
Bidan 252 kg. 
puro sin  oclustón 
hormigones ricos alta г. 
Bidón 292 kg. ret 


2 1102 ud. 


3 1108 ud. 


4 1104 vd. 


22.186" 00 


para 
medios y pobres 


30.478" 00 


flvidificante 
para 


dador 


21.445' 00 


fraguado y fluiditicante para 


hormigones. 
5 1108 ud, 
para hormigones y 
ricos de cemento Рог 


6 1108 ud. Bidon 240 kg. 


34,150" 00 oroo W 1-86 


Bidon 202 kg. hidrofugo puro 
morteros б 


14.170*00 


hidrotugo 


liquido para horm. y morteros 


ricos de cemento Port. 
Biden 212 kg. 
especial para moldes 
yeso y encofrados. 
Bidon 195 kg. 
para moldes y 
hierro y mader; 
Bote | kg. 
resinae epoxy 
reparaciones en hormigon. 
Bote 4 kg. 

resinas epoxy 
reparaciones en hormigon. 
Plancha de espuma 


7 1107 ud. 


8 1108 vd. 


9 1109 ud. 


10 1110 ud, 


11 1111 ше, 


poliestireno expandido 


21.504 00 


decaencofrante 
incluso 


36.814 00 


decencofrante 
encofrados de 


39.592: 00 0:00 н 1-86 


adhesivo а base de 
раға 


1.525°00 


adhesivo а base de 
para 


2.14800 


de 
de 6 


зво' 00 oroo Н 1-86 


12 1112 x9. 


13 1113 m=, 


14 1114 те. 
15 1115 пе. 


16 1116 m2. 


poliestireno expandido de 6 
Cm. espesor 3xl m. 
Plancha de espuma | de 
poliestireno expandido de 10 
сш. espesor Ixl m. 


expandido 
ерипада 12-14 kg./m*. 
Goma sintetica negra de 8 mm. 
de espesor. 

Goma sintética 
mm. de espesor. 


negra de 10 


Listado generado por el programa. 
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506: 00 


63300 


7.01800 


7.14000 


5.919'00 


7'00 


importante en el manejo de textos en 
la descripción de las partidas y unita- 
rios. Pensando en ello Preyme incluye 
un editor de textos en el que se entra 
cada vez que se define una partida. La 
presentación del editor es de una ven- 
lana con el tamaño adecuado al máxi- 
mo nümero de caracteres admitidos, 
cota que varía segün los casos. Ade- 
más hay que distinguir entre datos al- 
fanuméricos y datos numéricos. 


En el caso de que la entrada sea al- 
fanumérica el texto puede llegar inclu- 
SO a las siete líneas de extensión. 
Ocurre que el editor corta las palabras 
así «por las buenas», esto es, por lu- 
gares imprevisibles; pues bien, no es 
motivo de preocupación, pues a la 
hora de imprimir el texto, éste será jus- 
tificado sin cortar palabra alguna. Otro 
detalle curioso es la forma de acen- 
tuar, es a la inversa de la habitual; pri- 
mero se pulsa la vocal а acentuar- y 
después el acerto (las primeras veces 
cuesta acoslumbrarse). Y ahí no aca- 
ba todo, ya que para representar las 
potencias basta con poner un 2 ó un 3 
precedido de cualquier letra y seguido 
de un espacio o un punto para que sea 
impreso como potencia. Evidenternen- 
te esto es ideal para expresiones de 
superficies y volúmenes, pero nada 
mas. 


Si los datos son numéricos el proce- 
so es similar, con la diterencia de que 
el límite es de una línea y que el justi- 
ficado se realiza a la derecha, con lo 
cual el número va creciendo hacia la 
izquierda. Todos los números se tratan 
con doble precisión con un total de 
doce cifras significativas (incluyendo 
los dos decimales). A estas normas 
hemos observado dos excepciones: el 
presupuesto total de la obra que admi- 
le una cifra más y que las líneas de 


m 
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PAQUETE INTEGRADO DE CONTABILIDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA 
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO 
POR UN PRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIER EMPRESA, TAN SOLO 49.900 Pts 


CONTABILIDAD 


(CARACTERISTICAS 


(GESTION COMERCIAL) 


En este programa hemos intentado que Vd., el usuario, tenga las 
máximas facilidades para el perfecto control de su 
Contoblldad. 

Esencialmente las características a destacar son las siguientes: 


- El número de Clos. que Vd, puede controlar así como el 
númera cda apuntes a Introducir, no fione limitación. Esta 
limitación solamente le vendrá dada por la capacidad de disco 
que Vd, ullice. 

- Las Ctos. aperturadas controlan 5 niveles, GRUPO- SUBGRUPO- 
MAYOR-CUENTA-SUBCUENTA. Con esto se consigue controlar 
totalmente cualquier gestión de Contabilidad, 

- Los apuntes contables son introducidos y ordenados 
directamente por fechas y por Ctos., evitando asi las posteriores 
integraciones y ordenación por fechas. 


-El código de las SUBCUENTAS puede ser alfanumérico. 

- Todos los balances necesarios para su Contabilidad se 
encuentran programados, incluido el Balance de Situación. 

- Posibilidad de efectuar un Cierre Ficticio de Contabilldad con 
todos los extractos de EXPLOTACION- R. ESTRAORDINARIOS-R. 
CARTERA DE VALORESPERDIDAS Y GANANCIAS, como si Vd. 
hublese efectuado un Clere Real. pero sn contabilizar. 

- La Introducción puede efectuarse de Modo MANUAL, es decir, 
apunte por apunte o bien de Modo AUTOMATICO. es decir 
diferentes apuntes contra un apunte único. 


- Posblldad de acceder o dferentes campos desde la 
Introdución de Asientos: 


~- Cambio de Modo (MANUAL O AUTOMATICO) 

~- Edición de BORRADORES del Libro Diario, tanto por pantalla 
como por Impresora. 

~ Айаз de Cras. Contables. Si al inrroducir el apunte, la Cta, по 
existiese, el programa le Indica si Ud, deseo aperturarla, en caso 
afimativo directamente Ud. podrá operturarla sin volver a la 
opción de aperturas. 

- Visión de todos los Conceptos Automáticos, progamados, 

= Posibilidad de Introducir un apunte completo utilizando 
solamente el teclado numérico. 


- Opción de poder Introducir las Ctas, con saldo, directamente 

desdela creación de estas, 

- Creación de Conceptos Automáticos. para su posterior 

uñlización en la introdución de Asientos, 

-Posbblidadde definir el formato de página para Impresora. 
Continuar con otto disco la Conlobilidad por Vd. comenzada, 

uno vez que el que utiliza se complete. 

-Borrado de Acumulados Anuales, Mensuoles e Incluso Saldos. 

-Corga automática del programa. 

Además le ofrecemos nuestro servicio de Software postventa. 

para atender cualquier tipo de duda que se le pudiese plantear. 

así como nuestra Garantia de cambio. ante uno fortuita 

degeneración dei disco de programas, 


-- CALCULADORA INCORPORADA 
-- CONTROL DE VENCIMIENTOS PARAPAGOS Y COBROS 
-- GRAFICOS COMPARATIVOS DE CUENTAS 


МАМО INCLUIDO 


Gestión 
Softwer 


APLICACIONES DE GESTION 


23.900 Pis 


- Gestión COMPLETA Y FLEXIBLE para Control de Almacén y 
facturación con control de cobros de facil manejo. 

-Totalmente personalzada. 

- Tratamiento de ficheros INDEXADO. Le proporciona gran 
rapidez y con la opción de reorganizar, se recuperan datos 
deteriorados en cualquier momento. 

- Acceso a cualquier fichero por ol código o por el nombre sin 
necesidad de tecleario completomente. Posibildad сө uso de 
Multialmacén. 

- Listados ordenados Alfabeticamente о por código de ficheros 
Maestros. 


-FLEXIBILIDAD en cuanto al fomato de Allbaranes y Facturas. 
- Valoración en cualquier momento del Almacén (Inventario) 
según Coso Ultimo Medio y de Vento Actual, 

Los Acumulados de Clientes, Artículos, Agentes. ete. se 
actualizarán en cualquier momento y con la opción de 
agruparios por familas, zonas etc. 

- La NUMERACION, que es automática, de Albaranes y facturas 
se puede cambiar cada vez que sa emitan nuevas. 

- Debido a sus Tablas los porcentajes de IVA DESCUENTO Y 
COMISION son prácticamente ilimitados y adaptables. > 

- Se podrá cambiar el P.V.P., DTO. e IVA de los artículos en 
albaranesalintroducirlos. 

- Avisar cuando no hay existencias en Almacén o tengamos 
catalogado a un cliente de moroso o sin crédito, 

Posiblidad de reolizar albaranes a clientes y/o artículos sin 
tenerlos grabados previamente, Además se puede emitir 
albarán (Valorado о no) inmediatamente después de ser 
introducido. 


- Todo Documento (Alb, Fact., etc.) podrán llevar un comentarlo 
particular. 

- En una misma factura o albarán se puede tener más de un tipo 
de МА, DTO, o COMISION en un mismo cilente. 

- La Emisión de Facturas se hará juntando los albaranes 
pendientes o pot cada albarán una factura. 

z Se puede modificar las facturas en cualquier momento. 
También se pueden introducir manualmente en su Histórico. 

- La forma de Pago ап Facturas sa toma dal cliente pero se 
podrá modificar en cualquier momento. 

- Genero automáticamente los cobros pendientes al Facturar y 
Teniendo la opción de modiificaros, borrarlos, etc. y de ponerles 
entregas a cuenta. 


- La emisión de RECIBOS está bajo el formato oficial y se puede 


өті en cualquier momento y repelilos los veces que 
queramos. 
- Al inspeccionar o listor Facturas, Albaranes, Cobros, 


Documentos de Almacén se puede hacer por el número o por 
el ciente. 


- El control de las comisiones también se podrá hacer por el 
importe delas ventos efectuadas. 

-Eflquetosde Artículos y Clentes, 

-Fechas de última actualización de ficheros maestros 

- Cambio de precios de artículos outómalico. 

-Impresión N. Bultos en Alborán y Portes en facturas. 


33.500 Pts 
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medición de obra son tratadas өп sim- 
ple precisión. Опа peculiaridad que 
nos llamó la atención fue que en la 
pantalla la notación es la anglosajona. 
mientras que en la impresora es la 
española. 


El último ladrillo 


Preyme es sin duda un paquete bien 
realizado, en donde los detalles han 
sido cuidados con esmero. Bien plan- 
teado y desarrollado puede carecer de 
interés para el usuario normal, sin em- 
bargo, se encarga de cubrir algo que 
apenas había sido tenido en cuenta. А 
pesar de algunas cuestiones puntuales 


LA IMPRESORA 


ESIONAT 


Preyme se puede calificar de verdade- 
ro programa profesional, destacando 
especialmente su manual detallado y 
sencillo. 


En resumen, tenemos delante nues- 
tro un buen programa que quizás pe- 
que de excesiva especialización, pero 
que, y precisamente gracias a ello, es 
una aplicación que casi con completa 
seguridad satisface las mayores nece- 
sidades de todo aquel que tenga que 
vérselas con la construcción de cual- 
quier cosa. Así las numerosas opcio- 
nes que presenta ayudan a la elabora- 
ción no sólo de los presupuestos de 
una obra, sino descompuestos, cua- 
dros oficiales de precios, materiales, 
etcétera. 


Preyme presupone que de entrada se está trabajando con la propia impresora del PCW, en papel continuo y con calidad 


normal. Así, si se desean otras especilicac 


El programa permite T Ш 
modificación en la protección hardware), es necesrio adaptar los códigos de impresión; para ello Preyme incluye el programa 


LO MEJOR ОЕ 17171010 


5 necesitaremos actuar de la siguiente forma: 


Hojas sueltas: Pulsar la tecla IMPR, con lo cual aparecerá la barra de selección de la impresora. Desplazar el 
cursor, con las teclas de movimiento de cursor, hasta la opción «Ignorar FP : М» (ignorar fin de papel) y а 
continuación pulsar la tecla — соп ello la М que aparece originalmente dehe cambiar а una S, si no es así hay 
Que asegurar que el cursor está en la posición adecuada y volver a pulsar —. Una vez conseguido esto basta 
pulsar SAL para continuar adelante. 


Alta calidad: Repetir lodo el proceso anterior, pero con la variante de que el cursor debe quedarse sobre «C 
Normal» y que tras pulsar + esta xpresión debe cambiar а «C Alla». 
M. 


Avance de papel: Es posible hacer avanzar el papel una línea o una página completa, es suficiente con 
- posicionar el cursor sobre LF para una linea, о FF para una página complela y pulsar +. 


ilizar otra impresora distinta, pero para ello, además del oportuno interface (y, por lanto, la consiguiente 


IMPRE, que hace posible la redefinición de éstos. 
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ЧС + Microordenadores, 
а à Introducir paso a paso, 
fun cuidado método, 
uno de los temas más apasionantes 
nuestros dias 
programación de ordenadores. 
E PRACTICANDO desde un principio 
PROGRAMAR BASIC, lenguaje diseñado 
tialmente para dar los primeros pasos 

mpogramación, estará sentando las bases 

el estudio de cualquier otro 
(шде de alto nivel 
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PROFESIONAL, 


CONTABILIDAD PLUS; 
LAS BUENAS CUENTAS | 


Hoy ya nadie se asusta si se le dice que es posible llevar la contabilidad 
de su empresa con la ayuda de un ordenador. Esto es debido, 
en parte, a la ingente cantidad de programas de gestión de contabilidad 
aparecidos hasta la fecha. 


sin duda, son de utilidad (aunque no 
suelen ser muy necesarias). 


El «plus» de 
la contabilidad 


Ciñéndonos al caso que nos ocupa, 
Contabilidad Plus de Megsoft es uno 


GUIA ALIAS CONTABILIDAD PLUS de los paquetes que integran la linea 
— rip Plus para PCW (de esta misma gama 
RHXPDRCEN — 10-10% AMSTRAD USER ya comentó en su 
КҮК, OCTUBRE DE 1986 número 22 —mes de julio — Agenda 

Plus y Facturación Plus). Dicha línea 
AWANI NDS INFORMATICA 5.1. tiene en común que son programas de- 


sarrollados para PCW 8512 (o PCW 
PULSE UNA TECLA PARA SEGUIR: 8256 ampliado), con gran flexibilidad a 
la hora de modificar el propio progra- 
Pantalla de presentación de CONTABILIDAD PLUS. ma para personalizario y optimizario. 
En cuanto a la concepción del pro- 
grama, la presentación es similar (por 
L PCW no iba a ser menos y la bi- no decir idéntica) a la del resto de la 
E blioteca de aplicaciones conta- 
bles actualmente disponibles 
hace que la elección sea dificil. No 
obstante, con Contabilidad Plus las co- 
sas ya se empiezan a ver de otra 
forma. 

En este «mare mágnum» de progra- 
mas de gestión contable sólo unos po- 
cos quedan SA Саров a priori» DIARIO 
por escasa calidad. Lo normal es que 
todos tengan posibilidades similares y ОШ ы нш 
que permitan al usuario obtener ргас- VENTA DE EXPLOTACIÓN 
ticamente los mismos resultados. 

Ante tal panorama lo único que pue- 
de servir para que un hipotético com- 
prador se incline por un paquete o por 
otro son las facilidades de uso y deta- SALIDA 
lles puntuales. Los productores de 
software son conscientes de esto, por 
ello las grandes aplicaciones se carac- 


terizan por altos índices de sencillez y PULSE OPCION DESEADA 
multitud de opciones periféricas al pro- 


pio objetivo del programa, pero que, Este es el menú principal. 


ЖАҒЫП DE EFECTOS 
HIST 09 
UTILIDADES 
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DE SUMAS Y SRLDOS 


INTA DE EXPLOTACIÓN 
TERA DE EFECTOS 
TADOS 


CUE 
CAR: 
LIS 
UTILIDADES 


3. SALIDA 


NO EXISTEN CUENTAS 


La opción 2, DIARIO, da paso a todas estas posibilidades. 


colección. Esto es, una primera panta- 
lla de presentación con el nombre de 
la aplicación, el número de referencia 
y la fecha de creación como datos de 
gran interés para el usuario. A conti- 
nuación se solicita la fecha que será 
utilizada en todos los listados y balan- 
ces que se realicen en ese día (hay 
que llamar la atención sobre el hecho 
de que es imposible continuar adelan- 
te sin haber introducido primero la fe- 
cha). Y, por fin, se llega a una pantalla 
dividida en dos grandes ventanas: la 
de la Izquierda, que está permanente- 
mente ocupada por el menú principal 
(a excepción de cuando se realiza al- 
guna acción que requiere todo el an- 
cho de la pantalla), y la de la derecha, 
en donde aparecen los distintos sub 
menús. 


Capacidades y 
posibilidades 


Como dos grandes complementos, 
Contabilidad Plus ofrece la posibilidad 
de llevar el control de los efectos a co- 
brar y a pagar y la de poder ser enla- 
zado con Facturación Plus. Lo primero 
ез posible gracias a que ha sido inclui- 
da una cartera de efectos, mientras 
que lo segundo se lleva a cabo a tra- 
vés de la opción «Gestión Comercial» 
del programa Facturación Plus, con la 
cual se realizan automáticamente los 
apuntes referidos a la facturación de 
los clientes y de los proveedores. En 
el caso de que el usuario opte por «en- 
ganchar» ambos programas deberá te- 
ner en cuenta que los apuntes tanto de 
clientes como de proveedores deben 
tener unos códigos determinados. 


Otro detalle importante son las ca- 
pacidades de almacenamiento con 
que cuenta el programa. Estas vienen 
cifradas por el propio productor como 
1.000 cuentas, 10.000 apuntes, 10 
bancos, 1.000 efectos y 100 descua- 
dres. Teniendo en cuenta que el pa- 
quete está pensado para pequeñas y 
medianas empresas con una сопіабі-, 
lidad de magnitudes normales, la posi- 
bilidad de que se quede pequeno es 
realmente muy remota. De todas for- 
mas, en el supuesto de que fuera ne- 
cesario incrementar sustancialmente 
el almacenamiento, bastaría con soli- 
citar la optimización pertinente al de- 
partamento de software de Megsoft, en 
donde se encargarían de estudiar la 
viabilidad de tal modificación y de rea- 
lizarla si fuera oportuno. 

Contabilidad Plus hace posible la 
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creación de los grupos, subgrupos, 
cuentas de mayor y cuentas auxiliares 
con los que se vaya a trabajar; para 
ello el usuario tiene que indicar cuáles 
son las cuentas que deben aparecer 
en el balance de situación y cuáles lo 
han de hacer en el balance de explo- 
tación. También se puede realizar el 
diario contable (basta con definir los 
apuntes contables que se asignarán a 
las cuentas auxiliares) con la posibili- 
dad de apuntes dobles, esto es, indi- 
car la cuenta de contrapartida (gene- 
rándose de forma automática el apun- 
te de contrapartida) 

Por otra parte, hay que señalar que 
a la hora de imprimir listados del ba- 
lance de sumas y saldos es posible 
elegir entre los niveles de grupos, sub- 
grupos o cuentas de mayor, todo ello 
con el correspondiente desglose. 
Como opción especial se encuentra la 
llamada «Utilidades», que encierra las 
siguientes cinco utilidades: 

Datos empresa: En ella se definen 
los datos de la empresa o usuario par- 
ticular para que aparezcan impresos 
en la cabecera de todos los listados y 
balances. 

Datos impresión: Posibilidad de 
definir los códigos de impresión, con 
esto es posible configurar el programa 
para que trabaje con dra impresora 
distinta a la original. 

Inicialización: Puesta a cero de los 
datos de cualquier fichero. 

Regenerar ficheros: Entre otras co- 
Sas, con esta opción es posible recu- 
perar el espacio ocupado por los regis- 
tros borrados. 

Generar disco: Con ella se prepara 
un disco de trabajo con los ficheros ne- 
cesarios para el almacenamiento de 
datos. 


CORRECTO (S/N) 


Podemos instalar los datos de la empresa. 
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Entrando a pormenorizar detalles, 

encontramos que son numerosos los 

aspectos que se han tenido en cuenta 

para facilitar las cosas al usuario me- 

dio. Así, algo que puede resultar en 

principio anecdótico, pero que en rea- 
lidad es de gran utilidad, es que basta EJOR: 
° 


con pulsar simultáneamente las teclas 


Alt y C para abandonar la introducción — la 

o modificación de datos, pero no sin q Presentaci 

antes pedir confirmación a los datos ya F La elaborada estructu, ЫП, pantalla, 
introducidos-modificados. De esta 1ог- Gllez de maneji ra arbórea y la sen. 

ma se evita el tener que pulsar RE- mem capaci lo. de a 
TURN tras cada campo en el caso de . idad «enganch 

que sólo se quiera modificar alguno de "ración Plus, s Irse» con Facty. 


los primeros datos. 

En resumen, se puede hablar de un 
buen programa de contabilidad, que LO 
destaca por su alto nivel de simplici- ° 
dad, además de por la posibilidad de H ° 
poder «engancharlo» con el paquete oed татат 
Facturación Plus. Evidentemente, no (bastante miento de таба 
está pensado para empresas de gran —H engorroso al principio), abajo 
volumen, pero junto con los otros pa- cambio de numeración ЕЕ | 
05 


quetes de la línea Plus (recordemos S al 
Agenda Plus y Facturación Plus) solu- Í regenerar lo 
ciona de forma segura y avanzada la 
gestión total de cualquier pequeña o 
mediana empresa. , 


5 ficheros, 


jores trucos. М 
or que по io Da 


105 8NVIE 


> AMSTRAD ys; 


l de septiembre estamos dis 


8 cinco mejores trucos que utilice 


Es muy facil. A partir d 
gar 5.000 pesetas por 


pa- 


ладор. | 


29 ən tu 


бі tienes 
an publ 


un CPC, PCW o PC, envíanos tus mejores trucos originales 
icados recibirás tu premi 


1 cuanto 


) SUPERTRUCOS redactores de / 


-arrela, 


AMSTRAD USER, 
Aravaca, 22. 


28040 Madri 
jNO $E TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 


) Mandar los trucos а: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o РС) 
ғ” 
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Este libro está escrito con el áni- 
mo де darle a los lectores informa- 
ción en dos áreas. Primero se pro- 
porciona información para una bue- 
па comprensión del hardware que 
hay dentro de la familia AMSTRAD 
CPC de ordenadores personales. En 
él no se detallan el hardware ni el 
software del disco; la razón que dan 
para ello es que este tema se trata 
en otro libro de la editorial inglesa. 

A continuación el autor ofrece al- 
gunos proyectos prácticos que han 
sido desarrollados especificamente 
como periféricos del CPC. Junto 
con estos proyectos se proporcio- 
nan listados del software que los 
maneja, y detalles completos de los 
programas escritos especialmente 
para ellos, 

El primer capítulo es una revisión 
del hardware interno de los CPC: la 
CPU Z80A, el PPI 8255, la ROM, los 
chips de RAM, el controlador de ví- 
deo, etcétera, El texto nos introdu- 
ce a las funciones que realiza cada 
circuito, mientras que en un apén- 
dice posterior se nos proporciona el 
patillaje de los chips 

El segundo capítulo se centra en 
el microprocesador 280А, la tempo- 
rización de señales, la programa- 
ción de esta CPU, el juego de ins- 
trucciones ensamblador. 

El capítulo tercero ya va entrando 
еп materia, y abordamos de pleno 
varios proyectos «hardware»: Inter- 
face RS232, Sintetizador de pala- 
bra, Teclado externo, Puerta para 
matriz de teclado, Registro de Sen- 
sores, Canal de transferencia para- 
lela, Programador de EPROM y Dis- 
co en ROM 


r Libro: Amstrad CPC-Hardware 


El capitulo cuarto nos ofrece un 
breve recorrido por las facilidades 
de control del hardware de que dis- 
pone el Locomotive BASIC, y un co- 
mentario sobre la utilidad de las in- 
terrupciones, aunque sin protundi- 
zar en el tema. 

El capítulo quinto nos introduce 
en el lenguaje ensamblador del 280, 
con el fin de que nos resulte más 
comprensible la explicación de los 
programas para manejar los proyec- 
tos hardware. 

Por fin, el capítulo sexto aborda 
el desarrollo de un proyecto ауап- 
zado: una red de datos de área lo- 
cal, que nos permitirá enviar infor- 
mación en paralelo de un CPC a 
otro. Incluye el software que debe- 
remos grabar en EPROM utilizando 
el proyecto del grabador de EPROM. 

Se cierra el libro con siete apén- 
dices que incluyen datos sobre los 
circuitos integrados utilizados en los 
proyectos, bibliografía, el juego de 
caracteres ASCII, el bus de expan- 
sión del CPC, el puerto de іт- 
presora. 

Se trata de un libro interesante no 
sólo por los proyectos en sí (resul- 
ta dificil abordarlos si no se tiene ex- 
periencia en montajes electrónicos, 
ya que no se incluye el diseño de 
las placas de circuito impreso. Al 
principio del libro se da la dirección 
en Inglaterra del suministrador de 
los circuitos impresos), sino porque 
enseña los diversus lactores a tener 
en cuenta si se quiere desarrollar un 
proyecto, También incorpora algo 
de información hardware útil que no 
aparece en la «Guía del Hardware 
CPC 454». 


c 


C 


AMSTRAD 
HARDWARE 


El lenguaje máquina es lo más próximo a la forma de 
hablar de nuestro microordenador. Por ello su conoci- 
miento y comprensión nos descubrirá sus auténticas po 
sibilidades y la manera de funcionar de nuestro peque- 
ño cerebro electrónico. 

Este libro pretende ser una introducción a los usua- 
rios de un AMSTRAD еп el mundo де! lenguaje ensam- 
blador del 280, aunque en realidad es útil para cualquie- 
ra que quiera introducirse en el conocimiento de la pro- 
gramación del Z80. 

Al principio el lector encontrará un análisis de la es- 


Principios en Código Máquina 


tructura de la CPU de forma genérica, y luego más en 
concreto de la estructura de registros del 280. 

A continuación se abordan los tipos de instrucciones 
y los modos de direccionamiento que permite este mi- 
croprocesador, pasando después al análisis de las ins- 
trucciones de movimiento de datos de 8 y de 16 bits. 

Las siguientes páginas están dedicadas a los movi- 
mientos de bloques |as instrucciones lógicas, la mi- 
croaritmética, las instrucciones de bifurcación, las de 
manipulación de bit y las de entrada-salida. 

Completan el libro dos apéndices, el primero, una re- 


=== 
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Si en un aspecto son flojos los manuales del PC 1512, 
es en la documentación del Basic incluido con la máqui- 
na. Para cubrir esta deficiencia, la propia Amstrad ha sa- 
cado al mercado esta «Guía del Usuario», muy útil para 
quienes quieran programar en este lenguaje. 

La estructura de la obra es más la de una guía paso 
a paso que la de un manual de referencia. Su primera 
parte es una presentación del lenguaje, seguida de una 
introducción a la programación que permitirá aprender 
los rudimentos de la programación incluso a aquellos 
usuarios que no hayan tenido contacto previo con otro 
lenguaje de programación. Estas dos primeras partes in- 
cluyen ejercicios con sus soluciones, lo que permite 
practicar los nuevos conocimientos. 

La tercera parte (junto con una lectura rápida de la in- 
troducción para familiarizarse con la estructura de me- 
nús y ventanas de Basic 2) es el punto de entrada lógi- 
со para quienes ya sepan programar. En ella, a lo largo 
de nueve capítulos, se pasa revista a todas las caracte- 
rísticas esenciales de este lenguaje, destacando los ca- 
pítulos dedicados al manejo de ventanas y al ratón. Qui- 
zá son estos aspectos los que más pueden chocar a un 
usuario poco familiarizado con este tipo de entornos. Los 
últimos capítulos de la tercera parte están dedicados a 
los ficheros secuenciales, y a un ejemplo de más enti- 
dad desarrollado con una metodología muy estructura- 
da. Su estudio resultará, desde luego, muy pedagógico. 

La cuarta parte estudia las сагасіегіє:ісаѕ más avan- 
zadas, como ficheros de acceso aleatorio e indexados, 
así como gestión de errores y selección de opciones glo- 
bales. Viene seguida por una serie de apéndices de re- 
ferencia, donde se lista desde el juego de caracteres y 
códigos de control, hasta los distintos cursores, la espe- 
cificación de ventanas y las palabras reservadas de 
BASIC2. 

La edición y traducción han sido muy cuidadas, y el 
libro cubre Un hueco importante, ya que es difícil епсоп- 
trar una obra en la que se equilibre la parte didáctica 
con la referencia técnica de la manera que aquí se hace. 
Los Índices son bastante correctos, y el libro está salpi- 
cado de ilustraciones que permiten visualizar las instruc- 
ciones gráficas y aliviar la lectura, La parte del libro de- 

dicada a usuarios con escasa experiencia informatica, 
sobre todo, resulta un buen ejemplo de cómo escribir 


guías de usuario sin resultar pesados e imposibles de 
entender. 

Como mayor defecto podemos citar lo corto de la sec- 
ción de referencia, que obliga a recurrir al índice si que- 
remos más información sobre una función pero no de- 
seamos leer el capitulo entero. Otro defecto es que la 
sección sobre ficheros indexados y de acceso aleatorio, 
que parece calcada de un manual de Mallard Basic, no 
viene acompañada de ejemplos lo suficientemente cla- 
ros, lo que obliga al usuario a experimentar para saber 
qué hacen exactamente algunos comandos. 


Manual de 


Autor: Locomotive Software. 
Editorial: AMSTRAD. 
Páginas: 396. 


copilación de las instrucciones del Z80 agrupadas por 
sus tipos, y el segundo, una lista de las instrucciones or- 
denadas por el nümero del código de operación. 

Hay un pequeño errar que lamentar, y es que en va- 
rlos ejemplos del libro se hace referencia a un listado 
BASIC para introducir en memoria los ejemplos que de- 
berían estar en el libro, y el citado listado no aparece 
por ninguna parte. Por lo demás, el libro es muy intere- 
sante para aquellos que deseen acercarse al micropro- 
cesador Z80 desde un absoluto desconocimiento. AI que 
ya conozca esta CPU le puede interesar por los dos 
apéndices del final, aunque estas tablas también apare- 
cen en otros libros. 
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de disco con 1 Mbyte. 
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sonalizados.» 


CORREO 


L. envio la siguiente ті- 


Siva para ver si ustedes me sa- 
бап del problema que les de- 
tallo: 

He comprado recientemente 
un AMSTRAD PC 1512 DD (de 
dos unidades de disco) y desea- 
ría poder utilizar la segunda dis- 
quetera en el GEM. Cuando in- 
troduzco el disco en la unidad 
A me pide que 10 saque y meta 
el «desktop» en esa misma uni- 
dad. ¿Que hé de hacer para que 
busque automáticamente el 
«desktop» en la unidad B? 

Otra cuestión: ¿qué he de ha- 
cer para configurar el sistema? 
Cuando arranco el GEM me apa- 
recen 105 iconos «С Disco 
BAM» y «А Disquette», pero no 
el correspondiente a la uni- 
dad 8. 


Juan G. Poley 
Sevilla 


Empezaremos respondiendo 
a su segunda pregunta, por ser 
la que tiene más fácil solución 
Para que aparezca el disquele B 
en el Desktop, primero debe ins- 
falarlo, Lleve el cursor sobre el 
icono de la unidad de disco A 
y pulse una vez el botón izquier- 
do del ratón, seleccionando así 
el disco A, que aparecerá en la 
pantalla remarcado en negro. A 
continuación lleve el cursor al 
menú «Opciones» y ábralo, se- 
leccionando «Instalar unidad de 
disco». Cambia el identificador 
de unidad de «A» a «B» y pul- 
se instalar. Con esta sencilla 
operación habrá instalado la 
unidad de disquetes В, aunque 
para que la instalación sea de- 
finitiva tendrá que grabar la con- 
figuración del Desktop, llevando 
el cursor al menú «Opciones» y 
seleccionando «Grabar Desk- 
top». Tenga en cuenta que no 
se grabará solamente la infor- 
mación sobre la nueva Unidad 
de disco, sino también las res- 
tantes caracteristicas del Desk- 
top en el momento de realizar la 
grabación, como las preferen- 
cias ajustadas, el tipo actual de 
directorio y la forma de ordena- 
ción de los directorios, así como 
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los datos sobre las aplicaciones 
configuradas en la última sesión 
de trabajo. 

En cuanto a su primera pre- 
qunta, es imposible hacer que 
GEM busque el Desktop en la 
unidad B al arrancar. Si real- 
mente desea evitar el trasiego de 
disquetes provocado por GLM 
(y por otras muchas aplicacio- 
nes), la mejor solución es ad- 
quirir un disco duro. Otro reme- 
dio sería copiar 10005 los fiche- 
ros de GEM en un sola disque- 
le, pero dada su extensión re- 
Sulla absolutamente imposible, 
Sin embargo, eliminando acce- 
sorios como el reloj, la calcula- 
dora y el spooler de impresora, 
asi como la aplicación OUTPUT 
y, si fuera necesario, alguna de 
las fuentes, puede conseguir 
grabar GEM en un único disco. 


| 0560 un AMSTRAD PCW 


8256 у como soy suscriptor de 
su revista, quería saber sí les es 
posible contestarme a la si- 
guiente pregunta: 

En el manual del cilado orde- 
nador se explica que todo usua- 
rio tiene derecho a una copia de 
seguridad de todo programa. 
Pues bien, yo compré la versión 
del juego Batman para mi orde- 
nador y a la hora de hacerme 
una copia de seguridad no es 
posible, ya que en el disco los 
ficheros están ocultos y no es 
posible copiarlos con PIP. Con 
DISCKIT el ordenador me res- 
ponde con un mensaje de error 
que dice textualmente. 

Error de disco pista 1, sector 
#00 — disco cambiado. En la 
pista del sistema. 

La pregunta es: ¿cómo pue- 
do hacerme una copia de segu- 
ridad del citado juego? 


Juan Casanovas Guardiola 
Puigcerdá (Gerona) 


Hasta donde nosotros sabe- 
mos, ese derecho de lodo usua- 
ño a una copia de seguridad 
está legislado en Inglaterra y en 


EE UU (y posiblemente en algún 
olro país europeo), pero desde 
luego no en España. Lo que has 
leido en el manual corresponde 
a la traducción del manual in- 
glés. Además, en nuestro país, 
y debido a la proliferación de los 
«piralas > de software, las com- 
pañías productoras de progra- 
mas procuran proleger sus pro- 
ductos de forma que no se pue- 
dan copiar, evitando así que los 
piratas se pongan las botas a su 
costa Пе todos modos, normal- 
mente acaban por aprender a 
copiarlos, y a la larga las pro- 
lecciones lo único que consi- 
guen es retrasar la acción de los 
piratas, pero no evitarla. 


E... amigos: 


Tengo un AMSTRAD CPC 
6128 y soy suscriptor de vues- 
tra revista desde el número 2. El 
motivo de mi carta es expone- 
ros un problema que ya se me 
ha dado otras veces y que ade- 
más me está empezando a preo- 
cupar, porque no entiendo la 
causa. 

Se trata de un error de lectu- 
ra que se me produce en un dis- 
co (read fail). Las primeras ve- 
ces basta pulsar Retry o Ignore 
para que continúe, pero progre- 
sivamente va empezando hasta 
que me es totalmente imposible 
recuperar su contenido. 

шде sin ninguna causa apa- 
rente, ya que tomo todas las po- 
sibles medidas de seguridad 
(mantener los discos alejados 
del monitor, protectores de gra- 
bación bajados, no incide fuz di- 
recta sobre los discos, están en 
un lugar no muy caluroso). 

He intentado, cuando empie- 
Za a notarse е! defecto, sacar co- 
pias de los programas, pero las 
copias que obtengo también es- 
tán dañadas. 

¿Es posible que tengan algo 
que ver en el problema los pro- 
gramas que había grabado en 
esos discos? He descartado la 
posibilidad de que la unidad de 
disco estuviera averiada, porque 
de los 13 discos que tengo sólo 
tres han sido dañados. 


Esperando que me resolváis 
este problema y agradecido de 
antemano, me despido alenta- 
mente. 


Ramón Sánchez lzquierdo 
Granada 


El deterioro de los discos, 
dado que según relatas en tu 
carla tomas todas las precaucio- 
nes posibles, se deberá segura- 
mente a envejecimiento, y es 
que los discos no son eternos. 
Tras mucho uso la superficie 
magnética se deteriora y co- 
míenza a perder información. 

Para prevene de esto lo 
mejor que puedes hacer es te- 
пег copia de seguridad del ma- 
terial más importante que po- 
seas, En cuanto a la posibilidad 
de recuperar la información de 
los discos dañados, es posible 
que puedas recuperar parle de 
ella. Prueba de este modo: 


1) Formalea un disco vir- 
gen que eslé recién comprado, 
es decir, que no lo hayas usado 
nunca, 

2) Si has usado DISCKIT3 
para formatear el disco, ya ten- 
drás cargado el CP/M Plus. En 
caso contrario, cárgalo introdu- 
ciendo el disco de CP/M en la 
unidad ya escribiendo (РМ. 

3) Asegúrate de que el dis- 
co que está en la unidad es el 
de СРАМ Plus y teclea PIP. Pul- 
sa RETURN y espera hasta que 
observes en la pantalla un as- 
terisco, 

4) Introduce el disco daña- 
do en la unidad A. 

5) Teclea b: 
sa RETURN. 

6) A partir de ahora tendrás 
que ir intercambiando el disco 
dañado y el recién formateado. 
Cuando el mensaje rotativo te 
pida el disco para A, introduce 
el disco dañado, y cuendo te 
pida el disco рага B, introduce 
el recién formateado. De este 
modo es posible que consigas 
recuperar los ficheros que no se 
encontraran en sectores defec- 
luosos. Los que sí estuvieran to- 
talmente o en parle en sectores 
defectuosos no podrás recupe- 
rarlos. 

En el peor de los casos pue- 
de ocurrir que los sectores de- 
lectuosos sean precisamente 


“ы y pul- 


aquellos en los que se encuen- 
tra el directorio. En este caso se- 
Quramente no podrás recuperar 
casi ningün fichero. 


uisiera pedirles que те 
resolvieran un problema, Se tra- 
ta de que hace poco me regala- 
fon una impresora y по sé 
cómo sacar pantallas gráficas 
por la impresora, por eso, y 
como locloé cl programa de pai- 
sajes extraterrestres de su revis- 
la, les pido que me expliquen la 
manera para que le impresora 
me pinte el paisaje. Además de 
esta pantalla gráfica, me gusta- 
ría que el programa sirviese para 
otras pantallas gráficas. 

Por si hubiese algún proble- 
ma de características de la іт- 
presora para realizar el progra- 
та, mi impresora es lá RITE- 
MAN F +. 

En espera de que me puedan 
solucionar este problema me 
despido atentamente. 


Jorge Pérez Plana 
Tatragona 


Creo que la mejor solución 
que te puedo ofrecer es reco- 
mendarte un programa comer- 
cial llamado TASCOPY, y dislri- 
buido por Microbyte. Este pro- 
grama, al ejecutarlo, te instala 
шп nuevo comando BASIC con 
el nombre бе ‘COPY. Este co- 
mando lo puedes colocar en 
cualquier programa BASIC que 
desees, siempre y cuando ten- 
gas acceso al listado. 

TASCOPY le permite elegir 
entre diversos tipos de impreso- 
ras. Aunque la Riteman F + no 


aparece en la lista, sí aparecen 
tres tipos de impresoras Epson. 
Resulta que la Riteman Е + es 
compatible con uno de esos tres 
tipos de impresora Epson, por 
lo que podrás utilizar TASCOPY 
sin ningún problema. 


Además, TASCOPY realiza el 
dibujo por impresora simulando 
los colores de la pantalla me- 
diante diversas intensidades de 
sombreado, lo que normalmen- 
te se conoce como sombreado 
proporcional. Incluso puedes 
elegir el sombreado que corres- 
ponderá a cada color, y también 
es interesante el hecho de que 
trabaje en los tres modos de 
pantalla, 


En el caso concreto del pro- 
grama de «Paisajes exralerres- 
tres», tendrías que hacer lo 5і- 
guiente: 


1) Instalar el comando 
COPY. 


2) Cargar el programa de 
paisajes extraterrestres. 


3) Anadir la linea: 


1145 COPY 
4) Ejecutar el programa con 
UN. 


Una vez dibujado el paisaj 
el programa se queda esperan- 
do a que pulses cualquier tecla. 
En el momento en que la pul- 
ses comenzará a dibujar el pai- 
saje en la impresora. 


E... amigos: 


En el numero 1 de AMSTRAD 
USER publicaban un truco para 
anular la unidad de disco en el 
CPC 6128, ahorrando la memo- 


fía que ocupa el disco, Poseo 
un CPC 464 con unidad de dis- 
со y mi problema es que qui- 
siera saber anular la cassette del 
ordenador para aprovechar la 
memoria que ésta supone y así 
utilizarla con el disco. Así pues, 
me gustaría que publicasen di- 
cha programa o que me lo en- 
viasen. Esioy seguro de que es 
eslo, ya que un programa que 
no me funcionaba con mi orde- 
nador, «Roland/Ropes», sí fun- 
cionó en un CPC 6128. Por eso 
tengo varios de 42K o más que 
по me cargan (crea que debe ser 
por la memoria que quita el dis- 
со, pero si quitásemos el espa- 
cio que ocupa la casselte po- 
drian funcionar). 

También me gustaría comu- 
Ricarles que poseo la expansión 
de memoria ANTA 64K.3 y que 
realmente no me sirve de nada, 
ya que al tenerla enchulada al 
ordenador y despues de apare- 
септе el mensaje de M. H T., 
escribo ? ЕНЕ(") y obtengo 
más o menos la misma memo- 
ría que cuando la tenía desen- 
chutada. ¿No tendría que poner- 
me FRE("") por ejemplo 
43533 + 65535 = 109068, que 
Sería la memoria que tendría sin 
unidad de disco y con el ANTA 
64K.3, pudiendo utilizarla como 
si de memoria del CPC 464 se 
tratase? 

Me gustaría también que, a 
ser posible, me dijesen qué po- 
dria hacer para utilizar el СРАМ 
Plus en mi ordenador. 

Sin otro particular les saludo 
atentamente. 


Manuel Alcázar García 
Madrid 


En primer lugar. 

Los programas en disco que 
funcionen en el CPC 6128 pus- 
den no funcionar en el CPC 464, 
pero nunca por falta de memo- 
Tia, El motivo más lógico sería, 


о bien que necesilasen el banco 
extra de RAM (caso de Art Stu- 
dio, por ejemplo), o que el pro- 
grama realice llamadas directas. 
a la ROM del Sistema Operati- 
vo. Y no puede ser problema de 
memoria libre porque el CPC 
464 tiene, con unidad de disco, 
la misma memoria libre que el 
CPC 6128, exactamente 42249 
bytes. 


Te diré además que no es po- 
sible «desconectar» а nivel de 
software la unidad de cassette, 
ya que las rutinas que la con- 
trolan están en la ROM inferior 
como parte del Sistema Opera- 
tivo. En el caso de la Unidad de 
disco sí es pasible porque el 
software que la controla está en 
una ROM de expansión (para 
quien le interese, la número 7). 


En segundo lugar: 


En lo referente a la expansión 
de memoria ANTA 64K 3, debe- 
Па limitarme a recomendarte 
que te molestes en leer las ins- 
їписгіопеѕ que la acompañan; 
sin embargo, considerando que 
el tema puede interesarle a al- 
gún lector, contestaré a esta 
Cuestión, 


La expansión de memoria 
ANTA, como cualquier otra, М0 
se puede usar como memoria 
para programa BASIC. Se pue- 
de utilizar como buffer de im- 
presora, como espacio para al- 
macenar datos о como espacio 
para almacenar pantallas. Para 
esto incorpora un chip de ROM 
con Una serie de comandos RSX 
que permiten usarla de alguna 
de estas maneras. 


Por último, para poder utili- 
zar CP/M Plus еп tu CPC 464 
necesitarías dos cosas; una ex- 
pansión de memoria RAM de al 
menos 64 K de DK TRONICS y 
conseguir una copia de los dis- 
cos del Sislema Operalivo CP/M 
Plus. 


INUNCIESE POR MODUI 
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TIVISIÓN 


WONDER BOY TIENE UNA MISION: 
RESCATAR A SU NOVIA. SERPIENTES, 
FUEGOS, CARAGOLES Y ABEJAS SE 
ENCUENTRAN A SU PASO. PUEDE 
ROMPER HUEVOS DE LOS QUE 
RECOGERA HACHAS DE PIEDRA. 

SU ANGEL GUARDIAN Y OTROS 
ELEMENTOS LE AYUDARAN. 


COMMODORE 
SPECTAL s 
AMSTRAD (eonsMisco) A 


CONVIERTE TU ORDENADOR EN UNA 
AUTENTICA MOTO DE COMPETICION. 
EN EL CAMINO ADELANTE 
ENCONTRARAS LOS MAS 
INSOSPECHADOS OBSTACULOS QUE TU 
HABILIDAD Y DESTREZA TENDRAN QUE 
SORTEAR. 


CUANDO LOS TERRORISTAS INVADEN Y 
CAPTURAN UNA COLONIA DEL ESPACIO, 
5010 HAY UNA MANERA DE ACTUAR. 
ENVIAR AL EGUIPO DE ASESINOS MAS 
ENTRENADO A LA LUCHA. 

ENVIA EL QUARTET!! LIN JUEGO ARCADE 
PARA UND 0 DOS JUGADORES. 


PARTICIP 


CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS ҒА 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ рашы Arévalo Hoyo 


Chile, 4, 5.° 


AGOSTO-87 26005 L'agrofio (La Rioja) 
IMPRESORA AMSTRAD LOTES DE 3 D. David Calaza 
DMP-1 PROGRAMAS EN Obispo Ballester, 18, 6.° D 
CASSETTE 01002 Vitoria (Alava) 


D. Luis de Miguel 
Füensaida is D. D. V. Manuel Donaire Gil 


. García Tapia, 66, 1.°С Trav. del dalena,bq. Perú, 1, 11^ 
Б) КЫЫ» MM caso Coslada: (Madrid) 


4 
23860 Alcalá la Real (Jaén) 
(*) Rogamos que la persona 
i premiada se ponga en contacto 
D. Rafael Marco Palacios — сопа drección de AMSTRAD 


Mayor, 41 4 , USER para poder enviarle su 
46183 La Eliana (Valencia) ^ regalo. 


JUEGOS 


AGOS. 87 PROGRAMAS MES PASADO MESES EN LISTA VOTOS % 
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Е Ү САМЕ 


FIBUL OSOS PREMIOS 


1 IMPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 


Para participar solamente deberá rellenar el cupón con los títulos de sus cinco | 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo а AMSTRAD USER. | 


Todos los cupones recibidos antes del día 30 de cada mes епігагап en un sorteo. 


A los premios les serà notificado por carta certificada a su domicilio. 


| 
MES PASADO MESES EN LISTA VOTOS% |! 
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Si Vd. liene ya un PC 1512, o si 
está pensando en tenerlo, le interesa 
conocer MicroByte. 


Tenemos la más fantástica col 

de programas profesionales, 
incluyendo los litulos más 
prestigiosos de las mejores marcas... 
y, por supuesto, a precios increíbles. 


CONTABILIDAD + IVA: 


Disefaga para la pequeña y mediana 
empresa, Permite efectuar los listados de 
IVA SOPORTADO e IVA REPERCUTIDO y 
el traspaso automático а contabilidad, 


43.950 Pts." 
GESTION CONTABILIDAD: 


Para los que necesiten más 
documentación de la que обесе un 
programa de contabilidad general. 

32.950 Pts." 
STOCK: 
Su stock siempre controlado, aunque esté 
еп varios almacenes a la vez. 

37.000 Pts.* 
FACTURA: 
Electia el cálculo y emisión de las 
facturas, asi como todos los documentos 
y listados complementarios, 


65.000 Pts." 
BASE DE DATOS: 


Una aplicación diseñada para h libra 
definición y manipulación de archivos. 


31.500 Різ,“ 
EDITOR DE TEXTOS: 


Un potente editor de textos, de fácil y 
rápida utilización. 


31500 Pts." 


Estos programas son modulares 
е Interrelacionables. 


GEM DRAW: 


Realiza cualquier dibujo que pueda 
imaginar. Con el GEM DRAW oonvertid 
su PC en un estudio gráfico profesional. 


19.900 Різ." 


PARA EL AMSTRAD PC 1512 


PRESENTAMOS 
LOS MAS FANTASTICOS 
PROGRAMAS 


A PRECIOS INCREIBLES | 


GEM WRITE: 


Una nueva dimensión en el mundo de los 
procesadores de textos 
19.900 Pts." 


GEM CRAPH: 


Grálicos de barras, de simbolos, de líneas 
о sobre mapas; con rótulos, texto, 
colores y fondo de relleno, 

19,900 Pts.* 


GEM WORD CHART: 

Una amplia сапа de formatos para 

presenta: y resallar palabras y textos. 
19.900 Pts.* 

GEM FONT EDITOR: 


Para que Vd. mismo cree, diseñe y edite 
nuevos tpos de letra. 
19.900 Pts.” 


GEM DIARY: 


La más completa y eficiente secretaria 
Agenda, calculadora y larjetero. 
9900 Pts" 
GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY: 
El complemento perfecto para su 
programa GEM Draw у GEM Wordchan. 
9.900 Pts" 


GEM FONT 8 DRIVERS PACK: 


Para poder manejar desde el GEM lodos 
los periléricos del mercado. 


9.900 Pts." 
GEM PROGRAMMER'S 
TOOL KIT: 
El programa para hacer programas. En 


inglés. 
39.900 Pts." 


PROR 


CRISTAL: 

Entorno operativo que incluye lenguaje 
BORIAR, generador automático de 
aplicaciones y editor para dibujo o 


escritura. 
35.600 Pts." 


GESTION INTEGRADA + 
CONTABILIDAD: 

Apuntes, cuentas, listados, balances, 
actualizaciones, Gestión integrada. 

6 pocesos en una aplicación 


25.900 Pts.” 


FACTURACION + ALMACEN: 


Gestiona independientemente varios 
almacenes y realza automáticamente la 
contabilidad, incluyendo el МА. 


33.900 Pts.” 


LOGISTIX: 


Hoja electrónica, gestión de tiempos, 
gestión de base de datos y gráficos... las 
4 funciones clave para lodo usuario, еп 
este paquete de software integrado. 


0  22300Pts* 


MOSAIC 


| SOFTWARE INC. 


INTEGRATED 7: 


Programa integrado que incorpora 

7 módulos: 1, Tratamiento de textos. 

2, Hoja electrónica 3, Gráficos 
empresariales. 4, Base de datos 
relaciona. 5, Mating. 6, Comun taciones. 
7, Emulación de Terminales, Permite una 
gran flexibilidad para compartir e 
intercambiar datos. 


29.900 Pts." 


ЭЖ ASHTON ТАТЕ 


dBASE Il: 


La más conocida de las bases de dalos 
relacionales. 


17800 Pts? 


SUPERCALC 3: 
Sus mejores prestaciones se presentan 
en а integración con la hoja electrónica y 
el generador de gráficos. 

19.900 Рів." 


(BORLAND INT.) 
SIDE KICK: 


Un programa residente en memoria que 
incluye calculadora como modo 
hexadecimal y binario, bloc de notas, 
calendario con agenda y otras opciones. 


8500 Pls." 


PLACON: 


Fara llevar la contabilidad de hasta 
5 empresas por partida doble según el 
Plan General Contable. 


29.900 Pts." 


“МА no incluido. 


MICROBYTE 


Р. Castellana, 179. Tel. 442 54 44 
28046 Madrid 


Delegación en Catauña: 
</. Tarragona, 110. Tel, 325 10 58 
06015 Barcelona. 


Piratas abstenerse. 


INSTRUCCIONES 


e Vamos a introducir una serie de mejoras en 
estas páginas que empiezan con la inclusión 
de una sección de Bolsa del Trabajo, tanto 
para demandas como para ofertas. 

e Debido al grandísimo interés despertado 
por la sección C-V-C en los lectores de AMS- 
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi- 
car todos los cupones que recibimos (más de 
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro- 
poner las siguientes normas: 

— No se admitirá más de un cupón por sec- 
ción Compro, Vendo, Cambio o Trabajo. 

— Queda totalmente prohibida la utilización 
de estas páginas a los PIRATAS. 

— боп el fin de ganar en agilidad, interés y 
comprensión de los anuncios clasificados he- 
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas” 
por anuncio publicado. 


* El dinero se puede enviar en sellos de correa 


E | 


IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas pá- 


ginas son siempre a título particular. Sin ánimo comercial. 


GAUNTLET, me gustaría 
contactar con alguien que 
posea este juego, para 
cambiar con otros juegos 
durante algún tiempo, has- 
ta cansarnos de ellos. Lla- 
mar de 13 a 14.30 al telé- 
fono 331 35 01. Preguntar 
por Ernesto. Preferente- 
mente área de Hospitalet 
(Barcelona). 

VENDO CPC 6128, ma- 
nitor color, más impresora 
PRINTER 130 c.p.s. (tiene 
2 meses), más casete 


ү ИШ 


COMPUTONE, más joys- 
tick ARISTON, таз biblio- 
teca de programas de jue- 
gos y utilidades que supe- 
ran los 50, con manual, li- 
bros, más de 100 revistas 
(entre ellas todos los AMS: 
TRAD USER, desde el nú- 
mero 1), más suscripción 
actual de AMSTRAD USER 
hasta febrero de 1988. El 
ordenador tiene 16 meses 
y sólo lo han manipulado 
adultos. Ganga: 115.000 
pesetas. 


ASTURIAS 


COMPRO 20 juegos en 
cinta para CPC. Compraré 
al que me ofrezca las me- 
jores condiciones. Enviar 
lista a Iván Alvarez Estra- 
da, Menéndez Pela- 
yo, 28, 1.° A. 33202 Gijón. 
Gracias. 


CANTABRIA 


DESEARIA formar un 
grupo de amigos en San- 
tander para intercambiar 
conocimientos, programas, 
etcétera, sobre PCW- 
8256/8512. Interesados es- 
cribir o llamar a Jaime, Var- 
gas, 65, 3^ F. 39010 San- 
Тапаег. Tel. 37 29 61. 


GALICIA 


CAMBIO programas 
para el СРС-6128. Contes- 
to a todos y garantizo de- 
volución de cinta o disco. 
Interesados escribir a Car- 
los Salgado Vázquez, Ave- 
nida Corufia, bloque H, 
4^ B. 15200 Noia (La Co- 
ruña). 

CAMBIO y vendo pro- 
gramas en casete o disco. 
Dispongo de muchas nove- 
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dades, tengo sobre 500 
programas. Interesados es- 
cribir a Sebastián José Pé- 
rez Gómez, Alcalde Porta- 
net, 17, 3.° C. 36210 Vigo 
(Pontevedra). Teléfono 
(986) 29 57 97. Mandar lis- 


ta. 
VENDO impresora Prin- 


ter 130, poco usada, por 
28.000 pesetas o a nego- 
ciar. Además regalo Tas- 
word, Tasprint, Art Studio, 
abundante papel continuo 
con manuales, garantía y 
en el embalaje original. 
También cambio progra- 
mas. Interesados escribir o 
llamar a Jens Fernández 
Vega, 25 de Julio, 19. 
32330 Sobradelo (Orense). 


Tel. (988) 33 51 18. 


20-CAMI 


VENDO Amstrad 
CPC-6128 FV con cable 
para conexión de un case- 
to y las colecciones casi 
completas de AMSTRAD 
USER y Amstrad Semanal. 
25 discos con los mejores 
programas del mercado 
(Devpac, Discology, Dr. 


Graph, Dr. Draw, Placon, 
C Basic, M Basic, MS Co- 
bol, MS Fortran, Pascal 
MT +, Cracker Il, Oddjob, 
Multiplán, Tasword, Tas- 
copy, Tasprint, Tas-Spell, 
etcétera, y varios juegos). 
Lo vendo todo junto o por 
separado en perfectas con- 
diciones y a buen precio. 
Interesados dirigirse a Cé- 
sar. Tel. (988) 74 66 48 
(tardes). 


CASTILLA-LEON 


DOY Hunchback, House 
User, Defend Die (cintas). 
Al que indique movimientos 
buenos con juegos y crea- 
ción de pantallas también 
Pokes. Ricardo Resa Alon- 
so, M.* Auxiliadora. 34400 
Herrera (Palencia). 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 FV con varios 
extras y 25 discos con los 
mejores programas del 
mercado: Discology, Dr. 
Graph, Dr. Draw, Placon, 
MS Cobol, MS Fortran, 
Pascal MT+, CBasic, MBa- 
Sic, Cracker Il, etcétera. 
Todo junlo o por separado 
y abuen precio. César. Tel. 
(988) 74 66 48 (tardes). 

VENDO Amstrad 
CPC-464 Monocromo. Tel. 
21 53 08. Burgos. 

COMPRO Amstrad 
CPC-6128 Monocromo, 
con o sin impresora. Tel. 
21 53 08. Burgos. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de CPC-464 y 
6128. Tengo más de 300. 
Entre ellos tengo Enduro 
Raser, Bombyack II, Rana- 
rama, Head over Heels, Ex- 
реѕѕ Raides, Saboteur Il y 
muchas novedades más. 
Llamar al teléfono (947) 
22 00 09, o escribir a Ro- 
berto Ibeas, Las Candelas, 
21. 09007 Burgos. Llamar 
de 14 a 15 horas. 

CAMBIO juegos y pro- 
gramas, si es posible con 
chicos y chicas de Sala- 
manca. Para más informa- 
ción llamar al tel. 22 86 37. 

CAMBIO y vendo juegos 
para ordenadores CPC. In- 
teresados llamar a Jesús 
Romero, Consulado, 7, 
з? С. 09003 Burgos. Tel. 
(947) 22 97 13. Tengo más 
de 300 novedades. 

VENDO o cambio juego 
de ajedrez y 3D Clock 


ANUNCIESE 


POR MODULOS 


Chess para PCW-8256. In- 
teresados llamar al teléfono 
24 46 57, los domingos a 
partir de las 22 horas. Pre- 
guntar por Tito. Salaman- 


са. 

СОМРНО teclado 6128, 
sólo teclado, y vendo 
CPC-464 M.C. más joys- 
tick, unos 20 programas de 
juegos manuales de Basic 
y revistas AMSTRAD 
USER y <Amstrad sema- 
nal», Sólo 90.000 pesetas. 
Está en garantía. Tel. (923) 
24 04 81. Nieto Bonal, 
5-11, 3. A. 37007 Sala- 
manca. 

INTERCAMBIO todo lo 
referente al PC. Enviar lis- 
ta a José М." Vicente Este- 
ban, Fernando Rojas, 6, 
2° C. 37005 Salamanca. 


LA RIOJA 


DESEARIA formar un 
club de usuarios de Ams- 
trad de cintas o discos. In- 
leresados escribir а Abel 
lturriaga Pérez, apartado 
de Correos 117. Haro (La 
Rioja). 


PAIS VASCO 


CAMBIO programas 
Amstrad CPC-6128 con in- 
teresados entre Bilbao y 
Palencia. Abstenerse otras 
zonas. Interesados escribir 
a Julián Sánchez, San José 
de Lutxana, 35. 48015 
Deusto (Bilbao). 

PCW-8256. Cambia, 
vende o compra progra- 
mas, ideas, trucos, etcéte- 
ra. Mandad lista, si es po- 
sible, a Javier Ortega, Lo- 
groño 22, 4.° dcha. 01003 
Gaztelz (Vitoria). 

CAMBIO monitor color 
por monitor fósforo verde 
para СРС-6128, pagándo- 
me una diferencia de 
29.000 pesetas (está en 
perfecto estado). Tel. (94) 
469 22 20. Algorta (Vizca- 
ya). Preguntar por Javi. 

CLUB Amstrad Euskadi, 
cerca de 100 personas for- 
man ya parte de nuestro 
club. Escríbenos y te infor- 
maremos de las condicio- 
nes. Amstrad Euskadi, 
apartado de Correos 169. 
20300 Irún (Guipúzcoa). 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor en co- 
lor, 20 discos con progra- 
mas (Dbase 11, Wordstar, 


Multiplán, Dr. Draw y 
Graph, utilidades y algunos 
juegos). Suscripción anual 
de AMSTRAD USER y «Mi- 
crohobby Amstrad», ma- 
nuales y algunos libros. Ca- 
ble de impresora. Todo por 
115.000 pesetas. Podéis 
llamar al teléfono (94) 
463 47 92,de 9.30 a 10.30. 


ARAGON 


VENDO, cambio, compro 
juegos nuevos y buenos. 
Llamar al teléfono (976) 
B6 77 28, o escribir a Borja 
Sancho, apartado de 
Correos 5. 50540 Borja 
(Zaragoza). Venga, te es- 
{оу esperando. 

CAMBIO todo tipo de 
juegos de disco. Tengo en 
mi poder juegos como 
Game Over, Army Moves, 
Ікагі W., Cobra, Xeno... 
También desearía progra- 
mas de utilidades (mejor de 
la zona de El Corte Inglés, 
o que sepan donde está, de 
Zaragoza). Llamar al teléfo- 
no 225188, o escribir a 
Bolonia, 14, 1.9 izqda. Man- 


do lista sin compromiso. 
Preguntar por Juan Manuel 
Gómez. 

VENDO CPC-472 color, 
con libros, revistas y 60 jue- 
gos (20) originales por 
50.000 pesetas. Llamar al 
teléfono (974) 7581 04, 
naches, de 20 a 22 horas. 
Preguntar por Miguel. 

CLUB Amstrad 
CPC-6128. Huesca. Más 
de 400 programas. Ultimas 
novedades, juegos y utili- 
dades. Pide intormación а 
Lorenzo Abadía, Inmacula- 
da, 1, 8° В. 22003 Huesca. 
Tel. (974) 22 37 37. 

CLUB de usuarios de 
Amstrad. Interesados lla- 
mar al teléfono (974) 
60 10 25, Preguntar por 
Raúl. Tenemos últimas по- 
vedades, como Billy el 
Barriobajero, Jail Break, 
Cobra, etcétera. Las bases 
del club os las mandare- 
mos. 

TENGO muchos progra- 
mas en disco de 
PCW-512-256. Mandare 
lista y contestaré. Me inte- 
resan los de contabilidad 
doméstica empresarial y 
comercial, también algün 
juego, y además un fichero 
médico; sobre este ültimo 
desearía conocer a alguien 
para hacerlo a mi gusto. 
Santiago Redondo Gaspar, 
médico. Paracuellos de .li- 
loca (Zaragoza). 


CATALUNA 


PCW-8512. Seis discos 
vírgenes y uno de doble 
densidad más programas 
de contabilidad. Urge ven- 
der. 150.000 pesetas. Lla- 
mar a Miguel Angel de 8 а 
13 h. Tel. 371 58 30. Sant 
Just (Barcelona). 

¿TIENES un Amstrad? 


Amstrad User / 135 


¿Te interesaría tener cien- 
tos de programas? Pues 
escribe a Juan Carlos, Via 
Julia, 39-41, 2.9, 2.*, y cam- 
biaremos programas, utili- 
dades, trucos, etcétera. 
¡Animo, amigos! Escribid, 
prometo contestar a todas 
las cartas recibidas. 
CAMBIO juegos y utilida- 
des para Amstrad 
CPC-6128. Interesados lla- 
mar al tel. 24 15 25 о man- 
dar lista a Juanjo Niera 
Martín, Angel Guimera, 87, 
4., 42. Salt (Gerona). Ten- 
go más de 200 programas. 
VENDO Amstrad 
PCW-8512 casi nuevo con 


COMPRO-V] 


S. Уісепс dels Horts (Bar- 
celona). 

JUEGOS, utilidades 
CPC-464 cinta. Compro, 
vendo, cambio últimas no- 
vedades: Billy Barriobajero, 
Dragon's Lair, Game Over. 
Interesados escribir a Eve- 
lio Sanz, La Mina, 35, 3°, 
1^ Hospitalet (Barcelona). 

VENDO 6128 color más 
lector 5 1/4, Dbase ІІ, com- 
pilador, Multiplán, utilida- 
des, programas, juegos. 
Juntos o por separado. Lla- 
mar a Roger. Tel. (93) 
21001 29. 

VENDO PCW-8512 con 
10 disquetes, fundas y рго- 


ENDO-CAMBIO 


Creu, 23-25. Hospitalet 
(Barcelona). 

POR CAMBIO de orde- 
nador, vendo más de 105 
discos de PCW y CPC (de 
un club) a full-memory por 
precio a convenir segün 
cantidad. Razón: tel. 
321 33 78, Barcelona, o 
también apartado de 
Correos 23.077. 

VENDO PCW-8512 con 
programas de contabilidad, 
Costes y stocks. Vendo pro- 
gramas profesionales de 
contabilidad y costes. Lla- 
mar al tel. (977) 60 04 41. 
Tarragona. 

CAMBIO o vendo todo 


(93) 803 63 47. Preguntar 
por Xavier. 

INTERCAMBIO progra- 
mas Amstrad. Ultimas no- 
vedades. Interesados es- 
cribir a Cándido Alonso, lg- 
nacio Iglesias, 63, 4.° J. 
08720 Villafranca del Pene- 
dés (Barcelona). Abstencr- 
se chapuceros. Tel. (93) 
890 27 78. 

VENDO Amstrad 
CPC-464, monitor color, 
60.000 pesetas. Informa- 
ción: Juan. Tel. (977) 
36 41 28. Tarragona. 

VENDO PCW-8256 más 
3D Clock Chess, MS Co- 
bol, Amsfile, 35 revistas y 


REOERVA TU | 


© 


DEO 


revistas, disquetes y juegos 
como el Batman por sólo 
120.000 pesetas. Llamar al 
teléfono 255 18 23. Barce- 
lona. Preguntar por Marc. 

VENDO PCW-8512 con 
juegos y revistas por sólo 
120.000 pesetas o cambio 
por CPC-6128 en color, 
abonándome diferencia. 
Llamar al tel. 255 18 23, 
Barcelona. Preguntar por 
Marc. 

CAMBIO copión turbo 
cinta-disco por programas 
de mi lista. Interesados, es- 
cribir a J. C. P.° Verdún, 18, 
2°, 3.* 08016 Barcelona. 
Prometo contestar a todos. 
Gracias. 

VENDO, cambio, juegos 
de CPC-464 como Ex- 
press, Raider, Martianoids, 
Billy, Nosferatu, Sai Com- 
bat, Antiriad, Frost Byte, 
Cosa Nostra, 5th. Ave, Cop 
Out, Xeno, J. Dreak, etcé- 
tera. Llamar al tel. (93) 
656 19 77 y preguntar por 
Hoger, o escribir a Roger 
Vilà, Pintor Sert, 33. 08620 
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gramas de contabilidad, 
Stocks y facturación por 
110.000 pesetas. Llamar al 
tel. (977) 6004 41. Valls 
(Tarragona). 

DESEARIA formar un 
club de usuarios de Ams- 
trad para el cambio de jue- 
905, trucos, pokes, etcéte- 
ra. Disponemos de unos 
250 juegos para el inter- 
cambio. Llamar al tel. (93) 
656 19 77 y preguntar por 
Roger o mandar carta a 
Santvi Soft, Pintor Sert, 33. 
08620 S. Viceng dels Horts 
(Barcelona). 

ESTOY interesado en 
comprar programas de uti- 
lidades para CPC-6128. 
Thomas Zimmer. Apartado 
256. Tossa de Mar (Ge- 
rona). 

COMPRO, vendo, cam- 
bio, juegos, utilidades 
CPC-464 cinta. Tengo ülti- 
mas novedades сото lka- 
rin, Livingstone, Cosa Nos- 
tra, Batman, Scooby Doo. 
Interesados escribir a Eu- 
genio Rojas, Riera de la 


lipo de programas. Me inte- 
resa el cambio. Interesados 
enviar lista a Pere Maneja, 
Olot, 21. 08560 Manlleu 
(Barcelona). Contestaré a 
todos. 

VENDO CPC-464, joys- 
lick y un montón de juegos 
por 40.000 pesetas. Lláma- 
me. Tel. 338 18 09. Major, 
73, ático, 3.* puerta. L'Hos- 
pitalet (Barcelona). Pregun- 
tar por Carles. 

VENDO PCW-8512, dos 
unidades, totalmente nue- 
vo. Equipo completo: moni- 
tor, teclado, impresora, dis- 
COS originales y manuales. 
Precio: 110.000 pesetas. 
Interesados escribir a E. 
Milla, apartado de Correos 
65 de S. Adrián del Besós 
(Barcelona). teléfono 
381 01 79. 

INTERCAMBIO, compro 
0 vendo todo tipo de pro- 
gramas para el CPC-6128 
(juegos y utilidades). Escri- 
bir a Toni Alegre. Vidre, 12. 
08700 Igualada (Barcelo- 
na). O bien llamar al tel. 


tres libros, todo por 
105.000 pesetas. Inleresa- 
dos, dirigirse por escrito a 
Virginio Ramos, Oblicua, 3, 
3.°, 1.“ 08640 Olesa de 
Montserrat (Barcelona). 
Aprovecha esta oportuni- 
dad. Gracias. 

VENDO ordenador 
CPC-464, impresora 
DMP-2000, 21 juegos, 
joystick, terface RS232, 
convertidor para TV, curso 
de Basic mini-office, todo 
por 90.000 pesetas. Pre- 
guntar por Humbert. Tel. 
(977) 67 04 38. L'Arbós 
(Tarragona). 

CAMBIO y vendo pro- 
gramas para Amstrad CPC. 
Entre otros muchos tengo 
Némesis, Enduro Racer, 
Dragons Lair II, Colt 36, Ar- 
canoid. Vendo a 150 pese- 
las cada programa. Escribir 
а Jesús Bártulos, Burgos, 
12, 7.* B. 08210 Ciudad Ba- 
día (Barcelona). O llamar al 
tel. (93) 718 34 25. 

CAMBIO los mejores 
juegos y profesionales del 


mercado. Wordstar, ОВа- 
se II, Game Over, Antiriad, 
Enig. Aceps para disco 
6128, Pedro Martin Lópoz, 
Academia, 37, 4. A. Lérida. 
Tel. (973) 2665 25. 

CAMBIO programas. Po- 
seo una lista de 150 juegos 
y profesionales bien surti- 
da: Batman, Cauldron Il, 
Game Over, DBase ІІ. 
6128 en disco. Juan Besa 
Recasens, Paseo de Ron- 
da, 17, 8, 2", Lérida. Tel. 
(973) 26 U8 50. 

VENDO buenísima іт- 
presora (para Amstrad 
CPC) Astron 1400 con ca- 
ble centronic, por sólo 
45.000 pesetas (60.000 po- 
setas en el mercado), en 
perfecto estado, comprada 
hace año y medio. Impre- 
sión por impacto 9х9 рип- 
tos, velocidad de impresión 
140 cps. Paseo Zona Fran- 
са, 183, bis, 5.*, 3.* 08004 
Barcelona. Tel. (93) 
431 90 58. 


EXTREMADURA 


VENDO e intercambio 
todo tipo de programas, uti- 


lidades y juegos. Precios 
excelentes. Dispongo de 
las últimas novedades. Di- 
rigirse a Candy Pérez Már- 
quez, Zapateria, 47. 10980 
Alcántara (Cáceres). Estoy 
interesado sobre todo en 
utilidades y programas 
CPC-464 cinta. 

VENDO Amstrad 6128 
monitor color más impreso- 
ra Printer 130 más 25 dis- 
cos y 25 cintas con el me- 
jor software profesional y 
de juegos más curso de 
Basic, varios libros y revis- 
tas de Amstrad, todo por 
150.000 pesetas. Llamar al 
tel. (924) 25 04 03, de 10 a 
11 де la посһс. Manuel. 
Badajoz. 


СШ ALT 


Ф 


MADRID 


VENDO PCW-8256 com- 
pleto, con filtro y progra- 
mas, turbo Pascal, For- 
tran 80. Placon. Dr. Graph, 
etcétera, 85.000 pesetas. 
Radl. Tel. 204 72 35. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 


para obtener información 
Sobre el juego que tengo 
para 6128 «El enigma de 
Aceps». Victor M. Mon- 
serrat Molina, Ocaña, 114, 
3. A. 28047 Madrid. Tel. 
719 41 65. 

INTERCAMBIO progra- 
mas para el CPC-464 еп 
cinta. Poseo más de 100 
juegos y utilidades. Intere- 
sados mandar lista a Mi- 
guel Angel Herráez, La 
Pina, 7, El Escorial (Ma- 
drid). 

VENDO impresora Mar- 
garita Star Power Type 18 
CPS. Poco uso, 50.000 pe- 
setas. Juan. Tel. 
633 14 66. 

VENDO CPC-6128 con 
40 juegos, programas de 
utilidades como Amsfile, 
Tasword, Artstudio, Cobol, 
M-Basic, joystick, revistas, 
libros, etcétera, todo 
80.000 pesetas. José María 
Guibelalde, avda. Medi- 
terráneo. Madrid. Tel. 
409 53 87. Urge. 

VENDO Southern Belle, 
Game Over y Fórmula 1 
por 1.200 pesetas. Fighting 
Warriors y Camelot 
Warriors por 800. No os 
cortéis. Llamar al tel. 
681 13 11 por la mañana, 
de 10.30 a 11. Preguntar 
por Luis. Getafe (Madrid). 

VENDO por cambio de 
ordenador programas para 
Amstrad PCW-8256, hoja 
de cálculo Multiplán, 3D 
Clock Chess, Tomahalk, 
"Batman, Fairlight, 4 discos 


virgenes y regalo el libro 
«El dominio del Amstrad 
PCW-8256/512», todo por 
20.000 pesetas. Rafa. Tel 
254 00 90. 

VENDO y cambio pro- 
gramas de todo tipo: profe- 
sionales, juegos, etcétera. 
Tengo Saboteur, Profana- 
tion, Map Game, Amsgolf y 
muchos más. Llamar al tel. 
653 33 73, preferentemen- 
te zona norte de Madrid. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 monitor de fós- 
foro verde con discos y li- 
bro. Te lo dejo en 75.000 
pesetas negociables, Lla- 
mar durante comidas al tel. 
764 20 22. 

ESTOY interesado en in- 
tercambiar programas en 
disco, juegos y utilidades, 
preferentemente utilidades, 
a ser posible de Madrid. 
José Luis Galán Sánchez, 
avda. del Mediterráneo, 2. 
28007 Madrid. Tel. 
552 18 22. 

VENDO lápiz óptico Ofi- 
tes para СРС-6128 о СРС- 
464--О 1 por 6.000 pese- 
tas о cambio por RS-232C 
о por modulador MP-1 para 
CPC-6128. Llamar al tel. 
696 01 29. Getafe 

iGANGA! Vendo Ram- 
bo, Bomb Jack, Airwolf, 
Commando, Frank B. 
Boxing, Match Day, Beach 
Head, Jet Set, Willy, Sabre 
Wulf y Decathlon por 8.000 
pesetas. Todos originales y 
en disco. También cambio 
por utilidades. Poseo un 


ALGO MEJOR QUE 


T 


£50. 


OYE DARTHY 


С ME PRESTAS 
UN Росо DE 


jFoLlos Y UN TUBO 


ÍEL MUY MÍSERABIE M 


DE PEGAMENTO) 
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Amstrad 6128. Mandad lis- 
ta a Víctor Montero García 
Brazaes, Islas Cíes, 13, 
esc. 1.5, 8*, 1. 28035 Ma- 
drid. Escribid, prometo con- 
testar a todos. 


VENDO monitor de fós- 
foro verde por sólo 25.000 
pesetas. Regalo funda y 50 
juegos y un compilador. 
Llamar al tel, 855 70 55. 
Preguntar por Dany. 

JUEGOS y utilidades en 
disco, últimas novedades, 
baratos. También cambio. 
Miguel. Tel. 429 50 83. 


VENDO acopladores 
para dos joysticks a 1.400 
pesetas cada uno. Intere- 
sados llamar al tel. 
696 0129. Getafe (Ma- 
drid). 

VENDO Amstrad 
CPC-464 color con amplía- 
ción de memoria 64 K, fun- 
das, cables audio, discos 
con programas de gestión y 
juegos, cintas originales, li- 
bros código máquina, Da- 
Sic, curso, revista «Micro- 
hobby» (1-87) encuaderna- 
das, AMSTRAD USER to- 
dos, precio a convenir. Lla- 
mar noches al tel. (91) 
653 41 23. 


INTERCAMBIO progra- 
mas Amstrad 464. Poseo 
más de 100. Interesados 
escribir a Francisco Martín 
Benito, San Bernabé, 16. El 
Escorial (Madrid). Prometo 
contestar a todas las car- 
tas. 


COMPRO- V] 


COMUNIDAD 
VALENCIANA 


VENDO programas para 
Amstrad PCW-8256: Dr. 
Graph (digital) y Placon 
(Linneo Soft), disquetes ori- 
ginales, documentación, 
copias de arranque. Todo 
nuevo. Ambos 25.000 pe- 
setas. Juan M. Juesas, Ra- 
món y Cajal, 28. 46007 Va- 
lencia. Tel. (93) 352 64 82, 
comidas y cenas. 

VENDO Amstrad 
СРС-472, monitor de fósfo- 
ro verde con joystick y 150 
juegos, libros y revistas, 
por 35.000 pesetas nego- 
ciables. Vicente José Aqu- 
16, avda. Шісе, 39, Torrella- 
по, Еісһе (Alicante). Tel. 
(96) 568 00 52. 

ІМТЕНСАМВІО, сотрго 
y vendo programas еп dis- 
со y cinta para el 6128. 
Programas que tengo: Bob 
Winner, Fernando Martín, 
Enduro Racer, Saboteur II, 
Bomb Jack Il, Aceps, Odd- 
job Il, Discology, Handy 
Man, copiones-turbo y 
más. Javi. Tel. (96) 
357 23 86 (Valencia). 

INTERCAMBIO juegos 


de Amstrad y MSX en cin- 
ta. Más de 100 títulos. Es- 
cribir a José Quílez Castillo, 
Maestro Serrano, 17, 17. 
46120 Alboraya (Valencia). 
O llamar al tel. (96) 
361 61 61. Preguntar por 
José (mañanas). 

DESEARIA contactar 
con usuarios del 6128 para 
intercambiar programas en 
disco. Enviar lista. Prometo 
contestar. Carlos Alós 
Ferrer, Tramontana, 4. 
12536 Burriana-puerto 
(Castellón). 

CAMBIO juegos de orde- 
nador 6128 en disco o cin- 
ta. Llamar al tel. 355 27 65 
o escribir a Berenguer de 
Montoliú, 5, 5.° dcha. La 
Malvarrosa. Ramón. 

VENDO o cambio juegos 
y utilidades para 
CPC-6128. Poseo las últi- 
mas novedades y más de 
300 títulos, a 300 pesetas 
cada uno. Mandad lista. 
Angel Cuevas, Angel del 
Alcázar, 35, pta. 24. 46018 
Valencia. Tel. (96) 
370 47 63. 

CLUB бап Vicente de- 
зеа ponerse en contacto 
con usuarios de Amstrad 
CPC para intercambiar pro- 
gramas en cinta. Amplia 
selección. Interesados es- 
cribir a: Club San Vicente, 
Santiago, 18, 1.» 03690 
San Vicente (Alicantc). 

VENDO y cambio, jue- 
gos Bactron, Span Nerman 
y Alien 8 a 500 pesetas. In- 
teresados llamar al tel. 


347 40 83 o escribir a Joa- 
quin Navarro Montero, Ga- 
yano Lluch, 19, pta. 11. 
46025 Valencia. Son ori- 
ginales. 

CAMBIO y vendo pro- 
gramas originales como 
Alien 8, Sigma 7, Bactron, 
Star Commando, etcétera. 
Interesados, llamar al tel. 
347 40 83 o escribir a Javi 
o Joaquín, Gayano Lluch, 
19, pta. 11, 46025 Valen- 


cia. 

VENDO juegos para 
Amstrad 6128. Tengo Li- 
vingstone, Sigma 7, Movie, 
Game Over, TT Racer, 
Jack the Nipper, Speed 
King, The Ап Studio, etcé- 
tera. Gabriel Pineda Gar- 
cía, Teodoro Llorente, 73. 
46520 Puerto de Sagunto 
(Valencia). También tengo 
Firelord, Scooby Doo, Ligh- 
force, Batman, Friday 13, 
1942, Antiriad y muchos 
más a 350 pesetas cada 
uno. 

DESEO cambiar juegos 
para el 6128. Tengo Game 
Over, Sai Combat, Bomb 
Jack Il, TT Racer, Movie, 
West Bank, Antiriad, Wi- 
zards Lair. Cándido García 
Alejo, Teodoro Llorente, 
73. 46520 Puerto de Sa- 
gunto (Valencia). No envia- 
ге discos. Enviar lista y más 
tarde enviar los juegos que 
yo ов pida y yo os enviaré 
mi lista y os grabaré los jue- 
gos que me pidáis. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor de fós- 
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[ME ENCANTAN ESTOS 
ReciBiMiENTOS TAN 
EFUSIVOS t 


foro verde con casete, joys- 
tick, gafas, libros, revistas, 
archivador de discos y 35 
disquetes con más de 150 
programas profesionales. 
Precio: 170.000 pesetas. 
También vendo impresora 
Riteman F+ A 120 C.P.S. 
y compatible con CPC, IBM 
PC y similares. Precio: 
70.000 pesetas. Todo el 
lote se vende por 200.000 
pesetas. Interesados, pre- 
guntar por Félix. Tel. (96) 
377 99 35. 

CAMBIO, compro, vendo 
loda clase de programas 
para CPC-464-664 y 6128. 
Tengo casi 100 juegos y 
unas 30 utilidades, copio- 
nes, etcétera, y también co- 
piones turbo. Me interesa- 
ría conseguir el Acro-Jet o 
el M.G.T, Escrbir а D. Pe- 
rales Miralles, ОП. Santali- 
nea, 21, 7.° 12005 Caste- 
llón. Enviar lista, contesto a 
todos. 

VENDO discos vírgenes 
3" CF2 marca Amsoft por 
estrenar a 600 pesetas. 
Tel. (96) 351 63 74. Pre- 
guntar por Juanjo. 

VENDO máquina de es- 
cribir eléctrica (220 V) Oli- 
vetti Lettera 36, perfecto 
estado, por 35.000 pesetas 
negociables. teléfono 
378 27 70. Llamar de 22.30 
a 23.30, laborables, o escri- 
bir a J. L. Moreno, Santan- 
der, 25, 12.* 46017 Valen- 
cia. 


DL 


CANARIAS 


CPC. Deseo intercam- 
biar todo tipo de progra- 
mas. Enviar lista a Angel 
Expósito González Mira- 
mar, Ernesto Anastasio, 
blq. 32, 2." C, Tenerife. En- 
vio lista seguro (solamente 
usuarios de la isla). 


VENDO Discology. Cam- 
bio juegos Amstrad, Com- 
modore, en disco y cinta. 
Alberto, calle Mariucha. 
Las Palmas de Gran Cana- 
ria. Tel. 20 05 95. Llamar 
de 21.00 a 22.00. 


ANDALUCIA 


VENDO CPC-6128 con 
monitor verde por 80.000 
pesetas. Tel. (956) 
28 70 24, de 15.00 a 17.00. 
T GUIAS por Manolo. Cá- 


"DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
CPC-464 de la provincia de 
Huelva para intercambio de 
trucos, programas, etcéte- 
ra. Interesados, escribir а 
José Fco. Morales Pérez, 
Sagasta, 21. 21670 Nerva 
(Huelva). 

DESEARIA comprar el 
programa Tascopy para 
Amstrad СРС-464. Los que 
tengan este programa y es- 
tén interesados, escribir a 
José Fco, Morales Pérez, 
Sagasta, 21. 21670 Nerva 
(Huelva). 

COMPRO o cambio pro- 
gramas PCW-8256 en toda 
España. Compro bibliogra- 
fía sobre CP/M Plus y tam- 
bién instrucciones del Co- 
bol. Juan Carlos Baña Sal- 
gado, Capitán Tassara Bui- 
za, 6, 3.° С. 41008 Sevilla. 
Tel. 35 41 26. 

COMPRO programas 
para CPC-464. Precio 
máximo, 250 pesetas se- 
gún calidad del juego, Man- 
dar lista y condiciones a 
Antonio Garcia Navarro, 
Barrio Bajo, 1. Cogollos do 
Guadix (Granada). 

COMPRO, vendo, cam- 
bio programas para 
СРС-6128 y contactar para 


nuevas ideas al respecto. 
Miguel Romero Fernández, 
plaza Quemadero. 04003 
Almería 

CAMBIO monitor fósforo 
verde GT-65 en buen esta- 
do para CPC-464 por un 
monitor en color para 
СРС-464, pagando diferen- 
cia. Interesados llamar al 
tel. 282470 y preguntar 
por Antonio. Málaga. 

CAMBIO programas 
para Spectrum sin ánimo 
lucrativo, Prometo contes- 
tar, máxima seriedad. Es- 
cribir a José Antonio 
Carrasco Díaz, Ancha, 31. 
11001 Cádiz. Gran canti- 
dad. Buenos. 

CAMBIO monitor fósforo 
verde por color, abonando 
15.000 pesetas de diferen- 
cia. También cambio pro- 
grama CPC-128. Fco. Ro- 
dríguez Cabello, Calvario, 
edif. Cisne, 4.° C. Marbella 
(Málaga). Tel. 77 84 00. 


CASTILLA-LA 
MANCHA 


CAMBIO, compro y ven- 
do juegos, utilidades y pro- 
gramas para Amstrad 6128 
en disco o cinta (mejor dis- 
CO y desprotegidos o en 
bloques). También compra- 
ría discos 3" grabados o no 
(a bajos precios, claro). Es- 
cribir a Miguel A. Gil, San 
Juan de Dios, 17. 45600 
Talavera de la Reina (Tole- 
do), o bien llamar al tel. 
(925) 80 94 99. 

NECESITO programa 
que efectüe declaración de 
renta; también compro, 
vendo y cambio juegos en 
disco o cinta (mejor disco). 
Llamar al tel. (925) 
80 94 99, о escribir а Mi- 
guel A. Gil, San Juan de 
Dios, 17. 45600 Talavera 
de la Reina (Toledo). Lla- 


mar por las mañanas y рог 
la noche. 

DESEARIA comprar uni- 
dad de disco 001-1 barata, 
sobre 15.000 pesetas. Inte- 
resados llamar al tel. (96) 
36 12 41, o escribir a José 
Ramón Díaz Palomares, 
avda. Reyes Católicos, 22, 
16321 Casillas de Ranera 
(Cuenca). 

VENDO paquete con los 
siguientes programas: Mul- 
tiplán (hoja de cálculos), 
Placon (contabilidad), 
Wordstar (proceso de tex- 
tos), DBase II (base de da- 
tos) y Dr. Graph (gráficos 
profesionales), a buen pre- 
cio. Hugo, Hnos. Весетті, 
15, 4* A. 16004 Cuenca. 
Tel. (966) 22 54 21. 


MURCIA 


CAMBIO programas en 
disco y cinta. Tengo Ace, 
Troglo, Xevious, 1942, En- 
duro Racer, Dragon's 
Lair Il, Way of the Tiger, 
Avenger, Cobra, DBase ll, 
Tascopy, Tasprint y unos 
250 más. Interesados es- 
cribir a Javier López Yepes, 
Heredia Spínola, 4. Ulea 
(Murcia). También podéis 
llamar al tel. (968) 
69 80 79. 

SAGA Software Club. 
Las ültimas novedades del 
soft, programas gratuitos, 
instrucciones, mapas y po- 
Кез, asi сото libros a vues- 
tra entera disposición. Ade- 
más tenemos una edición 
mensual con todo lo que 
hay que saber, trucos e 
ideas. No lo pienses, escri- 
be. Oferta de suscripción, 
dos programas a elegir. 
Saga Software Club, Los 
Mendozas-Perín. 30396 
Cartagena. 
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DEL AÑ0 (1987) 
LECTORES AMSTRAD; 
¿QUIERES GANAR 50.000 


PESETAS Y UNA CADENA р 
MUSICA INCREIBLE? 


DEL CONCURSO 


(РС 1.) Los juegos/programas serán originales y deberán en- 
viarse identificados con los siguientes datos: 


Nombre del autor Teléfono 
Dirección D.N.I. 


2.) El jurado estará formado por la redacción de la revista, 
y un grupo de expertos programadores. El fallo será inapelable. 

3.) Los programas recibidos y no premiados, si son publi- 
cados por la revista, tendrán una gratificación de 10.000 pesetas. 

ӨШ 4.7) Los juegos serán propiedad intelectual siempre del au- 
La tor, menos los premiados que pasarán a ser propiedad del 
editor. 

5.) Los premios podrán declararse desiertos. 

6.3) Los programas, si están escritos en BASIC, no deberán 
llevar códigos de control que dificulten su listado. Si son en len- 
guaje máquina, deberán presentarse de forma que sean pu- 

Si quieres entregar personalmente lu juego 0 blicables. e. А 
ТА шы en la redacción 75) El plazo de admisión de programas está abierto hasta el 
- 31 de diciembre де 1987. 


Ргерага ип programa, utiliza 
tu imaginación y conocimiento. 
Una aventura... El juego еп el 
que estás pensando. Algo diver- 
tido, entretenido. De acción o 
para pensar. Rentabiliza tu expe- 
riencia frente al ordenador. Par- 
ticipa en este concurso. Crea tu 
propio juego. Hasta el 31 de di- 
ciembre. 


remos pub 
es nos los 


LOS SUPERTRUCOS 


PC: Enrique Ferré 


| y А 
| “ E Mondar los n a: 


Aravaca, 22. 
| 28040 Madrid 
| ¡NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 


SUPERTRUCO 


man. 


cil. A partir del 
por lo: 


| Es muy fácil. A pe 1 
, Si tienes un CPC, РСМ o PC, 


sean publicados recibirás tu preinic 


envianos tus mejores 


or los redactores de AMSTRA 


SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC) 


Hay cadenas 
para regalar como 
esta. 


a | 


s dispuestos а på- 
en tu ordenador. 


en euant 


originales, 


трд 


OFERTAS- SUSCRIPTORES AMSTRAD joi; 


EJEMPIARESATRASADOS 


Completa tu colección de Amstrad User 
con esta magnífica oferta: 


N 1 OCTUBRE 1985, 30 pis, 
Joan Guillen: «Mi lápiz es un 
Азтай», La revolución del dis- 
co Un ordenador muy musical. 
¿Hay vida después del Basic? 


NP 2. NOVIEMBRE 198.900 pis, 
Los héroes anónimos (1) El СРС 
8128 Super Amstrad, Ada infot- 
mática соп Amstrad. Programa 
Mirando a las estrellas. Pascal. 


ДШ 


ejemplares 


N^ 3, DICIEMBRE 196. 300 р. 
Guia de Soliware para Amstrad, 
300 programas. Cómo usar las 
fulinas de la Rom. PCW 8256, la 
altematia profesional, Alan Su- 
gar, la fuerza de Amstrad. Casti- 
llo y mapa del Knight Lore. 


"AMSTRAD; 


== 


Ñ. 4, ENERO 1906, 300 різ. 
Todos los peritèricos: Joysticks, 
impresoras, lápiz Óptico. Juegos 
Karate, Sorcery. Panorama para. 
таш. Ficheros de acceso drec- 
to. Firmware, 


N 5, FEBRERO 1986, 300 pis. 
CPM. el estindat de 8 bis. Am. 
ар, gráficas profesionales. 
Juegos Devil s Crown. Raid. 
От. тта, Gestor de sonido. 
RSX: Comandos en tecnicolor, 


Uso profesional de los Amslrad. 
RS 232: Un estándar para comu- 
піса. Juegos: Sir Fred, Hacker, 
Spy vs Spy, Vie ar Kung Fu. 
Nuevos penféricos DK tronics- 


N.° 8. MAYO 1988. 300 pls. | 


Cmm n b 87 
8, JUNIO 1985. 300 pls: М2 10. JULIO 1986. NA. AGOSTO 195,250 pis N^TLSEPTENGREIS8S рь. М: 12. OCTUBRE 1986. 360 pts. N IA NOVIEMBRE 196 2506. 
Lengua de programación Jue- Veinte programas deportivos. А 105 con el ordenador. Banco Ploemaseducabos Banco бе береді Juegos de Guerra. An: Des Fot, Sans Sed Cetens 


gos. Mal Il, Viernes. 13 Irstruc- 
Cones legales del 280. Ratones 
y lebleras: Mastar Rent, 


Animación en Basic, Compara- 
ción de Ires lápices Ópticos, Jue- 
gos: Finder Keepers, Craton y 
Xunk, Fórmula one simulator 
Prolesional user: Control de. 
stocks бо. 


de pruebas: SEIKOSHA SP-1000 
CPC. Bomb Jack. Hamer аск 
Batman, Profesional User. 


pruebas. Robot Fischertechnik. 
Turbo Spnt. Winter Games. GSX 
(y 16). Base de datos DELTA 
PLUS, Master QH. Super mapa 
para BATMAN, 


macion en BASIC |. Hoja de 
Cálculo CRACKER І. Procesa- 
dor de texto Tasvord 128. Muti- 
programación. Programa Тезкоз, 


ANSTRAD - 


КИШ ВЕ 1986. 350 pis. 
SIMO. Especial PC 1812: pre- 
sentación, Sistemas Operalivos. 
GEM. BASIC. Tensions, Pacific, 
Contabilidades: Contabilidad Ge- 
neral |l y Placon, Impresora 
AMSTRAD ОМІР 2000. 


N.° 16. ENERO 1987, 350 pts. 
Pianique el Nuevo Anc. Speed 
King, Рас, Gier Ader. Pro- 
gramas educatvos, Emulación 
del BASIC 1.1 en un АМ. Ges- 
ton de vdeo clubs. Fachiacón 
Leo. Bateria musical ANDRUM. 
Convertidor de pantallas Spec- 
тита AMSTRAD, 


44217. FEBRERO 1867. 350 pts 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000 "5 pata 
PCW: El enigma de АСЕР5. 


Juegos: Cosa Nostra, Livingsto- 


те. Jack the Nipper, Frost, 
Ay owes BASIC BAS 
Че PC. Caracteres de өліні vn 
los CPC Mila l 


Nota: los ejemplares 6 y 7 están agotados. 


Si todavía no eres suscriptor, suscríbete ahora mismo para continuar tu colección 
COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


К? 18, MARZO 1887, 350 Di 
Juegos: Toad Runner. Kane 
Sreet Hawk Mami Vice. Pro- 
Фу. Tennis 3D. Knight Tyme, 
Zombi. Caracteres castellanos 
para Атени. La verdades del 
PC 1512. Códigos de control 
CPIM Plus. Especial procesado- 
Tes de ехо. 


N 18. ABRIL 1987, 350 018, 
Enciclopedia Dio, Disco RAN 
para CPC 6128 Juegos Impos 
sabal. Bily, Great Escape. Des- 
pues de comprar un PC. Juegos 
рага PC 1512 Impresión de grà- 
ficos en el PCW. Interface R$ 
202 y Centronis para POW. Sico- 
le: gestión de guarderias. Espe- 
пайа de caco 


Ghosls Gobins. Complementos 
ergonómicos para ordenador. 
Cotvendotes de Televisión. РС 
1812. Gestión GESPACK, Con- 
trol de personal Avial. Cómo 
conver su PCW 82% en 8512 


Busca el 
ejemplar de 
Amstrad 
User 
que te falta 
y pidelo. 


OFERTAS” SUSCRIPTORES AMSTRAD ¡577 


pi АСТ ción más 
je de PRI guae 
оке 1005.096 ода 

, Sabe eres, ол 066464 
ү un AMSTRAD 


de уудай 


PROGRAMACION 


BASIC 
CON AMSTRAD 


: | ІНЕ 
AMSTRAD : = тт o JE 


PROGRAMANDO CON PROGRAMACION BASIC JUEGOS 40 JUEGOS EDUCATIVOS TECNICAS DE 

AMSTRAD CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA Listados completos. PROGRAMACION DE 

Fundamental para el usuario Imprescindible para el AMSTRAD (Matemáticas, geografía, GRAFICOS EN EL 

principiante. principiante y elicaz. música, elc.) para aprender AMSTRAD 

Ameno y repleto de ejemplos. herramienta para el Aventuras, labeñntos, ajedrez, diviniéndoss, Este libro enseña a aprovechar 
programador avanzado, tartas, Mastermind, educatvos, los exestentes luncionés: 


lites Todos los sados en gráficas del AMSTRAD, con 
BASI, multiples ejemplos 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C 


Diseñado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC. 

* Permite conectar el ordenador con 
impresoras serie, otros ordenadores, 
modems... 

* Fácilmente manejable mediante 
comandos BASIC extendidos. 

* Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CP/M Plus. 


* Amplio margen de velocidades de 
transmisión. 


* No impide conectar a la vez la 
unidad de disco en el CPC 464, 


РЕС НЕ 


TAES 
Ed A USC 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


IA SINTETIZADOR DE VOZ AMSTRAD SSA-1 


* Diseñado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC. 


* El ordenador habla mientras realiza 
otras tareas 


• Se puede manejar a nivel de 
palabras y a nivel de fonemas. 


* Incorpora dos altavoces, salida 
estéreo y control de volumen. 


° Sirve como amplificador para el 
sonido del ordenador. 


желі STONES 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


w 
Manualde 


IVA induido) 


CUPON DE 
PEDIDO 


CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITO 


Estos anuncios están 
reservados exclusivamente а 
particulares y sin objetivos 
comerciales: ofertas de 
trahajo, intercambio y venta 
Че material de ocasión, 
creación de clubs, cambio de 
experiencias, contactos y 
cualquier otro servicio útil a 
nuestros lectores. Los 
anuncios de venta e 
intercambio de programas no 
originales serán rechazados 
sistemáticamente. 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


П 

| 121 O Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas. 
120 C) Caja de 5 discos al precio de 3.775 ptas. 

| 111 1 Curso completo BASIC I y Il por 3.200 ptas. 


Г] POR CHEQUE (*) CONTRA REEMBOLSO 
П CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


ГІТ. III I 


| El importe lo abonaré: 


| Número de mi tarjeta: 


Fecha de caducidad: = Firma 
| NOMBRE _ D.N.. Е 
DIRECCION | LOCALIDAD 3 
C.P. PROVINCIA z 


| (Todos los precios incluyen IVA y gastos de envío) 


(°) Dirigir los cheques а Edimicro, S. A. 
Avenida del Mediterráneo, 7, 1.: 28007 Madrid. 


COMUNIDAD AUTONOMA 


CAMBIO 
L 


TRABAJO 
COMPRO 


O VENDO 


Ауға 


[1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Расіџга:,.......... 
AMSTRAD USER por 12 números. 
NOMBRE 
| оло 
DOMICILIO CODIGO POSTAL оз! 
TTTTTTTI Mean] 
LOCALIDAD. PROVINCIA ро A 
ELLELELPELDI LIII 1 
DNI TELEFONO 


FORMA DE PAGO 


ГІ CONTRA REEMBOLSO 
(2 TALON DE BANCO (1) 
О TARJETA ОС CREDITO 


ELIGE TU REGALO EXTRA: 


A Calculadora 


ГІ [PRECIO SUSCRIPCIÓN 
00 PTAS. * IVA Inc. 


* Precio normal en quioscos 
4200 ptas anuales 


O Llavero-reloj-brújula 

Firma 
Carguen 3,800 ptas. a mi tarjeta: VISA O - 
LI 2 
(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


Num de mi tarjeta 
Fecha de caducidad ___ 


C) Nueva suscripción. О Renovación. 
Enviar Chana Edimieen © А Awda Maditarránan 7 


1* 28007 Маана 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.? 7000 
ВОС. N.* 10 de 30885 


AMSTRAD 


NO 
NECESITA 
SELLO 


А Iranquear 
en destino 


Apartado de Correos 267 F.D. 


28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL. 
Autorización N ^ 7000 
30C. N. 10 de 30885 


AMSTRAD 


NO 
NECESITA 
SÉLLO 
A Iranquear 
en destino 


Apartado de Correos 267 F.D. 


28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N ' 7000 


BOC. N° 


10 de 30885 


AMSTRAD 


NO 
NECESITA 
SELLO 


А tranquear 
en destino 


Apartado de Correos 267 F.D. 


28080 MADRID 


ENVIE HOY MISMO 


50 CUPON 


CUPON ПЕ 
ТАРА8, 
EJEMPLARES 
ATRASADOS 
Y LIBROS 


TARJETA 
CONCURSO 
AMSTRADIEZ 


CUPON DE 
PEDIDO 


TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS 
Ruego me envíen: 


200 O Tapas para la encuadernación de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 plas. 
С) Los siguientes números atrasados al precio de 300/350 ptas. cada unos s/n. 

101 O El libro «Programando con Amstrad» al precio de 495 ptas, unidad. 

103 D El libro «40 juegos educativos» al precio de 495 ptas. unidad. 


109 O El libro «Programación BASIC con Amstrad» al precio de 495 ptas, unidad. 
110 D El libro «Técnica de programación de gráficos» al precio de 495 ptas. unidad, 
113 O El libro «Juegos sensacionales para Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad. 
114 О El libro «Manual del BASIC 11» al precio de 1.990 ptas. unidad: 


El importe lo abonaré: 


П POR CHEQUE О CONTRARREMBOLSO 
О CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: [T |ГІТІІТГТІТТІТІТТІТІТІ 

Fecha de caducidad: Firma 

NOMBRE D.N.I. 

DIRECCION [ea FE, E 
LOCALIDAD TELEF. - m 
PROVINCIA 


(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envío) 


AMSTRADIEZ 


MIS JUEGOS PREFERIDOS SON: 
1 = = 
2 L — - = 
8 k= LA > 
MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON: 
1 A = zi 
y ME — A 
NOMBRE 
DIRECCION | 
LOCALIDAD E 
PROVINCIA [ ) D.P.[ 2 
(Este cupón es vàlido para cualquier mes) 
CUPON DE PEDIDO N.° Factura:............ 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
125 O Interface. RS232-C a 8.900 ptas. unidad. 

126 O Sintetizador de voz SSA-1 рог 6.900 ptas. unidad. 

127 O Cadena Compact Disc por 50.400 ptas. 

128 O Versión 1 Disco CPC 464 por sólo 37.000 ptas. 

129 O Versión 2 discos СРС 6128 por sólo 41.000 ptas. 


El importe lo аһопаге: [POR CHEQUE (') 0 CONTRA REEMBOLSO 


O СОМ MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: [TTTTTI ІНІСІ ГТ 
Fecha de caducidad: _ ` Firma 
NOMBRE . — D.N.I. 
DIRECCION LOCALIDAD 

C.P. PROVINCIA. ~ 


(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envío) 
(*) Dirigir los cheques a Edimicro, S. A. 
Avenida del Mediterráneo, 7, 1.° 28007 Madrid. 


AU-24 


NO 
NECESITA 
SELLO 


А lranquear 
өп destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.? 7000 
30C. N.° 10 de 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


| 
| 


IESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N ^ 7000 


NO 
IOC М" 10 de 30845 NECESITA 


SELLO 


$U CUPON 


A franquear 
en destino 


IMS DES 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


ESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N ° 7000 
ОС. № 10 de 30885 


NO 
NECESITA 
SELLO 


А Каодиваг 
en destino 


AMSTRAD! 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID | 


ENVIE HOY MISMO 


ENSEÑANZA: 
INFORMATICA 


PORABIEMA 


: ema,7 Martín de Vargas, 17 Arroyo, 5 
3 Madrid 28005 Madrid 41003 Sevilla 
(91) 233 73 21 Tel. (91) 2277877 Tel. (954)41 68 03 


10 Y 
10 Y 


ORIGINALIDAD 10 Y 


үш atla ls 


ADICCION 


|. mai [waj [am:si 
Mas ЕРПЕ Га” Іні; ы 


E ———— м == = Ë 
[m x 


